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COMMODORE 64 

STREET ROD • Caiitomia Oroams 
NEUROMANCER • Electronic Árts!Interplay 

GRAND PRIX CIRCUIT • AccoUido 
IRON LORD • itoSod 
PIRATES • Microprose 
MYTH • Systom 3 
TUSKER • System 3 

BARDS TALE 3. • Electronic Art* tlnterpbiy 

DEFENDERS OF THE CROWN • Mirrvrsott 
OILIMPERIUM • US Gold 
EUTE • Fintora 
FIGHTER BOMBER • Oceen 
ZAK McKRACKEN • Lucestitm 
DRAGON WARS • Electronic Árts; Interplay 
STEALTH FIGHTER • Microprose 
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TOP 


AMIGA 

OPERATION STEALTH • Doktorié 
INDY 3. ADVENTURE • Luc*90m 
STEALTH FIGHTER • Microprose 
LOST PATROL • Óceán 
IM MÓR TÁL • Electronic A/ís 
WINGS • Mirromofí 
F-18 INTERCEPTOR • Óceán 
BEAST 2. • Psygnosts 
DAMOCLES • Novayen 
SÍM CITY • Intograrnes 
F-29 RETALIATOR • Óceán 
HERO’S OUEST • Sterra on Lme 
NORTH AND SOUTH • mtognunm 
FUTURE WARS • Defpnme 
LARRY 3. • S*eas on Lme 
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Intro 


Épp ez jutott eszünkbe! 


Nemi kesedelemmel üdvözlünk mindenki! az u| evben (vagy most 
mii u; évtized is van?) Mindenekelőtt szeretnénk mindazon Olva¬ 
sóinknak megköszönni a karácsonyi es újévi jókívánságokat akik 
ilyenekkel aiasztottak el bennünket Tovább nem is hálálkodunk 
meri aki ilyet küldött az úgyis tudja hogy mennyire jo' esett 
A kesedelem okaroi a CoV 12-bói mindenki értesülhetett de ha 
valaki nem |utott volna hozza akko- elmondjuk Ismét hogy a 
Posta HELIB uj vallaiatta alakult at januai 1 -töt es az előzetes 
bejelentések ellaneie is ez nemi zökkenővel |irt e lapterjesz- 
tesDen Az uj cég áltál kínait feltételek mellett célszerűbbnek lát¬ 
szott hogy a CoV megieleneset kissé átütemezzük, mert az eddi 
g> gyakorlathoz kepest kevesbe rugalmasan alakulnak a dolgok 
A részletekkel nem untatunk benneteket a lényég az hogy a 
lOvoben egy kicsit rendszeresebben fogunk megjelenni Ez annyit 
teient hogy az előző számhoz kepest kb egy hőnap múlva kerül 
az újságosokhoz az uj CoV 'eltekintve te>meszetesen a nyan szu 
nettőll Pontos dátumot inkább nem mondunk mert ebben az 
országban mái úgyis csak az a biztos, amiről múlt időben lehet 
beszelni ide azt is at lehel meg százszor magyarázni) legyen 
e-eg annyi, hogy kb minden hónap 14-e korul 
Az 59 Pt-ot valószínűig mar mindenki észrevette T u d|uk hogy 
rossz vicc volt de ha valaki nyitott szemmel jár a mi kis világunk¬ 
ban akkor annak tálán nem okozott túl nagy meglepetést a 
dolog A hat forint (amiből ketio úgyis a Posiae lesz' tálán nem 
leient olyan szörnyű nagy érvágást a pénztárcátokon minden¬ 
esetre szeretnénk valahogyan kárpótolni benneteket A resztetek 
'őt a következő oldalon olvashattok 

Az előfizetők szama minden várakozásunkét teiulmu'ta lenat ez 
utón szeretnénk megköszönni mindazon olvasóink oizalmat akik 
erre az evre előfizettek a CoV-ra Többen hiányoltatok hogy nem 
igazoltuk vissza a megrendeléseket Ennek egyik oka az hogy az 
általatok feladón pénz átfutási ideio az OTP-nei 4-5 hét laodig 
valaki - forgotokenek használja ) másrészt pedig a visszaigazo 
las ez a CoV lesz Előfizetéseket természetesen ev közben is elfő 
gadunk akar visszamenőleg is 

Az elof'teiesekke kapcsolatban meg egy dologroi telfeflenul 
szólnunk kell kissé kellemetlennek ereznénk ha valaki telhaboro- 
doh levelekkel ostorozna bennünket mert nem kapta meg a 
megrendelt CoV-ot es arra gyanakodna hogy eltűntünk a pénzé 
vei Mar elkészrtenem a nekik küldendő, hm. 'apésfcodó - hang¬ 
vételű formalevelet CoVboy Ezért most őszintén gratulálunk 
azoknak az ügyes versenyzőknek is akik a penzteiados kaland 
latekot csak apró hibákkal tudtak teljesíteni Például ha pénzt 
adnank fel akkor a Pelado rovatba a ia,at nevünket -mánk be 
(Olvashatóan') mert egyrészt a címzett valószínűleg lud|a a saiat 
címet másrészt ha várunk valamit tőle akkor az esetleg ai tudja 
olvasni a nevünket es a címünket Továbbá ráírnánk az irányító- 
szamunkat s meri például Ba|csy-Zsiirnszky ut Budapesten 7 db 
van Végűi de nem utolsosoiban meg vetetlenül sem küldenénk 
ei a címzettnek a pénzfeladást -gazoio szelvényt í'eg'eijebb a 
fénymásolatai), mert probléma eseten akkor mivel igazolnánk 
hogy ezt a pénzt tényleg Detizettuk? 1 íViasrakuldtem mindenki 
nek. de ezt más helyen ne csináljátok, mert nyugodt szívvel le 
lógjak nyelni a pénzeleket 1 CoVboy i 

Most egyelőre abbahagyjuk es |0 szórakozást kívánunk ehhez a 
számhoz De nem menekültök a kővetkező oldalon folytattuk 


C ursc of R;iíC -(W) 

C ii.sl li* Maslor (C-64, Amiga) 
IVmcrmonner (Amiga) 

Luom (Amigát 
Tökös Mákos 


I*Iun 4 sarok (Plu\4) 
AtlvenTour 
Olvasói hirdetések 


Commodore Világ (újságszerú dolog havonta, Commodore-sagokkal, CoVboy-jal és néha tehenekkel) 


Kiadja a COM-WARE Kft 
Felelős kiadó Rucz Lajos, Kiss László 
Felelőtlen szerkesztő (nem mondom meg') 
Ctmlaplerv es GFX Muller Mihály (Kis Geiio) 
Munkatársak egy csomoan. akik nem femek ide. 

Gábor, akt lelőne a képernyőket, 
es lóleg TE, aki megvetted a CoV-ot' 


Technikai szerkesztő: CoVboy bátyó 
Szerkesztőség az nincs, de nagyszerűen el lehel érni 
bennünket Spectrum Világ, 1519 Budapest. Pl. 363 
címen (itt lehet régebbi CoV-ot es SpV-t is rendelni) 
ISSN 0866 0808 
Patria Nyomda 

Felelős vezető Vass Sándor vezérigazgató 
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Házunk tája 

Mogigortuk ugyan valamikor, hogy nőm lösz több ' Slrolap 
do o/l nőm is kimondottan annak szántuk U| év lévon inkább 
szerottuk volna eletek tarm az elkepzeleseinket a lövőről Azon 
kívül ide|e tisztázni néhány kérdést, amolyok reszotokról mai 
több alkalommal felmerültek (vagy felmerülhetnek) Szóval 
most folytatjuk azt. amit az alázó oldalon abbahagytunk (nem 
az impresszumról van szó ) 

A Commodore Világ Commodore gepakro megjeleni |átékok 
kai foglalkozó havilap (Meg vannak tlyon vilégrengoló megál¬ 
lapításaink. do ogyelóre titokba tart|uk ókét) A játékműfaj 
ugyan a számítástechnika mostohagyormekenek számit, min¬ 
denesetre a Commodore gojxjk esetoben kétséget kizárólag ez 
az a tárnakor, ohol a közönség legjobban igényli az informáci¬ 
ót Aki programozni vágyik vogy hardware újdonságokra kiván¬ 
csi. az a magyar nyofven is rondelkozosie álló szakirodalomból 
illetve egyéb szakmai vonatkozású lapból csillapíthatja infor¬ 
mációéhséget 

A CoV számaiban lehotóleg olyan játékok leírását gyújtjuk 
csokorba amihez megítélésűnk szerint mindonkeppen szúk- 
sog van leírásra Ezért szüntettük meg a |átékismertetőket is a 
CoV 9 számától kezdve, hiszen azok nők gyakorlatilag csak 
annyi haszna volt, hogy felhívtak o figyelmet egyes jotokújdon¬ 
ságokra de gyakorlatilag nőm túl sok hasznos információt 
tartalmaztak Egy lövöldözés vagy egy verekedós iátokhoz sze 
nntunk nem szükséges a leírás, mert a lűz gombot mindenki 
tud|a nyomni egyedül is egy kalandjátékot, egy szimulátort 
vagy egy stratogiat pedig felesleges ismertetni, mert ahhoz 
nem feltétlenül a kerettortenetie, honom a kezolesre vogy gya¬ 
korlati tippekre volna szükségé a játékosoknak A |atekujdonsa- 
gok tesztelését nálunk jóval látványosabb formában elvégzik 
helyettünk az 576 Kbyte és a Computer Menta c lapok így 
mi inkább kevésbé mutatós kivitelben magara a játékokra spe¬ 
cializálódtunk (Nagy szavak!._ — CoVboy) Nem töltetlenül a 
vadonatúj játékokról adunk leírást, hiszen ogy rogi jótokkal is 
nagyszerűen el lehet szórakozni Termeszotoson a tudomány 
noha nálunk is megáll eme nagyszerű alkalmakra találtuk ki 
a "tippholmoz" jelzőt és a jellegzetes ~a lovabbuikjt j kedven 
laiékoaru bt/Juk~ sablon szöveget 

Nem túl halas foladut egyszerre három géptípus tulajdonosait 
ellátni információval, hiszen a tartalmi összeállítást mindenki 
szubjektív szempontból szemléli Az Amigás szerint sokkal 
kevesebb 64-es oldal is elegendő lenne, o PLUS4-osok pedig 
nem sokai tudnak kezdeni az Amigás leírásokkal A mostam 
szamunk kezhez vétele íztan valószínűleg a 64-osok fognak rut 
alkokat mormolni a foguk kozott, hiszen a lap első részobon 
mindössze két játékkal foglalkoztunk erre a gepre Lehet, hogy 
a CASTLE MASTER-t le lohelott volna rrm 4 oldalban is. de 
részünkről utaljuk a meri / /oM'fíi vedd tel ledd le /aj. de ügyes 
vagy'"-típusú leírásokat Mivel a CoV nemcsak leírás részekből 
all. ilyen esetekben igyekszünk n TokosMakos es az Adventour 
részeket úgy súlyozni, hogy n t>4-es olvasok se erezzék úgy, 
hogy az ablakon dobtak ki a pénzüket 

Mar a kezdet kozdoton is azon nz állásponton voltunk, hogy 
nagyon szrvesen lekozlunk olyan leírásokat is amelyet valami- 
iyik olvasónk küldött el nekünk Mai Istennek a beküldött anya 
gok egy idő múltán olyan mennyisegoi őriek el hogy szüksé¬ 


gesnek látszott a TókosMakos-roval létrehozása Mivel egy idő 
múltán az erre szánt holy sem lett elegendő így a kategóriák 
alapján tovább osztottuk a beküldött anyagokat es az adven 
tűre illetve RPG-jotékok a továbbiakban az Advcntour-rovotbon 
szoropolnuk Az Elsősegély szinten a r okosMakosbo> nőtte ki 
magot ebben szerepelnek az áltálatok beküldőn poke-ok 
cheatek. apró trükkök os egyebek Ez ugyan eddig meg csak 
ogy alkalommal volt. de mindig megvárjuk azt hogy elege nd- 
mennyiségű összegyűljön belőlük -a következő CoV-bán való 
szmúleg megint lesz) Hala nektek, megengedhetjük azt a 
luxust hogy válogassunk a beküldött anyagok kozón do azért 
ettől függetlenül igyekszünk azon lenni hogy minél előbb 
megjelenhessen mindegyik 

Az 59.— Ft-ról mar volt szó az Introbon Ugyan az oremoles 
per pillanat még nem volt indokolt de sajnos a postai szerző 
des szerint az ev közben történő aromelos körülbelül 100-150 
ezer rones forintba korul, amit a t emelgető lesz szívós bclizot 
ni a kasszájukba Ez a korulmonyekot figyelembe veve (külö¬ 
nös tekintettől az infláció jelenlegi es a kormony Cl allai az ide 
évre Jósolt mortekere). ez egy tok |0 ötlet Hurrá' Milyen orom 
teli is így tervezni a jövőt' ( 9 ) így tehát inkább fixáltuk az árat az 
év elejen Hat forint remelhetőleg nem jelent senkinél anyagi 
csődöt Mindonosotre a bevált szokástól elteróen azon a 
véleményén vagyunk hogy az áremelés miatt valamivel illi> 
azért kárpótolni is a vásárlóinkul Ezen a következő szamunk 
mar nem 32, hanem 40 oldalon fog megjelenni A . 8 oldott 
elsősorban tartalmi bóvitesro szán|uk, tehal több hely jut a 
játékleírásokra Os az általatok beküldött anyagok közlésére 
iákkor sem vagyok hajlandó nagyobb belükkel szedni' 
Ezek az apró szöszmószok mar úgy a szivemhez nőttek .. 
— CoVboy) Persze nem kizárt az som hogy a jövőben néhány 
oldalról ogy-ogy reklámmal tolltett oldal fog rátok mosolyogn, 
Ez mondjuk nem kimondottan rtóvoli az mformocio menny se 
get de mindenkeppen szükségünk lesz ra egyrészt nem oka 
tünk idén még egyszer arat emelni (hacsak a körülményé* 
nem kényszerítenek raj. másrészt konyerado gazdánk ■■ COV 
Wore nyereséget var tőlünk 

Ho mar reklámnál tartunk okkor szeretnénk ismét felhívni a 
figyelmeteket orra a tényre, hogy a CoV-ban hirdető olvasók es 
vállalkozások viselt dolgaival kapcsolatban nem vagyunk hai 
landok os nem is fogunk felelősseget vollnlm' Ha valamelyik 
olvasol hirdetésben szereplő fickó lányon a lomozodot vagy u 
WAREZ CASTLE hibás lemezt küld neked losetlog semmit 1 
ekkor ne a CoV-ra szórd a dörgedelmeidet hanem arra aki 
kitolt veled, rendben 9 A WAREZ CASTLE egyebkonl nem hirdet 
többet nálunk 

Körülbelül ezek az olképzelesemk a jelenre es a |ovőro 
vonatkozóan, amelyet ho módunkban a'l termo&zotesen 
szívesen felülbírálhatunk a javaslataitok alapján A mi 
érdekünk is az. hogy minél jobb legyen a CoV mert ha többen 
veszitek meg. akkor például olkepzelhotő- lehet az a ha/onkban 
példa nélkül álló esel hogy csökkentsük az arat ... cs en iá 
küldhetők a Pénzügyminisztériumba egy fugci mutató 
tehenet! — CoVboyi 

Egyébként kosz. hogy elovastad ezt az oldalt 


Előfizetéseket 1991-re év közben is elfogadunk! 

Az előfizetős módja nagyon ogys/erú edj fel postán annyiszor 60 - ft-ot. ahany CoV of mog akarsz rendelni A középső 
szelvényre olvasható nevel, cimot os Irány rtotzamot a hátulján lévő Közlemény' rovatba pedig <1 megrendeld kívánt CoV-ok 
sorszámát írd be Á |öbb es bel oldalon lövő ’Címzett ‘ rovatba o következő kerüljön: COM-WARE Kn 1117 Budapest Irinyi J u 
30 ólam OTP tiok. MNB 218 98426/41853-7 Nem csak ogcsz övre lehet előfizetni; mogrendoiheted akar a CoV 14-tói «7-ig 
terjedő szamokat is (Ez csak az 1991 ben megjelenő s/ámokfa vonatkozik, a CoV 2-t2. szamait továbbra is a Spectrum Világ 
OTP- címén rendelhetitek meg vagy utnnvuflcl ami kötszer olyan d'oga a postai díjszabások miatt .) 

Gondold meg: csak 1 Fl-tal drágább, mint az újságosnál és házhoz viszik! (Ha -i n«m iop-.sk közben j 


CoV 13/2 


Curse of Ra 


Manapság mát ügyetlen srkores játékodét som maradhat mog 
anélkül, hogy hamarosan ol no lopja valaki Eli latszik bizonyí¬ 
tom egy bizonyos No/s Anderson novú fickó esete is úgy 1987 
körül az az ótleto tomodt hogy az EGA-kartyas IBM -ek grafikai 
lehetőségeinek bomulotasára átírja számítógépre a MAH 
JONGG nevű ősi kínai társasjátékot Tálán nem is sejthette 
hogy milyen nagyszerű tippot ndott az uj ötletekre ahitozo 
lotokgyadoknak nemsokára a potenciális játék vásárlók gepene 
(64 Amiga) Is megjelentek a játék klonjai (SHANGHAI TURN 
IT, VU LUNG. stb ) Ezeknok a soréba tartozik a Cyberstyle 
alábbiakban ismertetésre kerülő CURSE OF RA c |ateka is 



Hat az nem Ra' Ez Horuaz (abból la rögtön kalló)... 

A játék eredetileg két lemozoldal volt, de mar láttunk bolőle 
egyoldalas Illetve ogytilo-os (vagyis kazettás) változatot is 
Csak a kétoldalas verzió teljes, azaz csak azon van rajta az 
ercade és a logikai játék összes pályája — a többit egy kissé 
megcsonkították jótet lelkek 

A játék alapötlete egyébként rendkívül egyszerű azonos domi 
nókat koll porban loszednunk a tábláról Ez a szimpla feladat a 
RA bán az elődökhöz képest számos ötletes u|itassal gazdago¬ 
dott és a játokhoz most nem a kínai, hanem az ogyiptomi mito 
togiaböl mentettek a körítést 

A bejelentkező menüből a LOGIC GAME MENÜ választásává’ 
indíthatjuk a logikai |otokot az ARCADE GAME MENU-ve 
ugyanazt, nenony orcádé effektussal színesítve, a USER GAME 
MENU-vol saját pályákat szerkeszthetünk a BACKGROUND 
ON/OFF-fal pedig be/k (kapcsolhatjuk a háttérképét A 
háttérkép egyébként a 17 évesen elhunyt Tutankhamon toraot 
(Ót Is megütötte s guta a TOTÁL ECLIPSE-tól? — CoVboy) 
és feleseget ábrázoló rolief feldolgozása - ez ugyan volóban 
nagyon szép do ha az ember tenylog látszom oka' a iátokkal 
akkor csak a szemét fogja zavarni (szóval jobb kikapcsolni) 

LOGIC GAME 

A START THE GAME valeszlasaval Indul a |aték A pályák a 
lemez második oldalon vannak (ha rossz oldalt teszünk be 
akkor csak egyetlen domino fog mogjelenni. aminek olog 
nehez lesz part találni) Minden egyes pályához egy jelszó <s 
tartozik (jótok közben a bal alsó sarokban lathatol tohat ha a 
PASSWORD-r.él ezt megad|uk akkor lehetőség van ogy adott 
pályától indítani a játékot (Erre egyébként nem sok szüksé¬ 
günk lesz, mórt az országban tremercs verzió terjedt el a 
SPACE vagy a billentyű megnyomáséra a következő min¬ 
dig a következő potyára lépünk) A CURRENT LEVEL )elzi 
hogy hányódik pályáról kozdődlk a joték. o TO MAIN MENÜ vei 
visszaléphetünk a főmenübe A játékból obbe a menübe o • 
billentyű megnyomásával térhetünk vissza 

A pályákon egy skorabeuszbogarat fogunk Irányítani (Hatás 
szerep. Gurlgáznl Is fogunk? — CoVboy) ami kezdetben egy 
ankh-jellel ékesített dominón üldögél Ez a dominó a hoiónk, 
amivel Ide-oda mozgathatunk (tűz' gomb* valamelyik irányi a 
pályán A dominóparokat ugyanis csak úgy tudjuk levenni ha 
a skarabeusszal átmászunk ra|uk es o tűz' gombbal kijolol|uk 
ökot (pontosabban csak az elsőt koll kijelölni). A kijololt domi 
nők eltűnnek ha ugyanabban a sorban vagy oszlopban van 
nők (vagyis függőleges vagy vízszintes oldalaik ugyonabbu a 
sorba osnok) Természetesen oz o föltétel csak kevés pornál 


teljesül kezdéskor, tehat szükség van a dominók mozgatására 
is A legtöbbjükkel ugyanúgy utazhatunk mint a hajóval (ha 
útközben elfelejtettük volna, milyen dominón utazunk SHIFT 
tel bekukkanthatunk a bogár óla), de néhány nem nagyon akar 
megmozdulni Ez utóbbiaknak tohat valamelyik párját kell 
mozgatnunk) A feladat tehat minden pályán a következő ékek 
dominókat olyan pozícióba koll mozgatni, hogy egy párjukká' 
leszedhessük őket Az utolsó pár leszedése után vissza koll 
masznunk a hajóra es |ohe! a következő pálya 
Persze oz így olég ogyszorú lenno. tohat a szerzők egy kicsit 
megbonyolítottak a t játékos életét a szürke dominókkal Ezek 
néha kellemes kitolást jelentenek, es a magasabb pólyákon mar 
egyre nehezebb feladatok elé állítanak bennünket Természete 
sen ezokef nem lehet mozgatni Minta|uk szerint az alabbi hun 
cutsagokat művelik 

Egyszínű ezek ‘lalok". omelyok a hajó és a kék dominók moz 
gátasát akadályozzak Egyes pályákon vannak mozgó falak s 
amelyok rögtön kezdéskor “becsuklak" a hajót orno lehetetlen 
né teszik a mozgást vele A mozgo (alakon egy nyíl jeloh hogy 
milyen irányban fognak kezdés után megindulni 
Hullámos ez "|eg". amelyon a bogár csúszik Ha valamilyen 
irányból rálépünk egy Ilyenre akkor mindaddig csúszunk 
rajtuk, amíg egy olyan dominóhoz (vagy üres terhozi nőm őrse 
zünk, ami mar nem jég Ez elég kellemetlen dolog tud lenni az 
arcade-jalokban. ahol esetlog a vegén lejsottyanunk róla 
Márványmintás Ezekre a dominókra csak egyszer lehet rálépni 
- miután lemasztunk róluk, azonnal eltűnnek Ez meg nem is 
volna olyan nagy baj de a szürke dommokbol ezeket le ke>< 
szedni (azaz letaposni') a pólya tel|esitosohoz 
Lyukas ezek "ugródeszkák", amelyekre rálépve, a bogai egy 
kel dominóval arrébb ugrik Raadosul nem is engednek vissza 
mászni 

A szürke dominók miatt a bonyolultabb potyákon mar nem art 
előre megtervezni a stratégiát Egyes pályák problémai csak 
egyetlen módszerrel oldhatóak mog es neho elég sokat ke i 
majd ide-oda utazgatnunk 

Oe szép foto! Vajon mi lahat rajta? 



ARCADE GAME: 

A pályái a lemez első oldalon A menüpontokat tolan nem ki-" 
részletezni A teiadat gyakorlatilag itt is ugyanaz mint u LOGIC 
GAME-bon, csak egy csomo arcado-offoktus sokkal nehezebbe 
teszi o |atokot (Fellőve ha |0 szokásunk szerint nőm köp 
Csórtuk be a |aluk elcjcn az összes Iramért Ellonkezó esetben 
felesleges ezzel a rosszéi |atszam ) 

Elsősorban itt meghalhatunk ha u skarabeusszal lemas/unk 
ogy dominóról a semmibe egy eleiünk elvesz (LOGIC bán 
nem engedett le róla) Ugyanez történik akkor is. ha a levételre 
kijelölt dominóról nem mászunk le t másodpercen belül i»z 
szépén eltűnik alólunk es zutty' Tehát ujobb nehézség, in-gy 
a dominókat úgy koll loszodni, hogy at tudjunk menekül"- 
róluk egy szomszédosra (az utolso párnál lehetőleg o hajóra 
Tevékenységünket a program most mar pontoz.-u is 100 
jsonl/db az árfolyam a dominoparoknál. 20 ponfdb a lotapo 
sandó szürkéknél 
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A SCORE-t novolholjuk a színi végen kapott bonus pontokkal 
is, de ohhoz elsősorban az szuksógos. hogy a pályát a mega 
dőlt idólimit alatt teljesítsük Ez pályánként változik, az alsó 
sorban a TI mutatja a kurrens palya limitjét, a mellette levő LV 
pedig a pálya szamai jelöli 

Egy pályához elmolotileg 5 eletet kapunk, nmolyot az alsó 
sorban lévő ankh jel mellett látunk 


confiMiTULaTions 



Nahal.' Pedig ceak a 'SPACE'-t nyomkodtam... 

Időről-időre egy pénzdarab repül at a képernyőn, amelyet meg- 
kupunntva egy teljes dollárral növekszik a készpénzünk A 
pénztárcánk állagét a 4 jel mellett lathatjuk 
Megszerzett dollarainkal a shopban koltholjuk el. ahova a 
SPACE megnyomásává! léphetünk be (az eredeti |atekbon 
csak a pályák teljosttose után lehetett vásárolni) Itt különböző 
"varázslatokat vásárolhatunk magunknak amellyel a kovetke 
zó pályán megkonnyithetjuk a leiadatot (miután kiléptünk 
innen, a kővetkező palya töltődik be) de rtl van lohetóseg a 
jatékállás kimontesere is (önnek az eredeti, gyári jséldanynal 
még van is valami ertelme ) A varázslatokat a sorszamuknak 
moglolelő számbillentyűvol vásárolhatjuk meg (mar amennyi¬ 
bon van ra oleg pénzünk) Egyszerre nyolc varázslat lehet 
nálunk (egyből akar több is), az ezekot szimbolizáló abrak a 
képernyő alsó részén láthatóak Az újonnan vásáron varázslat a 
kővetkező szabad helyre kerül os játék közben a sorszámának 
megfelelő számbillentyűvel lehel bevetni (tohat. ha van mond 
|uk 4 varázslatunk, okkor a '3 billentyű megnyomására balról 
a harmadik ábrának megfelelő lóg aktiválódni) Egyes varázs¬ 
latok csak bizonyos ideig hatnak az ilyeneknél a képernyő 
jobb olso részén lövő stopper jelzi, hogy mog meddig uktiva* 
A kővetkező cuccokat vásárolhatjuk 

Solyom Ára 2 dollár Használata után a pályán 30 masodjser- 
cig bárhova tudunk "repülni' azaz a bogár nem pottyan le az 
üres helyeken 

Kígyó Ara 2 dollár A kígyó csúnya allat sziszeg. Ide odo 
csúszkál os néha vedlik Hirtelen ennyi jutott oszunkbo róla 
az sajnos nőm. hogy mit lehet csinálni az alatt u tol perc alatt 
amíg aktiv 


Karikagyűrű Ara 4 dollár Használata után a! lehet változtatni 
valamelyik domine mintáiét a megadottra Előszói azt kel k -je¬ 
lölni. hogy milyenre váltson at. azután pedig azt hogy mely* 
mintázatú dominókat Természetesen az ósszeaet at lógja vál¬ 
toztatni )ha csak egyot va'tana at, nem lehetne pat találni 
neki) Szoroncséro ezt a szürke dominókká' is el lehet játszom 
(például nem rossz otlot az összes |eget lecserélni anknra 
azaz hajóraj 

Kereszt Ára 3 dollár Használata után 20 másodpercig az egy 
máshoz kepest átlósan elhelyezkedő dommoparokat is le lehet 
szedni 

Homokom Ara 3 dollár Megolhlja a teljesítésre adott idő tele¬ 
sei 60 másodpercre 

Pásztorból Ara 6 oollar Az eredeti példányban csak a szintes 
teljesítése után juthattunk a shopba A pásztorból haszna ata 
val ugyanez történik, azaz a program tcljesrtottne* vesz a 
pólyát A feftórt változatban nincs tu sok ertelme 
Ék köves gyűrű Ara 5 dollár. A hasznaimról onnyrt tudunk 
hogy o kővetkező dommooar levételéig aktív a továbbiak kb 
annyira világosak mint a »igyona! 

Kutya Ara t dollár Hasznaiéival ujfokozdhet)j* az aktua'is 
pályát 

Skambeusz Ara 7 dollár Ez nem varázslat egy p'usz életet 
vásárolunk vele 

Egyszerre mindig csak egy varazsit lehet aktív az u| beveté¬ 
séhez meg kell várnunk míg az utolsc hátasa megszúm* 

USER GAME 

A lómenu ezen opcióiat va'asztva tudunk uj saiot pályákat 
szerkosztoni (vagy atszerkeszlen A START USER GAME 
opcióval tudunk egy általunk dehniad pályái leiatszan ma’ 
amenynyiben a lemezen ta'al ilyet) a CURREN T LEVEl e 
allrthaljuk be a pálya szamot A szerkesztőst az EDIT LEVE:. 
Opcióval lehet elkezdőn' A betűbillentyűkkel .ilotve a 
szamb'llentyűkkol 1-S ig tudjuk a enetsoges kék es szürke 
dominóknak megfelelő abrakai a keretben cserelgetm 
SPACE -re üres lesz a kérőt A dominót tűz gombba tesszu* 
le a korét aktuális helyere lenyomva tartott tűz gombbal 
rajzolni Is tudunk vele íkek dominót le lehet tenni a RETURN 
nel Is ilyenkor beugmtosdi' történik mórt szürke színű 
domino lesz belőle) Saját palya szerkesztésénél ne *eie|tsun» 
el legalább egy ankh-jelet ( A billentyű) is lotcnn hogy legyen 
h 0 |ó is Ez lesz az aktuális kezdőpozíció de na nem tettunk 
ilyet a poiyara akkor a bal felső sarok a detout iha ott oppen 
nincsen semmilyen domino akkor a leendő játékosnak »is»e 
nehez dolga lesz I Az elkészült pályát F3 mo !ud|uk 
kimenteni, mar kész pályát pedig Ft gye' ülhetünk p c 
atszerk osztáshoz 

Hot ennyi akkor a Napisten Átkarol A oystick-gyilkosok ugyan 
nem nagyon lógjak elvezni mindenesetre erdemes megnezm 
uk. mert egy nagyon |Ol prezentált jntek A grafika agyán a 
játék kategóriából adódóan nem túl látványos de azért kelle 
mes Az mtro zoneje sem rossz de a játék alatt szőlő zene iga 
zan nagyszerűen sikerült Ha a tromercket *rtolo|t|uk belőle 
akkor elog jól el lehet szórakozni a RA .a' Kikapcsolodaskep 
pon jo lesz a sok lövöldözős es verek odóa iátok kozott egy 
cseppnyi leludules az agynak (Vagy stilszorúbben 
RAMszosz — CoVboy 


Bonus! Bonus! Bonus! Bonus! Bonus! Bonus! Bonus! Bonus! 


Az oz évi előfizetés mcghíjdélésekor elejtettünk néhány mopiegyzest arról, hogy az előfizetőink kozott Hsorsolunk 10 trónust a 
moses/magikus/stb CoV Évkönyvből Mivel megfrotáltátok bennünket os logutabb kétszer annyian fizettotok e ió a CoV ra m.nt 
ahogy vaduk úgy dukál, hogy a bortusl ml is a duplájára omoljuk A kővetkező *lőliz«Í5ink tohot ingven kapják a CoV Évkönyvet 


Adamy János. Mononerdő 
Bán Vlklor Budapest 
Branyiczky Gábor Budapest 
Csonka Gaboz Veszprém 
Ga|dosi Jenő Papu 
Horváth József Budapest 
Kertész Zsolt Csömör 


Kovács Attila Békéscsaba 
Kovács Sándor Bekescsdba 
Labadi Zoltán Nagymogocs 
Manón János Budapest 
Nagy Ferenc Budapest 
Orbán ZoNan Derecske 
Pillér Dávid Budaörs 


Sáfrány Balazs Kaposvár 
Szula István, Budapest 
Takacs Imre Kazincbarcika 
Tóth János Körmend 
Tóth Sándor. Debrecen 
Varga Tamas Nyíregyháza 


os termes retuson . 1 jár az első előfizetőnek is. aki nem más mint Király Poter Szigcuzcntmiklosrt 
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Castle Master 


nak az napkelet) bölcsöknek (síel), hogy most már Kalu való ■j' 1 i j r~t 

és egyébként is mikor les/ mar leírás róia?l Említeti személtek 
pusztába vonulónak az nép kívánsága elAl és ott elmélkedik 

nek az kusza világ ügyes ba/os dolgom Midón rédobbenének. Hát hiába: a rácson túl maa a világi 
hogy az pusztában nem leiének egyotlon konnektort sem. visz 

szótárnak övéik közé és Ilyetén kinytlatkazást lösznek ' Drága feleim! Jó hírt hozunk! Megszületett! Megszületett.!’ aztán 
hozzátevék azt is "... a )ó életbe!" Midán az sokaság köretük sereglo, abbabagyák az kurzív szedést és óképp folytatok " 

Korottorténotnek annyi, hogy agy unatkozó oarkanv olrabolja a testvérünket, akit meg kell találnunk az Örökkévalóság Kastélyában A 
kastély tele van a sárkányt szolgáló szellemekkel (1 tele-20 db), akiket előbb ki kell nyírnunk ahhoz ' 

átadhassuk a kastély névadóénak Néhány (10 db) zári a|tót is találunk amelyeket a y--' - -‘ • • 

természetesen el vannak rejtve) A játék el.; 1 ..." _ 

valamint hogy hercegot vagy hercegnőt akarunk-e irányítani [Hormonzavarosok hátrányban 
vagyunk, mert a hercegnőnek néhány plusz nehézsége Is lesz a feladatban A kér * - 
kaják felvételével és két varázsszerrel növelhető, r C 
helyről pottyanunk le), alatta látható, hogy hány zárt ajtó kulcsát 
hogy milyen erős a kastélyban a szellemek hatalma (gyakorlatila 
a jobb alsó sarokban látható az üzenetsor. ahol az aktuális he 

lépc sóház bán járunk, akkor szeretett testvérünk itt olénokll nekünk a Beatles 'Help 1 
kezelő billentyűk 

A mozgás a X/X/'tV*' billentyűkkel lehetsegos (U val 180 -ot fordulhatunk), a néző 
('F-re visszaáll egyenesbe) A leesés nagyságát a W (WALK, azaz séta) és R jRUN. a 
(CRAWL, azaz mászás négykézlábon) eredményezi — ez utóbbi választása után tudunl 
'ehetne SHIFT'-tel lőhetünk a célkereszt által mutatott helyre, a SPACE' megnyomást 

irányíthattuk a megadott helyre (a ♦ szál ki is kapcsolhatjuk) Az A billentyű az ak ... I__ _ 

lelvonni, használni, "működtetni", feliratokat elolvasni, amire a kurzor mutat Az T billentyűre megjelenik az inpuVoulput-menu ahol 
a kiválasztott adathordozóra tóHhetúnk/menthetúnk játékállást valamint rtt latható az is. hogy hány kulcsot gyűjtöttünk osszo idáig 
(KEYS COLLECTED). hány szellemet nyírtunk ki (SPIRfTS DESTROYED). milyen az orőnletunk (MIGHTY/STfTONG/HERCULEAN) es 
hány pontunk van (a iátok végére 5 000.000 korul lesz) Hál úgy hirtelen ennyit tudtunk elhadarni nyitásnak Most akkor a toendókkol 
is foglalkozunk egy csöppet (úgyis az az érdekes) 

V m belépsz, hegyi tel minden reménnyel! 


r. hogy magat a sárkányt is 
hozza|uk tartozó kulccsal nyithatunk ki. de ezek 
in ki kell választanunk, hogy milyen nyelven akarjuk a játék üzeneteit olvasgatni 

"l_. — CoVboy) Nem mindegy melyikkel 
. alsó részén a súlyzó mutatja erőnlétünket (a 
ma* 6 súlyig — egyébként folyamatosan csökken főleg akkor, ha magasabb 
jyöltöttük idáig össze, a zöld folyadékban mászkáló karika mutatja 
tdólimitot lelent, hogy no bámészkodjon tétlenül a t játékos), végül 
szín neve látható, illetve tárgy felvétető őseién a tárgy neve (ha a 
c számának utolsó sorért ) Jöhetnek a 


(Wizords Hűt) Természetesen zárva van, szóval a koszorúzás 
elmarad A falan viszont találunk egy táblát, amolyon mindenki 
őszinte rémúletéro a következő versike olvasható (vagy valami 
hasonló) 

"Egy pontos lövés a jó lovagnak. 

Manapság már meg sem kottyan. 

És úttól a loívonóhid. 

Nugy hirlulon tőidre pottyan " 

Ez a használati utasítás a várba való bejutáshoz bar aki mar 
játszott Incenttve-játékkal. az valószinűleg rögtön ügy kozdto 
az egész dolgot, hogy vorsikék olvasgatása nélkül is beledur¬ 
ranton egyet a felvonohid mollon lévő tömbbe Mire az szopen 
ki is nyílt Természetesen a mogfonton játékos nem áll a lezu 
hanó híd ela (mert az úgy fejbokólmtja hogy on is marad) 
azonkívül nőm szédeleg bele a varárokba sem (mert a GLUG 
GLUG-GLUG felirat meg fonetikusan som omlekoztol a CON 
GRATULATIONS-ro) 

Courtyard 

A várudvaron egy csomó épülőt található do a legszembeszo 
kóbb mindenkeppen a tér közepén emelkedő zászlórúd A 
tetején — toljosen moglopó módon ogy zászló lobog busz 
ken Ebbe természetesen szintén belelövünk ogyet A villogás 
azonnal arra figyolmeztot bennünket, hogy valamilyen szellem 
(denever) korún elő az alvilág sötét bugyraiból (ott lebeg a 
zászló fölött), szóval az is kap ogy lövést a nyakába Az elsove' 
meg is volnánk 

Az udvar túloldalán ogy kit várja, hogy az idő látogatok szom 
lukat oHsák belőle Onógetm most nem fogunk ellenben az A 
billentyű buzgó nyomogatéséra hozzánk kerül az első kulcs, 
ami a varázsló kunyhóiénak IWizards Hűt) artajat nyrt|o A kút 
nyitására lépve lepottyannánk az egyik pincébo (Gavirrn). de ez 
egyolóre 


Wllderness 

Induláskor a vadonban (Wildemess) vagyunk és vigyázó tekin¬ 
tetünket egy hatalmas kastély képe tóHi be RendkNül hrvoge 
tónak tűnik, de ez azért még nem akadályoz meg bennünket 
abban, hogy toropszemlét tartsunk a környéken A kastélyt kor 
be|árva először egy sziklára lelünk, amely valószinűleg habszi¬ 
vacsból készülhetett ha a bátor kalandor nekiballag, akkor fél 
recsúszik ás egy lyuk tűnik fel alatta Ez később majd useful 
lesz. de most még ne foglalkozzunk vele. hanem folytassuk a 
felfedező körutat Kolumbusz Amerikát talált nekünk csak 
egy házikó jut. emoly az Ismeretlen Varázsló tulajdonát képezi 


nem kívánatos (nőm tudnánk kijutni bolólel 
a kulcs felvételénéi vigyázzunk 


CoV 13/5 









VOU PIP IT 


Smtthy 

A kovátsmúholy ajto|o a vártai tolói nyílik A berendezés való¬ 
ban magkapó, különösen a/ északi lelnél lévó polt, mórt azon 
ogy adag kofa hover Valamelyik huncut fickó rágógumi helyett 
ogy kincset ragasztott a polc másik oldalára ótkozos után tehát 
guggolunk le ('Cl os másszunk be a polc alá, mert a kincsnek 
a mi tarsolyunkban a helye ('A') 


Hol Baths 

Bizonyára senkit sem lop meg, hogy a imuuben is ogy szollom 
fogad bennünket a középén lobogó denevor kepeben Miután 
lelőttük, sátánunk oda o medence szelőn emelkedő bodénoz 
Egy hatalmas kapcsoló van ra| 1 a amellyel leengedhet|ük a 
medencében lövő vizet Előtűnik a medoneóbo vozető lopcső 
(Ez mar ismerős volt a DRILLER bői ) A medence tule Idolon 
lövő aftón keresztül tudunk ma|d lejutni a Cavom 4 be A terem 
tüloldalón lévó ajtón viszont most visszamegyünk a várudvarra 

Wlzard s Hűt 

A vorázsló kunyhójának kulcsát már megtaláltuk a kút káváján 
kimehetünk a várból és rövid nyitogatosi procedúra utón 
bekukkanthatunk Az asztalon itt is ogy adag elolmot találunk 
amelynek oltogyasztasa után észrevehetjük, hogy az asztattón 
élló szék és az asztal között pont annyi hely van amelyen ette 
rünk Masszunk tol tehát a székre és onnan az asztalra majd 
forduljunk meg Nicsak, nicsofci Kis huncut Incenttve varázsló' 
Eldugott valamit a szék támlájára 1 Miután fölvettük ktdorul róla 
hogy az istállóba ( Stablos) vezető o|to kulcsa 
A többi helyszínen a talaj mindenütt egyszínű itt viszont van 
rajta egy rózsaszín téglalap A szőnyeg természetesen rögtön 
felkeltette az érdeklődésűnket de hiába nyomkodtuk oz A bii 
lontyút, nem történt semmi Később arra sikerűn ra|ónnünk 
hogy elég nehéz úgy olhuzni egy szőnyeget hogy közben rajta 
állunk Tehát a szőnyeget el lőhet huzni de csak akkor, ha 
legalább két lopesnyire vagyunk tőle Egy lojorat tarul lel oiona 
amelyen lejutunk a kazamatákba 

Cavern 1 

Természetesen itt is ogy szollem logad bennünket ami most 
kivétolesan a levegőben lóg (csak az alja látszik a iopottyanas 
után) Egyébként az összes többi pinceben itt lesz a szellem 
Miután lelónűk vegyük lel a Iáinál lévő kék bütyköst Ez egy 
"újraélesztő gyógyszer" (A Pátion tor Revituhsation* ami 
visszaállítja az őrünket aua a maximumra, amit az eddig elfo¬ 
gyasztott kajákból sikerűn összegyűjtenünk A ki|átat a kaza¬ 
matákat összekötő folyosóra a lopcső mögött van A lépcső 
csak egyirányú, a másik oldalról már nem tudunk visszajönne 
szóval meg maradjunk egy percet a jobb oldali sarokban laz 
ajtóval szombotordulva) van valami kis erdekosseg a szamunk 
ta Nemi programhibából kifolyólag nőm minden helyről lót 
szik es egyébként is nagyon kicsi do azért ott vnn' A King s 
Solar kulcsa 

Stalrwell 

Az előbbi helyszínről kivezető ajtón keresztül a pincékét össze 
kötő folyosóra jutunk A kijárat a lepcsóházbo! nyílik (id tér¬ 
kép) amelynek a fóldszmfi rá szón egy bezárt ajtó fogadna 
viszont őrömmel konstatáljuk, hogy a Lobby felé vezető kijára¬ 
tot az imént mér előrelátóan szolos'o tártuk 

Egyébként a kazamatákban elsőre kissé szokatlan lesz hogy 
ott, ahol a lépcsőház falé kellene befordulnunk először nem 
látjuk a fordulót, mert az ajtón áthaladva túl nagyot lepünk 
(újabb huncutság a játék íróitól ) tehat olóbb mog kell for¬ 
dulnunk. hogy befordulhassunk így leírva elmésen hangzik 
de így van (A további pincékből Is a lépcsőhöz tol* kell kijut¬ 
nunk Az alábbiakban őzt mar nem írogatjuk le. mert a totkop- 

K l mindenki könnyen visszatalál oda Ha megsem, akkor 
Idjük a Bádog |oystickot I A lépcsóhazban az emelőire 
vezető második lépcső alsó részen ogyebkent egy u|abb kincs 
várja, hogy pontjaink számat gyorapitse 

Hospttal 

Miután az alagsorból felmásztunk a lépcsőkön es egyenesen 
továbbhaladunk, a folyosón keresztül a betegszobába 
{Hospitaf) jutunk A piaionon mar megint egy kísértét |ogazik 
ogy donovér kepobon ez mar a hotedik áldozatunk lesz 
Néhány agy hívogat bennünket, hogy ataludjuk a játék ies a 
leírás) okozta szornyűségokot do a vormes kalandor inkább 
elmerül a talon lévó irés tanulmányozásában 

'Amikor az arcom Im sapoltud. 

Tűtott uránul hívogatlak lat aló' 

Kissé szörnyön (ordítottuk de a célzás valószínűleg a Hot 
Öa ff is ben lévő letérőire utal (Egyébként az o jo az ityon olmes 
tippekkel ellátott kalandjátékokban, hogy mito az ombor vogro 
kitalálja mit jelent a segítség, mar rOgon mogcsinotta azt amire 

utal) (Vagy mondjuk ki se tataija az alatben... — CoVboy i 

Cavern 2 

Ezután kiugrunk sotalni a vér köre Most megyünk ahhoz a 
sziklához, amit e kezdeti torepszemlénel találtunk Ha a szikla 
nak nakimegyűnk, elmozdul a helyéről os egy újabb pmceleia 
rut tárul lel előttünk Próbáljunk valahogy úgy 'épm hogy bele- 
pottyanjunk A pince borondozése hasonló oz olőbbihoz itt ■$ 
egy szellem lebeg a magasban (emlékét mogónzzűk | 


Miután mindenki egy jó nagyot gondolt rá felteheti a kérdést, 
hogy "Na és hu már gondoltam ? Aztán megnézheti ml van az 
asztalon ogy kulcs hovorészik rajta, ami boldogan velünk jön a 
várlátogatásra Ez a lőpcsóhozbol (Stairwell) orrololá nyíló ajtó 
kulcsa, szóval nem kell külónósobben messzire vinnünk 
ehhoz. hogy használni tudjuk a kólót télé lövő zárt ajtó borát 
sagtalanul azt mondogatja nekünk, hogy jobb lesz, ha békén- 
haayjuk. mert ó mostlOCKED volt, amíg ki nem nyitottuk a 
kulccsal 

Kltchen 

ttt mindenekelőtt egy u|abb szollemmel fogunk elbánni, ami 
(aki?) az asztal alatt hovorészik Utana lakmározhatunk az asz¬ 
talon két szométyre (öntöttek A keleti falon lévó kandallóban 
vidáman totyog egy bogrács, ami ugyan nem tartalmaz ehető 
dolgot, viszont nagyon dekoratív Annyira, hogy később itt 
ma|d egy át|éró is nyílik 

A nagyterembe vezető folyosó (Passago) berendezése két tehói 
''valamiből" all A felvetői! próbálkozás ogy vidám 
"AAARGGGGHHHHHr kiáltást csal főhősünk szájára, amiből 
arra lehet következtetni, hogy özek a fáklyák akarnak lonní A 
fáklyát pedig jobb ne togdosm a világító oldalán, mert az kissé 
meleg 

V * nagyiaram kihaltnak túnlk 


Great Hall 

A nogytorem a középkori kastélyok legvidámabb helyszínei 
köze tartozott itt beszéltek mog a bátor lovagok két icce bor 
között hogy hol kóllntják logkozelebb lejbe ogymést valami¬ 
lyen súlyos buzogánnyal Ez most hozzévotólogoson üres 
oltok intve a pult előtt álló szellemtől, amelyet nem teleltünk el 
most mái végleg átküldeni a másvilágra A terem koleti talál 
egy hatalmas kandalló ural|a Ide húzódnak be a hosszú téli 
estokon a fázós típusú lovagok, hogy két vérfagyasztó viadal 
szünetében keroszlrejtványtejtássol vagy moleg alsónemük 
kótogetesável üssék agyon az időt Az egyikük valószínűleg 
gondolt az utókorra ás nagyszorű élettapasztalatait az alábbi 
igencsak rojtályes kétsorosban órókltotto mog a kandalló belső 
részének falán 

"A tolion erő ügyessé részén. 

Mollyol utadon vógigmósrun" 

Miután megállapítottuk, hogy jobb lett volna, ha a t szerző elől 
oldugjék az íróeszközöket, odamehotünk a terem déli fala előtt 
húzódó pulthoz amelynek a bal oldalén űjabb adag étel várja 
hogy elnyeljük Ezután folytathatjuk az utat a fürdőhez (Hot 
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A sarokban most megint egy kulcsra lógunk bukkanni, bar ez 
agy kicsit szomboszokóbb. mint az előbbi agy nagy ládában 
var bennünket Ez a kincsesláda kulcsa (Key lor Troasuro 
C/iosf) 

Cavern 3 

Mar volt szó róla. hogy a várudvaron levő kút is egy 
pinceleiaratot rejt Ha leguggolunk os bemászunk a totó alá. 
sikeresen lopottyanhatunk A légtérben ismét egy szellem vil¬ 
logtatta a szobát, a kipucolása után pedig bogyujthetünk egy 
uiabb kulcsot a falnál olló ládából 

Cavern 4 

Ide abból a modencéból juthatunk le. amelyből o Hot Butíts 
ben leengedtuk a vizet A lépcső azért van. hogy azon sétál 
lünk le a medencebe bar aki akar, az ugorhat fejest is a 
betonba (gyanúnk hogy kémény lesz és megcsappan tőle egy 
kicsit az energiafal 

Odalent a szokásos szellem a levegőben, a főidőn pedig egy 
adag élelmiszer Miután a szereposztás szerint lelótlük/fetvet- 
túk okét, másszunk fel a ki|árat fele vezotő lépcső tote|óre. do 
vigyázzunk, nohogy lepottyanlunk a másik oldalon! A szoba 
ugyan látszólag már üres ellenben ha a lépcső tetején jobfcn 
ra fordulunk ás lelnézünk, az oldalfal es a mennyezet talál¬ 
kozásánál egy kis maszotot pillantunk meg Ezt a maszatot úgy 
hívják hogy Key fo Spihfs Abode (jó játék volt megtalálni ) 
Mielőtt megpróbálnánk loptszkálnl, mindenkeppen mentsünk 
állast, mert szinte biztos, hogy közben le fogunk esni a lépcső¬ 
ről és a másik oldalról nem tudunk visszamászni ra Ahhoz, 
hogy elérjük, kozvetlonül a fal mellé kell állnunk, a nézőpontot 
a legmagasabbra átírtam és addig forogni körbe, mig az A' bil¬ 
lentyű nyomkodása nem hoz valami offoktust 

Larder 

Ide a konyhából I Kjtchen ) vezet az ut csak sétáljunk be egye^ 
nősen a kandallóban lógó bogrács ás edény között és mar 
benn is vagyunk! A polcokon egy csomó kaiét találunk, amiből 
természetesen hatalmas lakmározást csapunk 

Slables 

A varázsló házában talált kulccsal nyitható az istálló ajtaja A 
hátsó részen egy ló álldogál, ami valószinűleg nagyon elszo¬ 
morodna. ha meglátná maga! egy tükörben . Persze mindjárt 
szebbnok tűnik, amint bemászunk alá és a hasán megpillan¬ 
tunk valamit — a High Ledge kulcsát (Nem erre a látványra 
számítottam, amikor egy ló hasa alatt guggolok és felfelé 
bámulok... — CoVboy) 
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A Laddlas and ganttyman! Ima a netscape ló! 


A kilencedik kulcs mogszorzese nagyon humoros dolog lesz 
Kínunkban jöttünk rá véletlenül, hogy hol van amikor már vég¬ 
képp nem találtuk sehol a Junk Rootn kulcsát, azzal szórakoz¬ 
tunk. hogy hogyan tudjuk kiírtam a derék főszereplőt 
Fölmerüli az olméa kérdés hogy eltűnik-e a lábunk alól a 
felvonóhíd, ha rajta állunk És lön csoda; ugyanügy logikus 
volt a dolog, mint a szőnyeggel nem tűnt el A teendő tehát 
a következő álljunk körülbelül a felvonóhíd kozopero. 
forduljunk mog és lőjünk belő abba a tömbbe, amivel 
kinyrtottuk Hopplé 1 A taták hirtelen átmegy FK3HTER 
BOMBER-be rövid zuhanótamadás után viszonylag épségben 
landolunk a kápolna ( Chapal) tetején Előttünk pedig ott 
mosolyog az a bizonyos keresőit kulcs A fölvétele után 
nyugodtan Mulathatunk a tetőről pontosan a kápolna bojéreta 
előtt landolunk és most ügy Is éppon oda tartunk. 


Chapel 

A|tatoskádásra nem túl sok idő von. ogyob célszerű dolog meg 
itt nem nagyon kínálkozik azon kivul persze, hogy a bal hat 
só pulpitus másik oldalán található a ie|árat a Cavttm 5 be Itt 
lolőhotjük a szokásos szollemot és felvehetjük a Sárkánybarlang 
{Dragon's Lan) kulcsát Mar megvan mind a 10 kulcsunk itt az 
ideje, hogy a lépcsőházból leikukkantsunk az emeleti részié is 

Llbrary 

A könyviéi azon a folyosón keresztül közelíthető meg ami a 
lepcsőházból az első emeletre vozetó kerengóról nyílik A lalon 
ismét egy rövid versike várja, hogy áldozatul essen fordítási 
próbálkozásainknak; 

'A mennyország pöttyös szama. 

Egyszer mindonan álpillanl' 

Ismét minden világos (Helyes! A barna! nem szeretem — 
CoVboyi A könyvtár tulajdonosa nem kimondottan sok pénzt 
loktétott irodalmi alkotások beszerzésébe mindössze három 
darab árválkodik a polcon Ezeknek is csak a kétharmada tar 
(almoz betűket a felső polcon lévőt mogmozditva ugyanis 
egy ötletes nyitószorkozotot aktiválunk mogiolonlk egy ajtó. 
amely a Sárkány kincseskamrájába iDrugon's Hoartf) vázol 

Dragon é Hoard 

A szoba közepén ogy hatalmas láda all amelynek toloiet való 
melyik kulcsunk majd szépen kinyitja A ládából 12 
alkalommal tudunk kincset kilapatolnl Mas dolgunk itt 
nincsen, visszamohotunk a lépcsőházi kerongóre. amelynek a 
másik sarkából az ácsokhoz jutunk be 

Carpenters 

Rögtön egy szellem kiirtásával kezd|uk itteni áldásos tevékeny¬ 
ségünket (amikor belépünk, az asztal sarka alatt látszik egy 
darabja) A polcon egy érdekes kalapács hovot do úgy látszik, 
az ácsok megtudtak, hogy kissé lopós napok járnák errefele 
odaszögezték a polchoz Ellonben a felső polcon levő kajával 
oltoiojtottok igy tenni (székre felmászva tudjuk elérni) 

Store 

A raktár ugyan nem sok mindent tartalmaz, viszont van egy 
igen egészséget dolog a közepén álló asztalon Pofion fór 
Strangtti névre hallgat a drága és ogy hatalmas bütykösre 
hasonlít KI toRóKhetjűk maximumra az energiánkat (6 súly), 
csak folyamatosan nyomkodni kell az akciógombot A falon egy 
űjabb öntudatlan kétsoros vár mogfojtétro 

'Az Úr szavának a hülye. 

Igazán ártható (Haha ) ’ 

Uajjl — CoVboy) 

Az ut a másik a|ton korosztul egy folyosóra nyílik, omoly a 
lovagterem felső részén futó ketongóro vezot A másik oldalon 
lévő kijárathoz vezető utat egy kőtömb zárja el. amely alatt gug 
golve ugyan át lehet sétálni, do csak akkor ha a horcegot íré 
nyitjuk — a hercegnő nem fér at alatta! Egyébként velő is |élsz 
hotO a játék, csak ogy omolettel feljebbrol lopottyonva tudjuk 
felfedezni az (ttom helyeket 

Ballroom 

A labdahazban a palyo felett lebegve annak a tudatlan lovag 
nak a szelleme fogad bennünket aki a legutolsó meccsen a 
bírót alak Kotta es a zöld teher csikós páncélban versenyző csa¬ 
pat gólját elfelejtette megadni és a berepülő buzogányok alól is 
elfelejtett elugrom Segítsük át most már végleg az örök lob 
dászmezókre. majd nyissuk ki az ellenkező oldalon lévő ajtót 
(valamolyfk kulcsunk csak jó lösz bele ) 

Guards Room 

Az órszobához őrt nem mellékoKek. viszont az utolsó váltás 
egy egészen érdekes Kókat tartalmazó üvegcsét felejten az asz 
talon a neve szerint elfogyasztásával szikíautozasi f>') kepos 
seget nyertünk (Pofion of Rock Travef) A hangzatos név ezt 
takarja, hogy miután felvodeKük nőm kell ‘ejtőzni’ 

Splrtt's Abode 

A nevéről ki lehot találni, hogy ez milyen kellemos hoty lehet 
Nemcsak ogy. hanem rögtön három szollem is vár bennünket 1 
Az összes fajta képvisoKoti megát van szabványszollem. deno 
vér és egér Is Miután lelovóldoztük az összesét, u|abb löncsö- 
lés következik a polcon egy hamburger var|a. hogy olnyoljük 
Közben kiolvashatjuk az irodalmárok falra szegezett róplopini 

’Would a sora throat írom Orooca. 

Eree art amperot írom Roma. 

Wltun orré is bőm overy minute." 

(Ezt mindenki lefordíthatja magánszorgalomból csak az nem 
világos, hogy ennek mi köze a játékhoz?!) 
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Ezt 02 ernolotol most mér tel|osen betértük Nincs más heita, 
mint visszasétálni a lépcsőházivá ás elkezdőm a második szint 
folfodoze&ét (Ha szükséges, a Sínre-bán Ismét tuningolhetjuk 
az crót) 

Barracks 

Egy donovér hintázik a mennyezeten, míg te|be nőm kóllnt|uk 
A lal előtt megtorpanva ú|Obb versikével löszünk gazdagabbak 

A lelő ifyorsabbari mászik, 

A vakond mélyebbre mászik. 

De óién egy csiga nagyon jól mászik ' 

Aha Hát ez egy igen nagy okosság A szoba végében két ajtót 
találunk A zárt ajtó a vár mellvédjére IHigh Lodgo) vezet de m 
mlndósszo egy újabb vorsike fogad bennünket 

"Hogy megiolerihess a nagy ceremónián. 

Fordítsd ki a kart is a sarokvasat' (mármint az ajtón) 

— szóval akár ki som kell mennünk, mert a kétsorostól netán 
gyenge rosszullét fog el. aztán a rópke szédülettől lopottya 
nunk o mélybe 

A labdaszoba felső részén kórbefuló folyosón felvehetünk 
ismét egy odag élelmet — de hopplá! Hová lett a másik oldalról 
az ajtó? 1 Majd mindjárt megjelenik, csak elég kózol kell menni 
hozzá 


vezotó ajtóhoz előbb ogv nagyon vékony résznek kell pontosan a ■ r vr 

közepén áthaladnunk Érdemes tehát guggolva és közvetlenül 
magunk »io nerve manővereznünk különben icpotTyanurk az 

s«nsr&í5>£&KSrjiarg'kJK.'saaa ***9Fmte Eífesfcf?^ ^ 

kiirtottuk és megvan ehhez is a kulcsunk A szoba közejsen lat- ■ A 

ható Ofőrondasaga személyesen, szóval durr a szómé köze (jó I 7 * Jv 

sokat)I Miután elpusztult, bomehetünk a Magistor -be a mógótto ■ 1 M 

lévő a|tón A testvérünk cellájához vezető utat még elzárja egy V|"í • I 1 

kisebb fal do valószínűleg már sonkmek sem okoz különösebb 

problémát hogy kitolalfa a két végében lévő kapcsolót kell akti YlV TTT 

válni ahhoz, hogy a tollal együtt ettúnjenok Ha nálunk van mind UJJ MhmI 

tO kulcs az ajtón ovi zaral otlurgutvo or az utolsó alté is uJ. L_ . I 

a graridiOZus er annyiW s HPJ V imm I 

’ ■~jy megnozhol ■ » ■» eg og, | nr sz tat a k it a ; e .ozoló ült. .. ff' - 1 

az uzenotsorban megjelenik a YOu DlD IP felual va amint az QJ 1 fl ' 

ólért pontszom Szop ugye'" Hu! oz |ur annak oki voygjatszottu 

a CASTLE MASTER t°' Normális ember arra szamrtana hogy U.U . J 

valami szép zárókép tárul ele amelyen a bátor herceg ós az átéri frff Tr—i- n 

izgalmaktól pihogó hercegnő (vagy fordítva) hatalmas kincshogy T)ll r’IHf " ttni^ I fca-tel I 'Sjrl I '^3* 

kozjrpén uldögelnok és bo I Idogain^sz a m lakják az ólért pontszamot Ml 1. 'S* 

a készrtőkne?* * I NS re som tollon 

A játékot csak 64-en látszottuk végig, mert momentán nem értünk ra elmélyedtünk a lovagkor kutatesaban es ol kollott mennünk 
elolvasni Slepheri Leacock Ghenti Guidó. a Csaptüró" e novelláját Egyébként az vesse ránk oz első követ, aki ezek után hallandó 
lőtt volna meg aj Amigás CASTLE MASTER-on is végigszenvedni magáti A játékot nem nagyon akarjuk méltatni azt mai t 
í* » Í2ÍÍ.TS V c ,S A 'Syokorlatilag mogegyezik az eddig megszokottal, eltekintve attól hogy most mar sprrto okat is 

hajlandók voltak használni ás a hatterek is színesebbek lottók Az aláfestő zene viszont a bátyuskokhoz képest olog borzai 

más inkább egy hormodosztátyü mászkálós játékot idéz A 64 es verziónak — akárcsak a többi Incenthre stutfnak kazettás 

változata is van 

Míg el nem felejtjük köszönet László Gábornak. Zalaegerszegről, aki ogy jó kis térképpol járult hozza ehhez a leíráshoz 
Ja. maidnem kimaradt az epilógus! Tormoszotoson a Jelenések Könyvéből * . és midón hí sokaság meghallgat.) a/ hosszas 
kinyilatkoztatást elbiggyosztó atkát Fugát mutatónak az magasság ns ág teló. rna/d megterván házaikba napszálttaia boldogan 
lormattálak/lorlák adathordozóikul m ’ 
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Powermonger 


Ho az igon szimpatikus "Kecskebéka" > Bulldog 
nevel viseli ftancio programozót söpört falinaptáré 
hot igazodunk. akkor most kb POPULOUS után 2- 
bon járunk A csoport novai méltán lene világhírűvé 
a nagyszerű stratégiai tatok talán ennek köszön¬ 
heti hogy a PHÓMISED l_ANOS (uj pályák a 
POPULOUS hoz) után kővetkező dobásukról 
i.FLOODl 'ogtel|obb onnyrt lehetett elmondani, hogy 
lolo|thoti főbb, mint egy áv lojlosztes után viszont 


mogml oay olyan iátokét produkáltak omi loaalébb 
olyan siForro számíthat mint a POPULOUS A 
POWERMONGER fii mar mossziri' kiabal. hogy a 
kivitelezésnél a POPULOUS bán egyszer már 
nagyon lói bevált módszerhez folyamodtuk hal Is 
tonnek 1 Most krvotolesen nőm isten szerepébe álhet- 
|uk t>ole magun»el honom a hatalmi hierarchiában 
egy fokkal lejjebb álló liguroi. egy teljesen hatkóznu 
pi diktátort lógunk látszani Az Tntroben rögtön mog 
is ismerkedhetünk volo komtortos varkastályaban 
boldogan fogadja kémei |olenlesot az ellenseg hofy 
zoteriTes egy gonosz vigyor után elindul világhódító 
utjaiu Ez a világ ki&so darabos, mert kb 200 sziget¬ 
ből áll amelyekei ügyönként la kell igázm a végső 
gyizolemhez (Azt hfazem. a livó nyárig blzloaitva \ 



Mag agy adóreform után uj MOf ezekhez épül 


gyizolemhez (Azt hiszom, a |Avó nyárig blzloartva van a szabadidőm kulturált ehóhese... — CoVboy További problémát jelent 
hogy a szigetekkel hasonló tervei vannak három másik királynők (III üayno, XVIII Jós es II Héráid) is Az A kezükben vannak 
lolonlog a s/getok varosai Hármuk közül az elsi kelti jelent majd veszélyt számunkra, egyes szigeteken ók lógnak tamadolag 
fellepni II Harald csapatai sohasem támadnák (nincs is bázisuk e szigeteken). Velő viszont azért lóg meggyűlni a bajunk mert 
bér a iátokban passzív, de neki van a legtöbb városa, amelyeket szinten el keli majd foglalnunk 

Bejetenlkozás után a játék erdeklidlk Ewolsogúnk neve utón. majd a lórnonü jelenik meg Ebbe u menübe torunk vissza ha 
valamelyik sziget hódítása győzelmesen befojozidótl vágj 


Bejelenlkozás után a játék erdoklidlk Enfeloogünk neve ütőn majd a lórnonü jelenik meg Ebbe a menübe torunk vissza ho 
valamelyik sziget hódítása győzelmesen befejeződött vogy a dicsi hadiaraiban váletlonul lemészárolnak bennünket A menü az 
alábbi pontokat tartalmazza 

START NEW CONQUEST U| hódítás mogkezdoso az olsó szigettől kezdődően mo mór vofl valamilyen hódításunk foglaltunk mar el 
szigetet) akkor a program rákérdez, hogy tényleg törölni akarjuk o az eddigi diadalainkat vagy csak puszta tréfából ciickottünk űrre 
o pontra 

CONTINUE CONQUEST Hódítás folytatása Ho eddig még nem foglaltunk el ugyotlon szigetot som, akkor a program automatikusan 
egy kimentett állás betöltését várja 

Pl_AY KANDÓM LAND Veletlons/erű hódítás Az első két pont választáséval o teljes szigetrendszer lépesről lopésro történi 
meghódítása a cél ónnál a pontnál egy veletlenszerúen generált terepen játszunk Hyon pályán aduidban (óbb kepásnyt is kapunk 
kezdéshez ás benriúnkot nőm lóg sonki som temedm (de attól meg vesztünk, ha o vezér elesik valamilyen csatában!) tuhat 
gyakorlatilag trainor opciónak is todoghetó A cél egyébként itt is ugyanaz mint hódításnál az összes város oHoglolosa 
LOAO DATA DlSK Akárcsak a POPULŐUS-hoz a PHÓMISED LANDS e POWERMONGER hoz •> to-aa.umba került eov adatlemez 


kezdéshez és bannúnkat nőm tog sonki som támadni (do attól meg vesztünk, he o vezér elesik valamilyen csutában 1 tuhot 

a akorlatilog treinar opciónak is todoghetó A cél egyébként itt is ugyar az mint hódításnál az osozes város oltogluloso 

0 DATA DlSK Akárcsak a POPULŐUS-hoz o PHÓMISED LANDS o POWERMONGER hoz is lo-gaiomba korún egy adatlemez, 
amely új. meghódításra varó színeteket tartalmaz Ezt a lemezt varja a program ennek a menüpontnak a valósítása után lEgasz 
véletlenül nlnca mog valakinek? — CoVboy) 


véletlenül nlnca meg valakinek? — CoVboy) 

Valamelyik hódítás választása inán megjolonlk u szsgetrendszor tárkepe, amelyen ki kell választanunk hogy melyik szigetot akarjuk 
megtámadni A keretből ogyobknnt kldorulhet hogy ez nem u toljos térkép csak az első 60 helyszín Csak az oltoglah szigeloknel 
vagy szomszédjaiknál jelenik meg a pointer alatt n választáshoz szolgáló keret, tehet csak olyan szigeteket támadhatunk meg 
amelyeknek valamely szomszédjai má> egy szór meghódítottuk Ha mogoldott szigol még nem volt akkor a jótok a bal fölső sarokban 
lévő helyen kezdődik később az elfoglalt szigeteket agy egy keid lógja |0lolr.i A meghódított helyszíneket is újra lehet látszom (bár 
önnek nincs túl sok onelmo), mert a program a hódítás előtti állapotot fogja adni Ebből következik, hogy az elfoglalt szigetek csak 
egy megoldott problémát jelentenek egyébként nincsenek halassal a további hódításokul Nem lehel róluk csapotokat vagy 
lelwd'elést átvinni egy másikra mindenhol csak a kezdetben meglevő es az ott megszerzett lelszetelesből/omberonyogbol 
dolgozt atunk Természetesen u hódítás előrehaladtéval egyre nehezebben elfoglalható szigetekro fogunk betoppanni egy’e több 
verest kod elfoglalnunk ogyre nagyobb ollonsegos orók piobálnok belénk *otm stb A kezdő hotyszin például csak egy 'ossz tro'a 
a 'hódítás talon meg kel percig som tart, mán u két varost csak simán meg kell tnmodni es e győzelem biztos Ellenben ejanliuk 
mindenkinek a ligyolmobe a bal alsó sarokban lövő helyot ahol különösen humoros dolgok fognak történni (Hogyne, guiautes — 
CoVboy) 

A ,irtuk jellegéből ndodoon csak a kezoióst es o szaba'yokoi fogjuk ismertetni az egyos szigetekon ulkalmozandó stratégiát mujd 
minden rt|u cozar kisuti muganek (bér azért a következőkben reméltiotőiog lesz nemi liszt Is althoz a 'sütögetőihez") 


Térkép 

A képernyő bal telié részén lolhotó az aktuális helyszín kicsi- 
nyiton térképé A POPULOUS hoz hasonló módon egy tohá' 
kereszt mutatja azt a hely 1 -'' ami a játéktérben kinagyítva látható, 
ogy adott reszt a mogfololó helyre cIlckeNe tudunk nagyítani A 
térképén egy *openyes figura rnutut|a n vezér tartózkodás' 
helyet (ha több is von akkor az eppen aktuálisat) Ho volamo 
lylk parancsikon aktív (zöld) de meg nincs végrehajtás alatt 
okkor a vozer és u |a 16 ktorbon mutálod kép helye között egy 
lokoto vagy piros színű egyenes húzódik — ilyenkor click a 
(érképen nem az adott hofy nagyítását orodmányozi hanem az 
aklrv ikon colpontjának a moghatarozasát |ozt célszerűbb 
inkább o jotoktorbon kijelölni mert az pontosabb) A villogó 
lohér pontok jelzik az alattvalóink helyzetét (ozok lehetnek 
katonák vagy valumolyik varosunk lukói) 

A látképnek A kijelzési módja van. amotyekot a fölötte lévő 
Ikonokkal állíthatunk be 

Az első a 'hegy es vízrajzi torkép' A világosabb színak • 
magasabb u sóletek az alacsonyabb toruleteket mutaljak 

A másodikon a piros sávok jelzik az erdőket Mivel bármilyen 
felszerelői áprtesehez Iára van szükség a |Utek elejon célszerű 
egy olyan kisebb városi elfoglalni, ometynok kézelőben 
nagyobb erdő van gyorsabb lesz a telszerelés gyártásé ha 
nem kell a világ végére menni nyersanyagért 

A harmadik egy semleges térképét eredményez amely egy 
szerre akarja mutatni, amit u másik három kúlón-kúlón 


Mff c*lnilok tnnyl vezerne/'* 



A negyedik lkon e telopulcsoket jeleníti mog e térképén A 
nagyobb városokat rombusz a kisebbeket koroszt o fotvaket 
pedig egy pixel jelzi 

Kezdéskor a harmadik kljolzésl mód aktív ez marndhot is 
Természetesen az ellenséges csapatokat a térkép nem mutat|n 
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Iránytű 

A képernyő bal olsO részéi az iránytű foglalta el A piros nyíl 
mutálja hogy e játéktérben lévé toropot melyik nézőpontból lát¬ 
tuk Néhe_ szükség lesz a lerop 90 /okkal történő elforgatására 
(az Iránytű felett levő nyilak), mert a következő parancsunk cél¬ 
pontját esetleg nem lát|uk rendesen (ergo nem tud|uk kijelölni) 
A játéktérben lévő kép a billentyűzetről a kurzornyilakkal vagy 
az iránytű megfelelő irányára clickelvo scrolloztatható az irány¬ 
tű mindig a választott irányba mozgatta a torepet. a kurzornyilak 
pedig az elforgatás mertéko szerint 

Az iránytű mellett lévő két ikonnal 6 léptékben tudjuk a |áfékter- 
bon levő reszt nagyrtanl/klcsinyltoni Véleményűnk szerint a 
második nagyítás a célszerű, de ogyos alkalmakkor szükség 
von nagyobb nagyításra is 

Az iránytű fölött (átható merleg |olóli a hatalmi viszonyokat a 
jolonlogi szigoton A jobb oldali serpenyő jelez bennünket 
akkor győztünk, ha elertc az alsó vonalat 

A vezér 

A jatokter mögött állva figyeli az esemenyekot a vezérünk Néha 
forgat|a a szemét is. de attól még ő a legfontosabb emberünk 
lennek hangsúlyozására a mi nevünket is viseli) Az életére tér 
meszotoson nagyon vigyázni kell. meri ha mogoltk akkor a 
hodltos veget ért lehet ezt o helyszínt újrakezdeni 
A vezornek adjuk ki a parancsokat, mindig nála van a sereg lóg- 


|obb fegyvere és a katonák is mindig az ő mozgását követik 
(kivéve na a Hadsereg Moailatúsu parancsot adtuk ki) 

Az ellenséges vezetek ugyanilyen fontosak ho sikerül valame¬ 
lyiket megölnünk akkor a parancsnoksága alatt álló sereg ható 
nai elszaladnak (ugyanaz történik, minlha a sajat seregünket 
feloszlattuk volna hozatornek oda ahonnan toborozták őket) 
Ha tehal sikorul a főkolompost kiirtanunk akkor jóval nagyobb 
túlerő is legyőzhető 

Békés munka folyik a vtiotban Ham a okáig... 


ra esik vissza) illotvo ho túl sok felesleges cuccot cipelünk 
magunkkal (ot ágyút vonszolva magunk után például 2-to csők- 

FOOD Az eleiem monnyisego Növelhető a városokban, juhok 
magsütésévol vagy az ollenseges vezerek által elhullatott kosz 
lötök olfogyaszlásaval Ho u ku|a elfogy okkor a hadserog foko¬ 
zatosan elszólod, mindenki visszatér oda. ahonnan származik 
(olég kellemetlen, amikor éppen csuta közben jut eszükbe 
hogy ők tulajdonképpen eheznek es inkább elmennek hazai A 
vezért nulla ko|aval is lud|uk mozgatni do ilyenkor igyekezzünk 
elkerülni a nem saját kézen lévő városokat mód kissé etetve 
szotyos egyedül kóntálni az ellenség közelében egyiészt noha 
ügy gondolja, hogy ó most autodidakta módon is támadni lóg 
mésroszl a magányosan mozgo vezért előszeretettel szoktak 
megtámadni a varosok lakói (ha csapatokkal mozog akkor ez 
sohasem fordulhat ölő) 

TROOPS A 'hadsereg létszáma Kezdetben l8-2b emberrel 
kezdünk, de ogy 25 fos "sorog' a tolszereleslől függően 


mer elég erősnek számit, láván a legnagyobb varos maximális 
lakossága 34 tő Természetesen a veres hadjárat alatt szépén 
fogyatkozik majd a létszám, de u) emberoket toborozhatunk a 
kezünkön lévő vörösök illetve bázisok lakosságéból 
CARRYING A felesleges felszerelések felsorolása Ezeket minél 
élőbb tegyük le, mert csak lassítják a haladást 

A tolső sorban a vezér teje felett egy kis ábra és három sav 
látható Az ábra az utolsó parancsot mutatja (ugyanaz mint a 
JOB az infoban) A kék sáv e kaja (u a mint a FOOD) mennyi 
séget (előli (maximumon 365-nok telel meg ennei nagyobb 
élelmiszorkészletal itt nem jelezi A piros sav a csapotok 
mennyiségét jelzi (u a. mint a TROOPS) A zöld esik az erői 
mutat|a (STRENGTH), ami akkor csokkon ha csatában a vezéd 
valaki közvetlenül támadja ho elfogy, meghaltunk Ha a 
vezéd támadlak, okkor javasolt rögtön ói (vagyis az öt támadó 
embert) kijofolm a támadás célpontjának hogy azonnal a 
segítségen) siessenek Egyobkent a katonák ezt maguktc 'i 
megtoszik, mihelyt megöltek azt, akivel utol|a>a harcoltak ihat 
perszo ha s kézéusában ók húztok a róvidebbet akkor nőm 
Ho az oró csökkent, akkor a csata után ogy időig ne adjunk k, 
semmifyon parancsot, med táborozásnál automatikusan 
föltöltődik a vozer orojo 

CONQUEST-et játszva a legtöbbször ogy vezorrcl kezdünk 
(volotlon terepen akar 4 is lehet mar nyitásnál) de szerezhetünk 
ü|akat is. ha valamelyik ellenséges atoll hozzánk Ez olyan 
vezéreknél lehetséges amelyeket a katonáink nem ölnek meg a 
csatában (ez ogyebkont nem túl sűrűn fordul ölő) Ilyenkor min¬ 
dig az olso (aki a nevünket viseli) marad a fővezér az ó eleiere 
kell vigyáznunk Ho egy vezet átall hozzánk okkor a figurája 
megjelenik a játáklór mögött |az infoi a felső sorban) es a fejére 
clickelvo átkapcsolhatunk ra ezután az 4 pozícióiét mutatja a 
térkép es a kiadott parancsok neki szólna* Az aktuális vezéd a 
teje felett ugráló piros nyíl jelzi 

CONQUEST-nél nem colszorú a több vezet egyetlen |ol tolsz* 
tolt sereggel bármilyen nagyságú varos elfoglalható de eleg 
gondol jolonl az is. hogy obbo az egybe olegondó ombod tobo¬ 
rozzunk 

A játéktér berendezése 

Varosok Fő célpontjaink Nagyság szerint négyfelé letozik 
amelyoknok lakossága maximálison 2 10 18 34 tő lehet Ennél 
tovább nem nepesodnek, a további népszaporulat elköltözik 

X másik városba (azt nem figyelik, hogy azt időközben elfog 
-e ogy másik hatolom) így az általunk (vagy masok aéoli 
kudott varosok lakossága lásson U|fe lettoHodik Noha megte 
vesztő lehet, hogy valomolyik újonnan elfoglalt varosunkban a 
program |elez lakosságot, do sehol sem lat|uk őket ilyenkor 
az uj lakosok vagy nem ádek meg idő. vagy vízi akadály miatt 
nem is fognak tudni A varoslakók a királyukra jellemző színű 
ruhát viselnek a mi színűnk fehor III Jayno alattvalói kok XVlIl 
Jose piros II Hátaidé pedig sarga ruhái hordanak 

Bazts Ha az összes város elede a maximális lakosságát akkor 
a népszaporulat bevonul katonának a bázisokra ami a varosok 
egy speciális formájú Mindon hadiarai a saiai f ázisunknál kéz 
dodik amelyet egy lakótorony szimbolizál A mi kezünkön evő 
bázisokon ladózkodo ketonok közül toborzásnál legtöbbször az 
összes boah a hadseregbe Általában az ellenséges csapatok 
különös érdeklődéssel viseltetnek a bázisunk iránt da a buzi- 
•okai a győzelemhez nem ■züksegos elfoglalni' 

Tavak, folyok Ezek a termoszon akadály szerepel töltik be 
amelyen csak azok a katonák es varoslakok tudnak átkelni 
amelyeknél von csónak egyébként Tanácstalanul toporognak 
a pádon <a katonák megpróbáljak özed követni a vozer mozgá¬ 
sát) Mindenekelőtt tohal csónakot koll szereznünk a seregünk 
összes lugiar.uk Ez o lopás' nevű eseménnyel I.-nénik a len 
gerpadon fekvő varosoknál számos csónak varia hogy 'elszóró 
lesünket gyarapítsa Ha a dicső vozornok u> csónakot sikerült 
organizalnia okkor az rögtön a talpadon rekedt csapatok egyik 
tagjához kerül es az megindul a vezet fele Az ellenséges vezo 
roknok tuimeszetescn nincsen ennyi esze lohol ho azt la!|uk 
hogy a seregük ogyik lesze mindig IcrtiatuduZik vizen vük ulko 
leskor akkor lehetőleg vizpadon ütközzünk meg velük 

Erdők Ezeknek annyi szerepe van hogy o különböző cuccok 
gyadasanal innen hozzak a városlakók (vagy a varosban mun 
kora fogott katonák) az opitoshez szükséges faanyagot A var, 
sok inloinal mindig tel vun tüntetve hogy n lakok mc'yik erdőik* 
lomok fáért ho innen az összes tat kivogtak akkor ét ma' 
nem lehel további felszerelést gyeden! Az erdők lombozata es 
a tálai mindig mirtutja azt is hogy milyen évszak varr Az d.t 
bon ogyebkent találhatunk madaircptetókel is amelyek me-ictt 
elvonulva tol lehet zavarni az összes csűré bokVo 

Juhok Az öles füllel megáldott latekos kétségét l zin un megöl 
lapíthatni, hogy a varosok hornyokon hallhat hangúk ug,‘ket 
valamilyen haziallu! generálhatja Nevezzük ökot mon3,uk 
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juhoknak Negyszorúon alkalmasak a sorog elolmiszartartalekai 
nak fottóHesoro miután a dlcsó sereg megtámadta a voszéfyes 
ragadozót, néhány máaodporc múNa máris kb 150 adag kajá 
val gazdagodik Juhokat áRalában a városok kornyékén talá¬ 
lunk. de néha egészen messzire Is elkóborolhatnak legoleszes 
közben Ezen juhászokat is rondszeresrtettok hozzájuk 
amelyek osszegyujtógetik az elkóborolt jószágokat és a varos 
biztonságos területére viszik vissza ókat Vigyázat ha egy birkát 
a város területén belül (a házak által kózrezárt helyen) 
támadunk meg. akkor azt a lakók úgy veszik, mintha a varost 
támadtuk volna meg! Ugyanígy ha a parancs kiadása óta oReR 
idóben egy |uhász a hóna alá csapta a birkát, akkor a sereg a 
juhászt lógja megtámadni 


A hadsereg és felszerelése 

Mint mér omlRottuk. a játékot 18-26 emberrel kezdjük a bázi¬ 
sunknál Elsódloges célunk, hogy minél jobb felszoroles! szo¬ 
rozzunk minden embernek Egy katonánál két tárgy lehet egy 
hajó és valamilyen fegyver (két togyvor nem) Kezdetben általa 
bán egy íjból all a hadsereg felszerelése, ami a vezérnél van de 
a későbbiekben a nehezebb szigotoknél már a kezdeti hadse¬ 
reg katonái is íjjal vannak telfegyverezvo Felszereléseket 
háromfelo módón szerezhetünk lopunk (csak csónakot lehot) 
az ellenséges csapatoktól zsákmányolunk vagy saját kézén levő 
varosban gyártunk 

Természetesen az ellenség katonai is csak egy fegyvert ás 
csónakot tarthatnak magúknál Miután egy katona valamelyik 
csatában visszaadta lelket a Teromtónek a hoRtoste nemsokára 
ftftumk de ez enale hordott fol&zeroles megmered — ezekot 
alkalmasint be lehet gyűjteni ez arzonálunkbe Vezérek eseten 
ez a fegyver mindig l|. de utánuk mogmarad még a seregük 
élelmiszerkészleto is Ha valamolytk szigoron tudjuk hogy 
nemsokára mog fognak támadni bennünket, ekkor a legogysze 
rubb. he bevárjuk az ellenfolet ó maid hozza a folszerelesl es 
az élelmei is 

A másik módszer felszerelés szorzéséro. ha munkára 
fogjuk a seregot valamelyik városunkban (bázisnál nem 
lehot) A város fekvéséből adódóén vagy az erdőből 
hozoR fából fognak építkezni, vagy — dombtetőn lévő 
városoknál - megnyflnak a varos mellen egy bányát ami 
mojd a fémet szolgaRatje a munka folyamán gyártón 
kardokhoz vagy agyukhoz Azt. hogy mR fog gyártani a 
sereg, az agresszió beállRott mértekétől függ 

— egyes aggrossziószlnton éRaiében okukéi (Ploughs). 
palántákat íPots) vagy csónakokat (Boats) gyártanak Az 
első kenőt nőm tudjuk fegyverkent használni (tehát semmi 
szükség rájuk) az utóbbit pedig az ellenfáRÓI is zaakma 
nyolhatunk vagy lophatunk 

— kettes agresszió oseten áRalában lándzsákat gyarla 
nak Gyalogosainknak jó kézifegyver 

— hármas aggressziónél íjakat (Boivs). katapuRot 
(Catupulf) vagy — megnyitón bányával rendelkező város¬ 
ban — kardokat (Swords) vagy ágyút (Cannon) fognak 
gyártani (az ulóbbi három elég időigényes föladat) 

Az íjakkal folizoreR hadseregek olea hatékonyak a táma- 


mos midőn a nyakunkba zúdul egy 70 80 fős ellenséges sereg 
de e vezérünk mér a kataputf első lóvOsevel fe|bokólin!ja az 
ellenség vezetet a menekülő ellenség soréi közön ezután 
megható mészárlást lohot rendezni 

Nemcsak a katonákkal lehot felszorelosekot gyártatni a városok 
lakói aRalaban magúktól Is éprtgotnok különféle cuccokat Ezok 
mindig a Woekshop mellen láthatóak Ha a várost támadást érné. 
akkor a lakók megragadják ozokot a fogyvorekot és telhasznál 
ják a védekozéshoz (KatapuRot nőm) Természetesen az ölesen 
városlakó után is megmarad a fogyvore. 

A parancsikonok 

A játéktér kórül elhotyezkedő ikonokra clicketve tudunk párán 
csókát kiadni a vozérnok A legtöbbnek volamityon cOR Is ki kell 
jelölnünk ami tórténhot a |atéMerben vagy a térképen Is Ha a 
vezér a parancsot mogertette "Yos'“ szel nyugtázza és a teje 
felen lévő ikon is azonnal a feladatra jellemző ábrára van Több 
vezér eseton a másodiktól kezdve oz a nyugtázás nagyon tolás 
sül hosszabb idő Is oRalhet. mire elkezdi végrehajtani (do he 
az ikon zöld színe kialudt, akkor mar megcsinálja) Tálén őzen 
van oz így meri sokkel gyengébb a többi vezér lolfogóképes 
sege 

Agresszivitás mértéké Ennok nem kell cort ktjetó/nl. az aktuá¬ 
lis vezér tovekenysegéro van halassal (mrt épRonok a csapatok 
ha támadás én ökot. mltyon gyorsan leagálnak. stb ) Ezl cél 
szőrű mindig a legmagasabb fokon tartani (kozdetben mindig a 
második az aktív), kivevő azt az osetet. ha a vozért kenytolenek 
vagyunk ogyodul mozgatni Ilyenkor ugyanis hajlamos egyedül 
is bolokótm oz utjaba akadó ellenséges seregekbe 

KOm Ennok slz ikonnak nem tudtunk jobb nevet találni Válasz 
tasa után a vezér elhagyja a csapatot és a kijelóR hefyszmro 
sétál Nem támad, mog egyébként sem nagyon csinál semmit 
— szóval ez egy lelejthető opcro 


Az iíakkal felszoroH hadseregok eleg hatékonyak a tárna 

dásben mert mire az ellanság egyáltalán a kőzetünkbe .... 

ér, mér legalább a felét lenyllazták (ehhez persze az Is í — N * htI * omtMOf élata!... 
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szükséges. hogy lássák őket tehát lehotőleg ne egy dombtető 
másik oldalán lévő sereg ellen adjunk ki támadási parancsot 
mert etvész ez az előnyünk) Különösen )ól beválnak az íjászok 
közvetlenül vízparton fekvő városok ellem támadásnál ilyenkor 
partra se szállnak, még a vízről lényilazzak a t. lakosságot Nem 
célszerű azonban csak íjászokkal mozogni (tartsunk néhány 
gyalogost is) mert csatákban párharcok szoktak kialakulni és 
ho a vezért megtámadták, akkor csak a gyalogosok tudnak 
közvetlen segHségot nyújtani neki 

Ha uj fegyvert veszünk fel. akkor az elsősorban mindig egy 
olyan katonánkhoz karúi, amely még nem visz semmilyen tégy 
vert Ha már minden katonánál van valamilyen togyvor. de az 
újonnan tetvoR a jelenleginél jobb, akkor a katona lecseréli a 
• jobbra és az eddigi fegyvere feleslegként jelentkezik 
(CARRYING) He csak néhány lándzsáról vagy Íjról van szó, 
akkor ezt nem szükséges letenni, mert az újonnan toborzoR 
embereknek rögtön kéznél lesz a (elszerelése és özek meg nem 
fogják lassítani a mozgásunkat Újonnan toborzoR katonákhoz 
nem kerülnek át automatikusan a CARRYlNG-ben lévő fagyva 
rak. tehát art ilyenkor le kell tenni és ismét telvenni A fegyverek 
prioritási sorrendje pike'sword/bow 

Az ágyú vagy a katapuR mindig a vezérnél van. mmdkoRÓ szél- 
Irtható vizen is Ellenséges csapatok soha nam használják ókot 
Ezekből mindig caak egy darabot érdemet felvenni, mon a 
vezér úgysem basznál lobbet csatában ás több darab nagyon 
lelassRja a mozgást Nagyon kallóméi hatású fogyver mindket¬ 
tő. szóval ha valamelyik ellenséges városban iTyot pillantunk 
meg, akkor art minél előbb foglaljuk el. hogy magunkhoz 
vehessúk Csatában a vezér buzgón durrogtat vele és szorgal¬ 
masan rombolja a házakat valamint az élőerőt Különösen kelle¬ 


Szóvetseg Lohetóség van arra, hogy valamelyik királynak 
szövetséget ajánljunk (bar mi nem nagyon hasznáRuk ezt | 
Egyszerié mindig csak eggyel lehetünk szóvotsegben Ez egy 
városa kijelölésével lehetséges de célszerű elóRe kereskedni is 
vele Ha ez a király agresszív (vagyis van a helyszínen valami 
lyen hadsorege mozgásban) akkor termeszetosen nem fogja a 
szövetséget elfogadni passzívan áRalában eHogad|ák, ha 
ezen a hohren mog nem támadtuk meg ogyotlon varosukat som 
A szövetséges kirity városéiban ugyanúgy fölvehetünk öleimet 
es lelszerclésl. mintha a sajátunk lenne de toborozni nem 
lehet Természetesen a szóvetsegosunkot is előbb-utóbb meg 
kell támadnunk, különben nem tudjuk az egesz szigetet eRog 
lelni Ilyenkor a király sértődöttén azt üzeni, hogy a szövetséget 
az idők végezetéig (Két perc? — CoVboy) folmondjo volunk 
Na nem baj Egyébként is a történelem mar nem ogyszet mog- 
mutano, hogy a szövetségek azért koRotnek. hogy mogszogjok 
ókot 

Kátáskede# Egy varos kijelölése szükséges hozzá Akkor 
hasznal|uk. ha szóvetségol akarunk kötni valamelyik ollensog 
gél vagy a saját városunk lakóinak a morálját növelni akarjuk 
toborzás ölön A kereskedés semmilyen kiadást nem jelöni 
számunkra (a játékban nincs pénz), de ha a vezérnél voR 
plough vagy pof. akkor azt éRalaben átadja a varosnak (de elő 
fordulhat az is. hogy nehány adag álalmet tesz le a varosban a 
sereg tartalékából) 

Men| hazai Választására a vezér (es vele agyún a csapatok) 
hazatérnek a bázisra és letéboroznak molloRo Semmi gyakorló 
ti hasznát nem láttuk hiszen ho feReflonül haza akarunk menni 
akkor, azt megadhatjuk egy másik ikonnal is 
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Info Az lkon bekapcsolása után Információt korholunk bármi 
ről, ami a |átéktárbon van Az infok egy ablakban jalennok meg, 
amelyet a (óbb felső sarkában lévő pipával kikapcsolhatunk, a 
szem ás a táglalap pedig az egymás alatt lévő ablakok csoré|áro 
szolgál Talán software hiba (de az som kizárt, hogy szándé 
kos), hogy az egymás után megiolonó ablakok ogyro lej|obb 
költöznek a kepornyón. így egy idő után már nem is látszanak 
(ez azért is keilometlon. mórt így győzelem után nem nagyon 
tudunk visszatérni a térképhez) Emberről Infot kérve megkap¬ 
tuk a nevét, városát, foglalkozását, életkorát mit fog a kezében 
es hogy kínok az alattvalóié A többi díszletre clickelvo is hason¬ 
lóan tartalmas Infokat kapunk Csak o városok infoja a lénye¬ 
ges. ami az alábbiakat tartalmazza a ház rendeltetése, amire 
rámutattunk (House). a város neve (Tótén Hamu), a lakók fajtata 
(Poop/e Nurno) most akkor jóhotnek a lényegesek is 

— a király nevo ( Kingdom) 

— a városból felvehető élelem mennyisége (food). Nem baj, ha 
nulla, attól a lakók még nőm halnak éhen. csak a serogot nem 
tud|uk táplálni velő A lakók morálénak egyébként nem tesz túl 
jót, ha a soreg telkeiéi mindent A lakók nyáron növelik az élel- 
miszerkészlotot. télen podtg felka|álják kb a felét 

a városlakók száma (Muri) és morálja Ez lehet bizalmatlan 
(untrusDng). lojális ( loyút). elégedetlen {discontont ). talpnyaló 
Isycophanbc) és hűsoges Itrusting) A mi városainknál az utolsó 
három szokott előfordulni A trusting morál néhány alkalommal 
történő koroskodéssel állítható elő A lakosság számánól néha 
megtévesztő, hogy bár a program jelzi a lakosokat azok nin¬ 
csenek a városban vagy kornyéken, ha valamilyen viz megaka¬ 
dályozza ókot abban, hogy hazatértének 

— legközelebbi erdő (A/twir Porost), innen hozzák az építéshez 
szükséges fát Ha az ordő olfogyott. akkor nincs további építés 

raktár (S/ock) mutatta, hogy a varos lakói (vagy az ott munká¬ 
ra fogott sereg) mit termelt, azaz mit tudunk innen fölszerelés¬ 
ként felvenni Pofra és Ploughro semmi szükségünk 

Csapotok átirányítása Ennek csak két vagy több vozér esetén 
van értelme Választása után az aktuális vezér átküldi a csapata¬ 
it a kitolok vezérhez (két vezet esetén értelemszerűen a másik¬ 
hoz) A csapatokat egy parancsnokság alá lehet vonni vele 
az ellenfél szép kis példákat fog mutatni rá 

Eleiem eldobása A vozer a jelonlegi hotyén eldobja a soreg 
összes élelmét, ami később ismét totvohetó Erre semmi szük¬ 
ség nincsen, mert a sereg azonnal elszéled élelem nélkül. 

Felszerelés eldobása Választása után a jelenlegi helyen a 
vozér eldobja a CARRYING ben (elsorolt felesleges felszerelést 
ftóbb felesleges holmi eseten néha többször Is kell használni) 
Ez ogy raktárt képez, ami később Ismét felvehető Ha üj embe¬ 
reket toborzunk, akkor föltétlenül használnunk kell a raktér 
újbóli kiürítése után az u| emberek a raktárból felszerelik magu¬ 
kat Vigyázat, ónnak a parancsnak a használatakor a vezér min¬ 
dig eldobja a nála lévó kotepultot vagy agyul Is (akkor is. ha 
csak 1 db van nálajl 

Eleiem felvétele Célpontnak ogy satat (vagy szövetséges) 
várost kell kijelölni, illetve ogy élelmiszerraktárát (Stockpilo ot * 
food). amit a vozér hozott létio vagy egy ellonséges vezér olesto 
után maradt Saját városból vagy raktárból a sereg az összes 
élőimet elviszi, szövetséges városból mindig csak az ott lévő 
felét Az elelom fölvételét |ollogzotos hang tudatta és ezt halljuk 
akkor is. ha a konkurroncia étkezik a cuppono hang figyel¬ 
meztet arra. hogy ogy ellenséges sereg elfoglalt valamilyen 
várost (ezután mindig először élelmet vesznek fel betőlo) 

Élelmiszerraktár Spa|ZOlásre szolgál, de csak akkor hasznai 
juk. ha a vezér ogyodúl mozog A kiválasztott város mellett (f) a 
vozer egy élelmiszerraktárát hoz létre, majd folyamatosan 
körbejár a sa|át kézen lévó városok között és onnan az élelmet 
ebbe a raktárba hordta Abban az esotbon van értelme használ 
ni. ha valamelyik szigeten még nem foglaltuk ol az összes 
várost, a hadsereg élelme elfogyott és nem tudjuk |uhok elfő 
gyasztasával pótolni a szüksegTotol (Bár ez volunk még soha¬ 
sem fordult elő ) 

Támadás A sereg megtámadta a Mielőtt célpontot Ha várost 
vagy a város kózolében mászkáló lakót választunk ki célnak, 
akkor az a város megtámadását jelenti Vérfagyasztó küzdelem 
voszi kezdetét, majd győzelem esetén a sereg “Haji* kiállások 
kai tudatja velünk a diadalt és letáborozik a város mollon Ha a 
városnak nulla lakója volt. az termeszotesen azonnali győzelmet 


jelent Városok ostrománál előfordulhat, hogy a kornyéken gépét 
minden lakót kiirtottunk, a sereg mégsem jelzi a győzelmet — RANDOM 

Ilyenkor egy olyan lakóra vadásznak, aki csónak híján nem ha a főn 
tudott hazajönni a városába PAUSE. S 

Ha valamelyik város lakói egy messzebb fekvő erdőbe tárnak SEND ME 
fáért, akkor ogryenkánt is lehet vadászni rájuk (tehát egy embert dem val 
Is meg lehet támadni) Ha a várostól távol lámadjuk meg. akkor sokot pi 

a lobbi lakó nőm foglalkozik vele. tehát elég gyors győzelemre sem mo 


számíthatunk Ez a módszer követendő ha túl erős varosai 
vannak az ollonfélnok és ml nőm tudunk sehol annyi embert 
toborozni, hogy a győzelem reményeben támadtuk meg vele 
melyiket 

Seregekre is az imént elmondottak vonatkoznak de ha vannak 
íjászaink vagy katapultunk (agyunk), akkor az allonseg vezérel 
célszerű támadásra kijelölni, mert azt igyekeznek eltalálni Ha 
sikerűi kinyírni, akkor mar győztünk is Ha nálunk erősebb 
ellenséges seregnél azt láttuk, hogy néhonynak nincs caonak,|o, 
akkor manőverezzünk ügy. hogy az ellenségnek vlzon keil|en 
átkelnie es ezek a részek leszakadjanak tőle (az ellenség mm 
dig a legközelebbi mi közünkön levő város tele rndul további 
aztán ezekkel leszámolhatunk külön 
A juhok "megtámadásával' hangulatos sütögetői veszi kezdő 
lét. maid kb 150 napi élelmiszerrel növekszik a készlet 
Egyébként meg lehet támadni az erdő fan is Ennek ugyan sok 
értelme nincs, de olyan jó nézni, ahogy o bátor katonák kivág¬ 
ták a szerencsétlen tölgyet. 

Sereg feloszlatása Választása után a vezér serege elszéled es 
rmodon katona visszatér abba a varosba vagy bázisra ahonnan 
verbuváltuk őket Semmi szükség sincs a használatára 

Munka A seregei munkára fogjuk vele a ki|olóR isajat) varos 
bon. ami a varos fekvéséből es az agrosszió mortokotol függőón 
valamilyon felszerelést fog gyártani Ha a varos erdeiot krvagtek 
(vagy ezt már otóbb megtettek a varoslakók), akkor a sereg 
abbahagyta a munkát es letaborozik e főtérén 

Toborzás Saját várost vagy a mi kezünkön levő bázist kijelölve 
uj embereket tudunk a soregbo toborozni A beálló emberek 
mennyisége függ a lakók moráljától Toborzásnál mindig csak 
azok a varoslakok adnak be a seregbe akik a toborzás ideien o 
városban vagy kózvetlon közelében vonnak Egyes isajafi 
embereinket Ts ki lehet felölni a toborzás célpontjának, tohat 
azokat a városlakókat is össze lehet ogyenkont logdosm. akik 
nem tudnak hazajutni a városukba 

Mozgatás A vozer (es vele együtt a sereg) semleges vagyis 
adott cél nélküli mozgatására szolgai Célpontnak gyakorlatilag 
bármi kijelölhető, ami nőm csak sima föld A ce' oléresekor a 
sereg letéborozik az adott helyen Erre a parancsra olyan ese¬ 
tekben lösz szükség, amikor a soregnok meg nincsen hajója es 
ügy kell mozgatnunk a keskeny fóldnyelveken hogy ne kezdje¬ 
nek el toporogni a vízparton Ha vannak nászaink vagy kalapul 
tünk. a^kof ogy város megtámadása ölön is célszerű egy o 
város mellett fokvő tárgyhoz (fa. csónak, stb mozgatni őket. 
hogy támadáskor a togyvorek nyújtotta előnyt kihasználjuk 

Felszerelea felvetői# Sóját közön lévő varos ki|eíö'osokor u 
sereg Sfock bon levő felszerelést voszi magahoz Kijelölhető 
még céljxintnuk csőnek, általunk lerakón raktor vagy valamelyik 
eloson harcos által elejtett cucc Ez utobbioknal néha egy kép 
akár több tárgyat is takarhat (például 10 csónak] 

l/O menü Választásé utén beállíthatjuk a tatok sebességet 
vagyis az Idő múlását Alapállapotban mindig a legkisebb de 
ha a sereget munkára fogtuk távolabbi helyre mozgunk vagy 
olegendó elelmiszortartalókkal népszaporulatra várakozunk 
akkor célszerű maximálisra gyorsítani 

A GAME almenüben CONQuEST-|átekollost tölthetünk/menthe¬ 
tünk. valamint játékálláslemozt formázhatunk Egy lemezen 
csak egy állás lehet, de ez nem az adón helyszínen levő állast 
menti ki hanem csak azokat a szigeteket, amelyeket a hódítás 
során megoldottunk! 

A GAME menüben a következő opciókat találjuk 
RETIRE Ezt kall választanunk a térképhez való visszatoresre 
ha valamelyik szigeten az összes varost elfoglanuk Ha való 
molyik várost kihagytuk volna, akkor a iátok úgy veszi hogy 
feladtuk es e kivégzésünkét ábrázoló ta|kop toltódik be Siker 
esoton a főnök közli velünk, hogy a dicsőséges győzolem 
után folytatnunk kod az ogesz világ moghodrtasat 
REPLAY MAP A jolonlogi helyszín u|takozdeso Ha vaiamrt 
elromoltunk volna, akkor nem kell újra megvárnunk e tóftóge 
test 

SELECT MAP Visszatérés a hotyszin kiválasztásához szolgáló 
térképre Ha a volt helyszínen minden varost offoglaitunk vol¬ 
na akkor ezt a parancsot választva a program nem vosz> 

megoldottnak a helyszínt' 

MULTI PLAY Akárcsak a POPULOUS I a POWER MONGER I 
is lehat többen játszani ha modemmel osszokotunk több 


RANDOM MAP Véletlen térképén történő játék Ugyanaz mint 
ha e főmenüből PLAY RANDOM LAND-et választottunk volna 
PAUSE Szünet Kikapcsolja a jateklorot is 
SEND MESSAGE Az opció nevo alapjan üzenetet lehetne fcui 
doni valamelyik királynak vele A lehető legkülönfélébb sorté 
sokot próbáltuk a konkurroncia Iáiéhoz vegm do a fülük bot|at 
sem mozgattak rá 
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Javason stratégia mindenekelőtt vogyunk lol dióimat a bázisról. 
mo|d nézzünk kórba a helyszín varosai között. hogy felmérjük á 
hatalmi viszonyokot 6s megnézzük, hogy nőm toboroz-e seregot 
volamotyik ellonséges vozér valahol Állítsuk az aggressziót a maxi¬ 
mumra majd támadjuk meg valamelyik közelben lóvó 10 vagy 18 fó 
lakosságú várost (ozekot akkor is el tudjuk foglalni, ha az összes 
katonánk puszta kezzel harcol) Lohotóleg olyan várost válasszunk, 
amelynek kornyéken juhok Is legelésznek, hogy a város elfoglalása 
után rögtön tál tudjuk töltöm az folmiszerkeszleteket legalább 6-700 
nopra olegondő mértekben Fogjuk munkára a hadsoroget hogy 
építsenek íjakat vagy katapultot maguknak (ha a város kornyékén 
vannak csónakok, akkor ogyból azokat is felvehetjük) Míg a sereg 
dolgozik, addig figyeljük az ellenséges csapatok mozgását — mindig 
egyenes vonalban mozognak a kovotkezó célpontjuk tőle Ha túl 
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akkor a sereg visszafordul, hogy megvédje a városét (Ilyenkor adjuk 
meg ismét az uj célpontot) A királyok közül II Harald sohasem 
tamad, do ha a másik két agresszor Is mozgat serogokot. akkor nőm 

rossz technika, ha megvárjuk, mig a seregeik egymás torkának /! Jó/ haltok? POPULOUS //?• 
esnek, majd a csatamezéről ósszegyújtógetjúk az elesott katonáik fol- 

iSSSSÍ 1 , é * “ V0i ' ,0 í XV*' (Hullarabtókl - CoVboy) Ha o seregek egy adott célpont felé mozognak 

támadjak meg egymást, he egymás ut|át keresztezik, csak akkor, ha valamelyik egy városát védi Ha ellensegos seregek csat, 
egymással. akkor nem rossz ötlet egy huncut megoldással élni táborozzunk le az erősebbik fél mögött (nyilvánvaló hogy f 
ÍHrXTaV “il^'^-.XVl,®' f " ,nd,fl l «*fl h * lul (bizonyara onnan látják át eleg ,61 a hadi helyzetet T várjók meg mig aYet 

katonái elkezdik öldökölni egymást és midón már szépen fogytak, támadjuk meg az erősebbik sereg vezérei Mivel az to 
egyodul fog állni, a sorogunk nagyon gyorsan krvégzi — ezután le lehet számolni a másik, mar erősen meggyengült sereggel 
a modazor ugyan nőm túl etikus — de hatásos! A hadiáratok olsó részében a feladat az. hogy szétverjük az összes ©Mén 

XV.ÍÍ*!"?,? 0 ,Unl ' E í ul *r r nA I. c f ak »•« hadseregünk, tehat nyugodtan ósszotoborozhatui 

fölszerelhetünk egy 25-30 főből álló sereget és lépésről lépésre elfoglalhatjuk az összes varost Az ellenséges seregek mozgri 


az elóbb^tanurtak'alapjan 0flV6i |4,,kb * n u flya n °hr« n . *°hál ha valahol elbuknánk, akkor újrakezdéskor ú| stratégiát dolgozhatunk ki 

A stratégiák kedvelői valószínűleg naayszerűen fognak szórakozni, mert az imént leírtak csak általános irányelvek gyakorlatilag 
minden egyes helyszín mas más stratégiái Igényel Mint már említettük, a kivitelezés toljesen a POPULOUS-ben megismert módezo 
ren alapúi, de a grafika jelentősen fejlődött és a digitalizált hangeffektek is nagyszerűek Néha ugyan kissé lelassuló iátok es gyorsi 
tósnál Is hajlamos néhány másodpercre lomorevedm. de ezek a szépséghibák nem túl zavarók A POWERMONGER ogyébként IBM 
kénll.n nel e t?"a^^ az apróságtól, hogy a fegyverek eldobását eredményező ikon más 

ÍJmkTpOPU ^ X 0 * L "* 0 Pe l°-' Mot V nBU *‘ a Bulffrog cég Tinóké azt ígérte, hogy nyéfvegero megje 

lonik a POPULOUS II is Hat akkor, drága Hatalomkujsecek -- munkára feli 
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Loom 


Valamikor réges royon ogy nőm túl mosszi-meszi 
olajosban (sót rögtön rtt helybon) olt ogy Georgo 
i jcos novü únambor Egy szop napon az az ótloto 
la macit hogy azt a néhány fillért. amit néhány alig 
ismert film (bizonyos " Csillaguk háborúin' •Itlmtnlogiu 
bizonyos “ Indiáné Jono s'-sorozot. stb ) piacra dobása 
val korosott, a számítógépes játékok területén is be 
(ogjo foktetnl Nem volt ogy rossz ötlet Előszót 64 on 
lelem mog néhány egészen 'tűrhető' produktum a 
Lucashlin G a/nos névon jegyzőn loanyvallalotától (tóién 
meg akad valaki, aki omioksz.k a MANIAC MARSION 
re ZAK ro, STRIKE FLEET-re). aztán áldásos működé¬ 
sűket a 16 bites gépokon is lolylanák IZAK. INDY III 
ADVENTURE, THEIR FINEST HOUR) Az eddigi 
dolgaikról mog az igazén élesnyolvű kritikus Is elmond¬ 
hatta hogy talán még szóda nélkül is elmennek 
nomkuionbon a Luceafllm mágikus szövőszéké alól 
kikerült togutobbi játékról, ami a korosztségben a 
LOOM novet nycrto Elöljáróban csak annyit róla, hogy 

I 1 a játékot megnézve minden advonturo játékos csak 

elégedetlen csemnthat a nyelvével — nagyon csodál 
, koznánk rnjto. ha lenno valaki a Földön, okinek nem tót- 
szik... 

A játékban a Szövők Céhe egyik Ifjú üdvöskéjének Bobbin Throadbare nek a szerepét alakítjuk aki valahol a mese* birodalmában 
lóg kódorogni A koronödonortól most egyelőre megkímélünk mindenkit, mert a |áték folyamén úgyis fokozatosan fény derűi 
mindenre A történet egyébként ogy nemet (vagy osztrák’’) népmese (vagy műmese’’) feldolgozása (vogy ledolgozásé" A játc* 
kezdéséről azt lohol elmondani, hogy a kaland|atok kategóriában ennél egyszerűbbet már nem nagyon lehot kitolalm Az irányítás az 
egérrel történik, szóvoges inputra abszolút nincsen szükség Mindazon tárgyaknak/személyoknek a kepe amiknek, akiknek 
valamilyen szorope ven a történetben, azonnal megjelenik a képernyő jobb oldalán lévő ablakbon ha a pointerrel réjuk mutatunk 
Egy ilyen tárgyon vagy személyen clickelve az ablakban megjelenik a neve es az ablakro clickelvo információkat kaphatunk róla 
(általában tárgynál) vogy boszeltethotiuk (személynél) Egyes tárgyakat ezzol a módszerrel "OPERATE'-olhotunk is azaz Bobbm 
valamit csinálni fog velük A LOOM világában ogy csomó olyon tárgy van ami bizonyos hangot vogy dallamot ad ki ha 
megvizsgáljuk vagy működtetjük Kulcsfontosságú szerepe lesz tehát a játék irányításéban Bobbm varázsbot|ánok amely ozekel a 
hangokat Jelzi és amellyel négy hangjegyből álló dallamokat tudunk lejátszani a rendelkezésünkre állö hangskálából A rejtvények 
megoldása ilyen dallamok lojatszasávallehetséges ha a célpont képe es nőve az ablakban van akkor a billontyűzőiről begepelve a 
kottában a kívánt hangra clicketve/e varázsbot megfelelő helyére clickelve eljátszhatunk egy dallamot neki ami egy varázslatnak tőle 1 
mog (a lognohozebb nehézségi fokozatban már csak az utóbbi módszert használhatjuk) Ha a varázslat sikeres, kék színű villódzás 
jelenik meg a célon (de nemsokára vizsgálhatjuk az eredményt is — ha sikertolen akkor piros és a jötok jelzt. hogy ennek nincs 
hátasa vagy a dallam nem varázslat Természetesen csak azokat a dallamokat tudjuk használni amelyeknek a hongjogyort már 
íamor|ük. tehat a hangjegyek ismoroto. ogytajta "tapasztalati pontnak' felel meg A játék kezdeten mindössze a akala első három 
hangja (c-d-e) van meg, de a történőt bizonyos pontjaira eljutva további hangjegyeket kapunk A dallamok kenő kivételévd 
minden egyos játékban változnak, de arra a program ügyel, hogy ugyanannak a taposztalatnak moglelolő dallamokat tanítson Ha 
egy uj dallamot hallunk akkor figyeljük meg hogy mi adta ki vagy milyen cselekmény történt a daliam lejátszása közben — oz utal a 
varázslat felhasználásának módjára Is (na jó, hát nőm mindig toijoson egyértolműen | Azok a dallamok amelyek nem palindromok 
(azaz visszafelé nem ugyanazt adják), olyan varázslatot takarnak amelyek kétirányűak tehát visszafelé jaiazva őket a varázslat 
ellenkező|e |ön létre Ipáidéul kinyitni.becsukni valamit) 

Bar a billentyűzetre nincs szükség a játék közben néhány billentyűnek mégis van valamilyen funkciója SPACE s pouse ESC oei 
atugorhatjuk a hosszadalmas párbeszédeket és közjátékokat. FS -lei pedig ma* 10 játékáílást tölthetünk;menthetünk külön lemezro 
Bevezetőnek ennyi bőven eleg is lesz Most van nehány |ó hírűnk, meg egy rossz Melyikkel kezdjük’’ Mondjuk a lókkal a játék 
teljesen lineáris (bar néhány foladotot többféleképpen is mog lehet oldani) es nem lehet "meghalni' benne (ha valamit elrontottunk 
akkor legfeljebb nőm jutunk tovább) Most akkor jöhet a rossz az országban ogyelőie csak nemet nyolvú verzió van szovol mi is azt 
fogjuk ismertetni 



A dolgok legelején Bobbin éppen a Szövők Céhének jelmonda¬ 
tán ("A munka óda s különösen, ha más dolgozik !*) töpreng 

vagyis édesdeden hortyog a falu felett emelkedő hogy 
totóién A falu irányából hirtolen ogy Izgatott hirvivő-lidérc érke 
zik és azt susogja a fülébe ' Ébredi gyorsan. Cygna lia! Elórke 
/ott a tizenhatodik év!" Két csípés szem jelenik meg a csuklya 
alatt ami a ml tulajdonunkat képezi, vijzont erdeklódvo hallgat¬ 
ja a lidérc további mondók áját'Az Öregek azonnal bos/elni 
akarnak veled A főtanács a Szövőszék termőben vár rád * - s 
ezzel az igen korszerű híradástechnikai eszköz el is röppen 
Hm, Bobbin szomorúan tapasztalja, hogy a szandergesnek 
vege szakadt jobb lesz. ha azonnal lesiet o faluba Az ösvény a 
kot szikla kozott vezet lefele és a falu előtt ágazik el a temoto. a 
móló és a falu irányába 

A faluban jonéhány érdekes kunyhó várja, hogy felfedezzük 
ókot, de mindenekelőtt irány a balra lévő az Üregeket nem 
szabad megvárakoztatni 1 A bejárat egy oszlopcsarnokba torkol¬ 
lik. amelynek falat a történelmet elmesélő faliszónyegek díszítik 
Az olsó szőnyeg szálai a Világ toromtését és a két Azrry elmúltat 
beszélik el. a második pedig a cehek felemelkodaseról es a 
Szövők történetéről szól A harmadik szónyog aha különös 
módon hiányzik (azaz egyelőre meg nincs befeiezvo) ez mesel 
a céhek hanyatlásáról és a harmadik amy eljöveteléről Folyt 
kóv attól függően hogyan Játszunk 

A leiembe belépve Bobbin észrevoszi. hogy az Orogehnok 
éppen valami dolguk támadt |Obb, ha egyoloro nőm mutatko¬ 
zik előttük Sőt. még jobb ho mondjuk elbújik és kihallgatta 
miről beszelnek Az Öregek éppen Helchel anyót vonják felelős¬ 
ségre valami titokzatos ''bűn' miatt amelyet a céh tórvonycinek 
megszogesévol kóvetott el Az idős hölgy nem kimondottan 
tanúsít sok megbánást a vetkei mian ogy bizonyos ifjút figyel 
mertetme kellőn, hogy a származása veszélybe sodorhatja Az 
ifjú tehetsége mái egyébként is felébredi és rendelkezik a szó 

V_ 


vők tulajdonságaival Hm. csak nem rólunk van szó? A Főta¬ 
nács olegod ellen. mert az rf|u a megszerzőn tudását ellenük s 
felhasználhatja Hetcheh a kegyetlen tömények szerint ugyanar 
ra a büntetésre ítélik amit 17 évvel ezolón egy másik 
tanítványa Lady Cygna is oiszonvoden (ez a kedves mama 
volna akkor mégiscsak rólunk volt szól) Az nelet a 
Szövőszékből érkozik Kissé meglepő os moró brutalitás' 
Helchel anyó hattyutojassá avanzsál miközben az 4 tropos 
kezében lévő bot egy dallamot latszik Ezt ugyan tókelotes 
hallással rendelkezők esetleg meglephetik de azért a 
botfúlűeknek sem kell aggódnia meg |onehanyszor halian. 
lógjuk 

A Főtanács tag|oi nemsokára kissé mogdóbbenvo tapasztaljak 
hogy a szertartást hívatlan vendeg zavarja meg odakmlről v>jjo 
gas harsán és hirtelen ogy hattyú tűnik fel a logtorben Nemso¬ 
kára a Főtanács is tostűTotlIog hattyúvá alakul és most mar 
kötelekben — elrepül Eióno természetesen meg mindörökre 
mogalkozzak a nevűnket Bobbmnek természetesen fogalma 
sincs róla hogy mi történik Na nem baj elkezdhetünk jut 
szám 

Az egyik Óroa volt szives itthagyni nekünk a kezoben lövő 
botot vegyük fel és máris tudunk zonelm c-d-e hongohat Most 
akkor vizsgáltuk meg a tojást Raclicketve az ablakié mar is hall 
hatjuk az első varaz&dallamot (ez mindig ugyanaz) e-c e-d 
Egyből vissza is látszuk a tojásnak, mire az szépen kinyílik 
ebből levonhatjuk a mélyreható kóvetkeztetost ez a dallam 
kinyit nekünk valamit A to|ásböl előmoszik Helchel. aki most 
nem anyó hanem kacsa További csevegés következik amely 
bői kiderül, hogy Helchel olegedotlen jelenlegi állagával, de azt 
tudta előre hogy a hattyú ollón bennünket mogmontoni Azonki 
vűl az Öregek azért folnok tolunk mert mióta a világra jöttünk a 
Szövőszék szövedékében egyre lobban terjed a Káosz Mind 
ezek okát a mi kis szomelyűnknok tulajdonítottak es ahhoz 


CoV 13/16 





hogy ■ Rend visszatérjen el költött volna tűnnünk a szintűi 
Most viszont az Öregek tűntek el és a Káosz egyre terjed a szö¬ 
vedékben a harmadik Árny közeledik Sok hlnt )0 nincsen 
arra vonatkozolag hogy mit lehetno t$nm a (eltartóztatasara, 
viszont örül hogy mar nálunk van az Öregek botja - kezdet 
ben nem túl sokai tudunk kezdeni vele, do ha mogoldjuk az 
előttünk álló feladatokat, akkor ujebb hangokat Is szerezhetünk 
Amíg a bot nálunk van. nincs mnól tartanunk de ha valamikor 
elvesztenénk majd jón Hofcho/ kacsa és kihúz bennünket a 
pácból Egyébként jo lenne, ha elmennénk a szigetről, mert a 
küldetésünk a tengeren túlra szóin Ezzel be is fejezi az elő¬ 
adási es elróppon a hattyúk után Most mér nálunk a bot. tehát 
a szövőszékét megvizsgálva meghallgathatjuk azt a dallamot, 
amit a hattyúvá változáskor hallottunk (az is mindig ugyanaz c 
tg-c) 

A laiu jobb oldalán all Hetchel kunyhóié ahol nehány erdekes 
újdonság várje hogy megismerjük Az asztal jobb oldalán tek- 
szik a Varázslatok Könyve — Hetcnel mér megtanított bennün¬ 
ket az olvasására Kinyitni nem kell. mert Bobbm már mindent 
tud. ami benne van Ha ráclickelunk. szépen zsebrevagja 
szonnte jo. ha nála van Az asztal bal oldalán egy üveglomblk 
varja, hogy Bobbm felbontsa A kiömlő folyadék ismét egy dal¬ 
lammal gazdagít bennünket A hang akkor jött létre, amikor a 
lombik kiürült tehát ezzel a dallammal kiüríthetünk valamit 
(visszafele játszva pedig feltöltjük) A szoba sarkában néhány 
halom szövet várja a lestesi procedúrát A festék a tűzhelyen 
rotyog egy kondérban Természetesen a kondér is zenél ólját- 
sza a teherről zöldre festés dallamát nekünk (visszafele zöldből 


fehérrel A másik sarokban ogy halom már megfestett lepedő 
van a székre terítve Bobbin szorlnt ez förtelmes zöld színű 
tehát egyből meg is kezdhetjük a tréningét mossuk ki a zöld 
szint belőle A tűzhely mellett jobbra egy halom fehér gyapjú 
árválkodik — ezt is be lehet mázolni zöldre, de a vizsgálat azt 
mondja róla. hogy ezt nem kell befesteni (szóval hagytuk 
beken) — ellenbon fessük zöldre az alul levő ruhákat, amelyek 
Bobbin szerint mar csak festésre várnak 

A falu harmadik kunyhójában is vannak erdekes dolgok de ott 
ogyolóre sötétség uralkodik és Bobbin nem lát egy kukkot sem 
Előbb tehát megyünk ‘sötétben látást' tanulni A temető fele 
vezető üt egy sötét erdőn vezet keresztül Négy fán utálhatunk 
ogy egy odút. amelyben baglyok laknak A baglyok pedig 
tudvalevőleg olág jól látnak a sötétben Is... Az odúkra clickelve 
sorban megkapjuk majd tőlük a sötétben latás dallamát — 
egyelőre viszont az egyik odú lakója odún kívül Urtózkodlk A 
szomszéd képernyőn üldögél egy sírkövén és az istennek sem 
akarja eldanolni nekünk a dallam negyedik hangját Ráadásul 
a faroktollai eltakarják a sírkő feliratát is. amit így nőm nagyon 
tudunk elolvasni A bal oldalon lévő bozótból viszont ki tudunk 
ugrasztani ogy nyuszit, ami ijedten elszáguld Azaz csak elszá- 
guldana. mert a nyultol a bagolyba Is rögtön elet költözik Aztán 
a bagolytól a nyúlból kiköltözik az élet... Bobbin sajnálja ugyan 
a dolgot, de így legalább elolvashatta a mamája sirfeliraut 

"A Végzet Villáma csap le az ágbál. 

A mennydörgés messre s/ól. a tengeren túl. 

Egészen ódéig, ahol varia*, 

A Csodák és Lelkek Taván. 

A napon, amikor az ég megnyílik, 
ts a la széthasad ’ 

Jól hangzik Különösen sírfeliratnak Persze azért azt ki lehet 
hámozni bolóle. hogy amikor kinyílik az ág. okkor kissé villám 
lant fog Itt lehet választani az eget es van nyitó dallamunk is — 
hat akkor nosza. rajta! Hm, nem sikerült Azt mond|a. hogy a 
hegytetőről jobb a kilátás Rendben, ekkor később majd meg¬ 
próbáljuk onnan Is Most egyelőre menjünk vissza a baglyok¬ 
hoz. mert már az úros odú gazdája is ióllokottan bokotlott a 
fészkébe és a bagofydalárda most már vegighuhogja nekünk a 
telies dallamot. 

A baglyoktól UnulUkat a falu harmadik kunyhójában zenéljük el 
a sötétségnek, mire fény gyullad Egy halom szalmát es egy 
halom aranyat látunk A díszlet mögött egy rokka áll, ami szin¬ 
tén dalolni fog nekünk Egy egészen érdekes nótát zenél Rog 
tón ki is próbálhatjuk a szalmán aha. aranyai csinált belőle! 
IHoppI Ezzel a fickóval árdemea bizniszein! ó hozza a bot¬ 
iál, en adom a azalmatt — CoVboy) Ha Helchel kunyhójában 
a megfelelő anyagokat festottük meg. akkor már most 
megkapjuk az V hangol (egyébkent csak az ég ‘kinyitásánál - ) 
Most már visszasétálhatunk a hegyletóre ás kinyithatjuk az egot 
A dallam lejátszása után az ég hirtelen meghasad, villámok tör¬ 
nek elő belőle ás a fa szétrejsedvo e mélybe hullik A rönk egé¬ 
szen véletlenül a kikötői móló ele úszik be Monjúnk le tehát mi 
is a mólóhoz A móló melletti sziklán egy kagyló üldögél, szoro¬ 
san bezáródva A deszkákon üldögélő sirályok érdeklődve vizs- 
gálgatják a leendő reggelit ás ha kommunikálni próbálunk 
velük, a nyitás dallamát éneklik nekünk Nótán valamit ki akar¬ 
jak nyittatni velünk’’ Hihetetlen fantázia szükséges annak kita¬ 
lálásához. hogy a kagyló belsejét kívánják közelebbről megvizs¬ 
gálni (de azért az is segít egy kicsit, hogy más tárgy nincs a 



képernyőn) Nyissuk ki tehát a kagylót, mire a madárkák bűz 
gón lakomázni kezdenek belőle. Pottyanjuk be a vizbe mász- 
szunk fel a tatórzsre es Bobbin mogkezdl az utazást a tengoren 
keresztül 

Ez nem túl sokáig tart a tengeren éppen tornádó dühöng 
Megközelítve, Bobbin vadul tiltakozik hogy ő abszolút nőm 
akar kózolebb menni hozzá — do ha közelebb mogyunk, akkor 
sincs semmi baj. mert a szélzsák felkap ugyan bennünket, de 
ugyanoda pottyanunk vissza, ahol az előbb voltunk A tornádót 
vizsgálva megint csak ogy dallamot hallunk — ha visszafolé 
lejátszuk neki. akkor szépen meg is szűnik (a dallammal tehat 
be/ki lehel 'tekerni' valamit) Továbbhaladva a fent látszó sziget 
felé nemsokára parlraszallunk es egy újabb hangjeggyel gazda 
godunk 


Pedig Algner Szilárd szélcsendet mondott 


mondjuk oz utóbbit és sétáljunk el az ösvény végéig m Bobbin 
hirtelen megtorpan, mert fuícsa dolog veszi kezdetet a sommi 
bői lassan négy pásztor tűnik elő (természetesen egy daliam 
kíséretében), akik eléll|ák az utunkat és csipkelődő társalgásba 
kezdenek Többek közön táknyos kölyök" címszó alan beszél¬ 
nek rólunk (Talán fe|be kané ütni ökot egy súlyos tárggyal, 
hogy több tiszteletet tanuljanak! Hátha arra ia adnak valami 
|Ó áfa dallamot.. — CoVboy) es az egyik pásztor azt mondja, 
hogy felesleges Rt lopakodnunk, mert már két dombbal ozolón 
meghallotta, hogy Jövünk Egyébként egy bizonyos Fleece 
figyelmeztette őket egy varázsló erkozéséro. do mi bár kíné 
zetre annak festünk nem nagyon hasonlítunk a várt személy¬ 
re Ha mégis ml lennénk, akit Fleece vár. akkor mutassuk meg 
mit tudunk — egyébkent nem mehetünk tovább Jól van. fiuk 
majd később mutatunk egy két érdekes dolgot ogyolóre 
köszönjük a láthatatlanság dallamét, most éppen máshol van 
dolgunk 

A pásztoroknál elágazó ösvényén szintén az üvegvárosba 
jutunk le Ide több bejáraton keresztül is bejuthatunk, de egye 
lőre haladjunk párhuzamosan a szélével mindaddig, amíg az 
egyik toronyban két munkást nem pillantunk meg Ezok épp 
serenyen munkálkodnak valamin A toronyban a későbbiekben 
nekünk is lesz elintéznivalónk a munkások — holmi titkos fela¬ 
datra hivatkozva — szépen krtessékelnénok bennünket, szóval 
utunkat biztosítandó innen kimről varázsoljunk egy láthatatlan¬ 
ságot rajtuk (azt, amit a pásztorok eltűnéskor adtak) Bobbin 
szerint minden klappol, tehát be is lephetünk a toronyba 
Odabent az emeloton két figurát pillantunk meg, akik eppen 
egy knstálygómb olótt beszélgetnek Hallgatózni ugyan csúnya 
dolog, de csak akkor, ha közben észreveszik az embert özek 
pedig nem fognak Tehát most igy teszünk A kei szomefy 
Crucible mester es Mandible püspök, akik arról csevegnek 
hogy a megrondeR kristály gömb elkészült A püspök elegedet 
len az eredménnyel, mert csak 4 (talán 6) órára nozhet előre az 
időben, pedig noki legalább 6 órara van szüksége Szóval ó 
ilyen gömböt akar A terefere végen Crucible megvonja a vállal 
legyen meg a vevő akarata 1 Menjünk tel az emeleten lévő 
kupolába, ahol egy kis harangot találunk Oellamot ugyan nem 
játszik, de amikor Bobbin mogpiszkálgat|o, akkor fel|ebb telő 

K rtál bennünket egy emelettel Most érkezünk azokhoz a mun- 
sokhoz, akiket kintről megpillantottunk A varázslót úgy lét 
szik, tényleg sikerűR. mórt Bobbinból csak a körvonalai marad 
tak es a munkások is nyugodtan beszélgetnek tovább A szó 
eppen arról folyik, hogy azért kell Rt lem túlórázniuk, mert 
Crucible mester nem szőrét semmiféle kockázatot vállalni ha a 
klerikusoknak egy krlstátygómbre van szükségük, akkor bizo¬ 
nyára valami rosszban sántikálnak tehát meg kell tenni a 
megfelelő óvintézkedeseket A munkások éppen az “óvintézke 
désen* dolgoznak, ami nem más. mint egy hatalmas kasza 
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Érdemes közelebbről is megvizsgálni pengeeles Azonkívül 
lejátszó nekünk az ennek • tulajdonságnak megfelelő dallamot 
is 

A másik ajtón kérésziül tudunk arra a helyre kilápni, ahol a 
püspök es a master boszélgeteset kihallgattuk Az asztolon álló 
kristálygómb ologgo hasonlít e CoV néven közismert üjságkára 
tippek vannak benne a LOOM nevű játékhoz Ha megvizsgál¬ 
juk. először a nagy pásztort lát|uk. akik egy dallamot hallván 
ijedten elszaladnak; másodszor egy csomó lángot (a helyszínt 
majd úgyis megismerjük), harmadszorra pedig egy hattyút, aki 
ugyanazt e dallamot jatsza. amit a Szövőszék es a Főtanács 
adott, amikor szárnyra keltok 

Monjűnk vissza oda. ahonnan kihallgattuk a be&zolgotest Innen 
lotolé haladva egy terembe jutunk, amelynek a jobb oldalán agy 
gyönyörű kehely áll egy állványon Miolótt odaérnénk hozza, 
megjolonik G oodmold moster. aki a kölcsönös bemutatkozás 
után megdicséri a kelmét, amit viselünk azonkívül aziránt 
ordoklődik. hogy igaz-e az a legenda, hogy egy szövő csuklyája 
alá pillantani azonnali halait |elent° Bobbm megpróbálja tréfával 
olütni a kérdés élét "Nem tudom Még sohasem hallottam olyan 
'ól. aki megpróbálta volna “ Goodmold mester sajnos mosta¬ 
nában nagyon elfoglalt és nem ér rá madarakat nézegetni — Így 
tehát semmilyen fohrilágosltást nem tud adni egy csapat hattyú¬ 
ról Ellenben mogpróbal a nyakunkba sózni néhány távcsovot 
es egyéb optikai borendozost. amelyek ma|d bizonyára sokai 
segítenek a keresésükben Bobbm inkább azt mondja, hogy 
most éppen nem vágyik ilyen cuccokra. majd talán egyszer 
visszajön értük ", BIZTOS. hogy visszatérsz hozzánk Hamarább, 
mintsem gondolnád — mondja Goodmold sejtelmesen és 
lolep a színről Hm. úgy latszik. 6 is kristáfygomböket szokott 
kukkolnl üres perceiben, csak az övén más adok jónnok, mint 
ami a miénken Goodmold rögtön megjelenik megint, mihelyt 
közelebbről szemügyre akariuk venni a kelyhot Elmondja, hogy 
ez kivetolesen nem üvegből van. hanem gyémántból és a céh 
alapítójának. Bottloblow mestornek keze munkáját dicsén 
Sa|nos ez az utolsó darab ami megvan tőle mivel háromszáz 
évvel ezelőtt egy sárkány kirabolta a céh műzeumat és kincses¬ 
kamráját Akkor veszett el a moster másik múvo is. az Első Kns- 
talygomb Goodmold megint távozik Ezek után mér mindenki¬ 
nek elmohotott a kedve e kohelytól de azért csak vizsgáljuk 
meg Bobbm azon morfondírozik, hogy hova tűnhetett a sárkány 
a céh kincseivel 1 (A kelyhol ogyébként a faluban, az üvegnél 
lanun dallam ellenkezőiével lel lehet tölteni vörösborral Semmi 
som történik, csak Bobom jegyzi meg. hogy ha nem lenne ilyen 
fiatal akkor meg is inná ..) Innen jobbra található az úvegteme- 
tó. ahol most megnézhetjük a céh alapítójának és felesegének 
síremléket Később más dolgunk is lesz ezen a helyen 



Vjl- 


*Leeentról a Hobbin, telfótt hozzatok, paeeaeztoooroook. 

Most már visszemehotunk a tamáskodó pásztorokhoz Örömmel 
várnak, mi pedig rogtonzunk nekik egy kis hatasvadász bemu¬ 
tatót tudásunk hatalmas tárházából: ol|á!szuk nekik a kristály- 
gömbtől hallott dallamot Ahál Tetszőt! nekik a dolog Világgá 
szaladtak iiodtűkben. amikor Bobbm néhány másodpercre sár¬ 
kánnyá változott Továbbhaladva az ösvényen egy mezóhoz 
érkezünk os 4 birkába botlunk, akik nyugodtan legelésznek A 
birkák mellé egy krvételoson — látható pásztort Is rendszere¬ 
sítettek. aki pillanatnyilag a korám tálának dőlve hortyog Sem¬ 
milyen vorázslatra nem hajlandó tolébredni kivevő azt. ami¬ 
kor Bobtari közelebbről is meg akar|a vizsgálni az egyik birká¬ 
iét A birkák ettől idegesek lesznek és úgy döntenek, hogy ők 
nem akarnak a továbbiakban tóhósűnkkel egy karomban tartóz¬ 
kodni Miközben átugrálnak a kerítésen, ismét egy dallamot hal¬ 
lunk A következő pillanatban a pásztorba is elet költözik és 
felelősségre von bennünket, hogy miért nem találunk Jobb szó¬ 
rakozást a birkái macorálásánál 1 Az ideges jószágokat az előb¬ 
bi dallam inverzével visszaugráltatja a kerítés másik oldalára es 


ismét elmerül az álmok tengerében Mindenesotro tonultunk 
tőle egy idegositó/nyugtató dallamot (Egyébként a birkákat 
ugráltatás olótt be is lehot fostoni zóldro 'Mint a Milka-tehenet 
Illára? — CoVboy) Ilyenkor a pásztó' mar nem csak azért lesz 
ideges hogy piszkáljuk az állatait, hanem azért is, hogy leduk 
koztuk őket és így egyrészt rondák másrészt meg nem voszi 
észre őket a réten Hm. hm Hat ilyen az elet 1 ) 

A rét másik oldalán terül el a pásztorok faluja Az ogyik házban 
ogy aranyos kis bárányt találunk a jászolban Mielőtt közelebb¬ 
ről Is szomúgyre vennénk, valaki érdeklődik odakintról, hogy 
mégis mit csinálunk odabent 11 Nemsokára megjelenik a Fleoce 
nevű lány, aki a Pásztorok céhének elöljárója Minket ugyan 
összekever azzal e hatalmas varázslóvá! akit o Mágusok cehe 
tói várt ide, de azért nem zavartatjuk magunkat O sem. mivel 
Bobbm tiltakozásai szorénységnok veszi Aztán előadja a prob¬ 
lémáját is: az egyik megrendelőjük <o Klerikusok) tizoze' 
bárányra adott lel megrendelést Az igaz hogy ennyivel ogy 
ogész hodserogot is el lohotne látni de ők nőm szabják mog a 
megrendelőiknek, hogy mit csinálnak a náluk vett áruval (Az a 
POWERMONGER-bót már úgyis kiderült, hogy hogyan tesz a 
bátor katona a veszedelmes bi(r)kával... — CoVboy) A ba, 
csak az. hogy a megrendelő nem fogja megkapni a birkáit a 
környéken ugyanis egy sárkány lakik, aki felettébb kedveli a 
baranyhüst és időről-időre elemei ogyot-ogyet imint azt a molle 
kelt ábra is bemutatja). A birkák gyapjúié teljesen feher es a sár 
kény mér messziről megpillantja — sehova som tudjak eldugni 
őket Egy ilyen ogyszeru feladat megoldása természetesen még 
egy amatőr varázsló képessegeit sem haladjak meg. nemhogy 
egy olyan kiváló szövőét, mint amilyenok mi volnánk de 
vannak további gondok is a jászolban fokvó bárány eppen 
beteg és valószínűleg nem húzza tűi sokáig A sárkány egy eb 
ként az ó mamáját ebédelte azon a najson amikor világra jött 
Szóval nehez gyerekkora van ennok a barinak Fleece ugyan 
ismer egy varázsdallamot a "Lopva közelítő ellen amelyet meg 
a nagyapjától tanult de az nem nagyon akar segíteni o beteg 
jószágon Rögtön be is mutatja tényleg nem sikerül Ha a 
bárányt mogvizsgal|uk okkor eszrevesszűk hogy egy kicsit 
nyitva van a szeme, tehát még pislákol benne az elet Pont ezen 
nőm működik a varazsdollam sem ez a teljesen halottak eleire 
kottáséra szolgál — félholtaknal no effect 

Mehetünk a mezőre, ami időközben tele lőtt birkával Mindenütt 
birkák, amerre csak a szem ellát A teendő valószínűleg senki 
nek som okoz gondot le kell fosteni őket zöldre (természetesen 
nem mind a tizozret csak egyet ) Feltaláltuk a teljeson terep- 
színű "katonai birkát" 1 Most mar csak egyetlen probléma van a 
sárkány eppen zuhanórepülésben közeledik errefele és mivel 
éppen az imént mázoltuk zöldre az összes birkái "Hátha 
ehető' alapon azt a dolgot fogja elvinni amit op peri lát Ityon 
pedig csak egyetlen van a mezőn Bobbm Igazan kellemetlen 
A sárkány egy közöli vulkánig cipel bonnűnkot. aminek a kroto 
rabon rondozto be otthonát A berendozos egyetlen halom 
aranyból all, amin a ház ura heverészni szokott Most is eppen 
így csinál, miközben beszél hozzánk Először azon 
sopánkodik, hogy milyen soványak vagyunk mennyit kollert 
repülnie és csak egy ilyen aszúit mágus kerül konyhára' Amikor 
beszélgetni akarunk vole. okkor morgeson rankripakodik hogy 
ne bámuljuk, mert az modortalansag es zavarja is a dolog 
Később bocsánatot is kér, mert sovány mágusok társaságában 
Mindig barátságtalan Bobbm kérdésére azt állítja hogy nem 
akar lelű|ni bennünket tűzzel mar az utolsó tüzelési ideje 
óta nőm fújt tuzot (os oz mar nagyon reg volt) Lefújhatna, de 
nőm akar nem illik az elotfoffogasahoz Ebből talon mar 
kiderült hogy egy teljesen idióta sárkányhoz van szerencsénk 
Inkább pszichológushoz kellene mennie mint velünk 
szórakoznia Unalmunkban varazsolgathatunk egy kicsit neki 
megpróbálhatjuk zóldro testem kinyitni vagy például az alatta 
lévő aranyhalmot szonáva változtatni Ebből az egyik talon 
sikerülni is lóg (sőt. meg egy plusz hangot is kapunk erte) Ez a 
bolond hüllő ugyan egy érző lélek de most peche von hogy 
olallfa a mögötte levő k íjéiatot sajnos ala fogunk pörkölni egy 
kicsit Miután szalmává változtattuk oz aranyat alatta vagy 
nyugtassuk meg a dallammal, amit a bukóknál tanultunk (erre 
elalszik, de ez orrlyukaiból kicsaj>ó lángocskák nemsokára 
felgyújtják a szalmát) vagy jsedig játsszuk noki azt a dallamot 
amitől a pásztorok is megijedtek (erre Bobbm változik tűzze és ó 
gyújtja fel a szalmát) Amikor már minden lángokban áll lezt 
láttuk a kristalygómbben is), jobbnak latja kirepülni a fészkéből 
mórt a farka is tüzet fogott Lehet hogy ez nem túl nagy 
boldogság a szamara 

Mögötte megnyílt a ki|arat a barlangiendszerbe Itt sötétség 
uralkodik, tehát mindenokolótt zonoljünk egy világítás dallamot 
A barlang útvesztő (inkább utvesztőcske) amihoz sok sikert 
kívánunk — a lényeg az. hogy az egyik platóról majd le fogunk 
pottyanni egy kis tavacskához Vizsgáljuk mog a víztükröt, miro 
Bobbm meglátja a sajet tükörképet benne, közben pedig meg¬ 
hallgathatja oz ezt előidéző dallamot Ezután bevethetjük a 
tavon a faluban tanult kiűritós dallamot A melyén előtűnik oz a 
bizonyos kristálygómb. amit háromszáz éve rabolt el oz Uveglu 
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vök cohotől a sárkány Ebbe 15 bolo lehat kukkantani agy tűs 
tólgó hegyet a hattyút es a vigyorgo Mandiblo püspököt láthat¬ 
tuk benne Az ji a kijárat tele a ta mögött ve/e! így tehet a tan 
kell eltökélni hogy Bnbbin odatulaljon 

Miután kijutottunk a hegy belsőiéből s/omoru látványban les/ 
res/unk a lefele ve/otó utón hatalmas tyuk tátong Talán azért 
mert gazdasagtalanul hasznaitok ki o rendelkezésre álló eprtó 
anyagot ha nem csigavonalban menne hanem egyenesen, 
akkor mar eleg lenne Nem bo| majd mi kipörgésük egy antí- 
tornados dallammal Ólé* maris egyenesen kanyarog Ictelé 
az ut Amint eltűnünk a kanyarban latjuk, hogy a meg mindig 
füstölgő farkú sárkány is arra repül amorro mi megyünk Hm 
Talán mogneheztelt ránk hogy egy kicsit megpirítottuk’ Megle¬ 
het 












Matyik fahat az a Sfoka? 


Egy temetőbe érkezünk amelynek a sarkában egy flu szunyó 
kai Érdekes ogy helyet választott a szendergesre Csináltunk 
rarta bármilyen varázslatot es a zenere visszaha|ókazik hozzánk 
az álmok tengererői Miután magahoz tart olmondja hogy ő 
Rusty a Kovácsok céhéből es tulajdonkeppen tűzifát kene gyű| 
tenie de nem falai egy ervo darabot som Ezen inkább alszik 
mert úgy sokkal lobban telik az idő Megmutatja Forge névan 
közismort városukat is. ami a céhro |Ollemzó módon ágy hatal¬ 
mas üllőre hasonlít Hattyúkat ó sem látott, van viszont egy cso- 
mO kígyó Kösz, az nőm koll olyan nincs a családban A sok 
beszédtől megint oltárod es visszafekszik aludni Ho most 
lomennenk a varosba, a toronyban álló őr megkérne bennün¬ 
ket hogy legyünk szívósak kmtmnradni vagy osotlog egy vezo 
fővel bejönni A kaput kinyrthalnank a nyitó varázslattal, de a föl 
mogtormott őr nemsokára úgyis páros lobbal rügna ki bennun- 
kel ) Ezért inkább zenéljünk az alvó ftusfynak ogy tükórkop 
dallamot Miután Bobbm elcserélte a sajátját Rusty ruhájára, az 
őr sem akadékoskodik tovább a kapunál és bemohefünk a 
városba Az őrtől megtudjuk hogy egy bizonyos Stoko már 
régóta karos bennünket és logkozolebb jobb lonne időben 
visszajönni Keressük meg Stoke urat. aki örömmel údvózh az ó 
"fáradhatatlan* tanítványát akit mar órák óta elküldött tűzifa! 
gyűjteni ás teljes egy, azaz egy darab bottal tárt vissza (Mifele 
botról" beszól oz a lóember^ ') Mog szerencsénk, hogy a tóom 
bér fiai vagyunk kúlónbon a tűzifa hofyott mi landolnánk a tűz¬ 
ben. mert ho kialszik, a céh otveszti a klerikusok megrendelő 
sát Ezzel elveszi a kezünkből a varázspálcát, bedobta a többi 
tűzne közé Minkéi pedig szépén bezár a kamrába, azzal a 
cseppet sem biztató felkiáltással hogy nemsokára visszajön es 
nem ogy ódul A bot nőikül ugyan nem tudunk spmmrt sem 
kezdeni de azért csak vizsgáljuk meg o szalmát Úgy látszik. 
Bnbbin nomcsak Rusty ruháját, hanem szokásait is magara 
öltötte közli, hogy eléggé elalmosodott és oz oz adag szalma 
nagyszerűen alkalmas helynek tűnik egy kiadós atvosra Egy 

S illánál alatt álomba merül 

lost egy kis intermezzo! látunk füstölgő* farkú ismerősünk 
rövid ütőn landol a temetőben, ahol egy ismerős, csuhas alakot 
pillantott mog a hogy lovában szundikálni Az alvó ftusfynok 
elég csúnya ébredése von. amikor ogy hatalmas karom megko¬ 
cogtatta a vállát ás o tulajdonosa közli, hogy nőm volt kedvére 
való a dolog azzal a tűzzel, viszont most zsenge. Iratai húsra 
vágyik a bendóio 

A szundikáló Bobbm hirtelen arra ébred, hogy ismét a salát 
ruháiét viseli megszűnt a tükröződés Mindenesetre reméli, 
hogy Rustynak nem történt semmi ba|a (De drága fickói Bar 
végűi la az mar caak nem lehet ba|, ha tavedáaből elfő 
gyászt agy sárkány tízóraira... — CoVbo y) Odakint Spofce 
azon mérgelődik, hogy pont most fogy ki a tűzifa, amikor a kle¬ 
rikusok tízezer kardot rendeltek tőlük talán még az íróasztalét 
Is lal koll áldoznia! Ettől ugyan nőm lóg sokéig égni. de azért 
tűzbe veti a varázsbotot is Hállstonnok nem gyullad meg 


viszont elkezd villogni es egeszon erdőket tustól ad ki maga 
ból 

Odakint a tometóben eközben meghasad az ag es Rusty annok 
a remenyeben távozik az Orokkovalosagba hogy meg ogy szór 
elkapia azt a szövőt, akmok a sorsat köszönheti A túlvilágra 
vezető lyukon ma kétirányú forgalom van. Ismerős alak tűnik 
ölő belőle Egy kacsa Azaz Hotellal anyó Érdeklődve szemléli 
Rusty földi maradványait majd azon morfondírozik, hogy hova 
tűnhettünk mi. amikor csak a kovácsok varosa von a közelben 
es ott olyan baratsogtalan nepek luknok, hogy sohasem enged 
nőnek be egy szövőt Ebben a pillanatban Jelenik mog a varos 
tolott a varázsból fust|e ami ogy repülő hattyút szimulál 
Hetehol tehát úgy dönt. hogy inkább mogis megnézi magénak 
ezt a varost M utnn berepült a kemence kéményén sikoreson 
megkaparintó a botot és v/sszo|uttatja Bobomhoz Ismét von 
bot tehat munkára tol 1 Nyissuk H az ajtót a mogfeloló dallam 
ma' es menjünk le 11 lépcsőn (A szalmát a kamraban egyébként 
szinten arannya lehet változtatni valamint a tűzrta tartótat is tel 
lehet tölteni) 

Egy terem kerengősre jutottunk A torom középén eppen egy 
kard van megmunkálás alatt Az esomonyekot a céh vozotó|c es 
egy ismerős alak (Mandiblo püspök) hgycli. miközben csevegő 
próbálnák Természetesen kihallgatjuk ókot a szó orról tolyik. 
hogy a tízezredik kard elkészülté végre az elókeszuiotok veget 
togjo jelenteni es Mandiblo nogyon türelmetlen, hogy ilyen 
sokáig kell varnia erre az utolsóra Bar igaz, hogy ez egy rend 
kívüli kord lesz a maga nomobon A kovács egyébként mindig 
valami erdekes kifogást talál ki hogy miért nem koszul meg e 
a munkovot Nem is fog soha. hocsok mi be nem segítünk egy 
kiesé azaz nem jatszuk el visszafele o kaszánál tanún dallamot 
(egyébként |ó az antrtornodo is) Varázsolni a kardon csak a«kor 
tudunk, amikor a kovács a magasba emoli (clrckeljúnk a beszel 
gotő tickokia, hogy kérdezzenek tőle), ogyobkont semmi sem 
hallatszik e zajban Ho a varázslat sikerült, a kovácsot a guta 
lógja megütni attól hogy valamilyen ördögfióka kicsorbrtotta 
élete tómuvét Mandiblu sa|nos nem hisz a szellemekben, mert 
regtón elfogat kot emberevei es ogy sárkány haton a kastélyába 
szállít bennunkot 

A kastélyban egy szép veskotrocben szállásolnák el bennünket 
os Mandiblo ologedetten morogott a zsákmányát a bortonó'e ta' 
sasagaban Röviden be is mutatkozik nekünk ó Mandiblu püs¬ 
pök a klerikusok antiszekularis konklovetanak transzuRimaton 
álla apostolo Aha Tehat egy újabb bolondhoz van szórón 
csenk Hosszú caeveges következik orról hogy miért tesz meg 
ogy szövő tlyon hosszú utat az otthonától, voíammt arról, hogy 
veszelyes-e ogy szövő Bizonyságképpen Mandiblo megenged*, 
hogy a pointert mozgossuk a képernyőn, tehát tudunk voro/so 
ni Sajnos csak a ketrec ojta/a választható, pedig do szívesen 
lemázoltuk volna zöldre 1 Mindegy Nyissuk ki a ketrec ajtajai 
A közönség erre levonja a konzekvenciát tenylog veszélyesek a 
szövők Mandityla el Is veszi a pointert meg a botot viszont rovi 
dán vázolja előttünk terven a lövőre nezve (ami csak mogerósrti 
az elmoboli állapotéról imént megailaprtottoka!) A kastély ogy 
elhagyott temetőben fekszik, pontosan az Élők os a Holtok Bíró 
dalmanak határon Mandiblo meg akarja nyrtm az egot hogy 
szabadiara engedje n hottakol akiknek természetesen & lonno a 
vezoro A holtakból álló hadsereg 0 pásztorok birkáival etetve u 
kovácsok kardjával lelszorotve és oz üvegfúvók Kristelygombjc 
nek védelmében legyőzhetetlen lonno es ö. M.unlitile lehetne a 
világmindenség ura Bobbin nem akarta idegosrtem a beteget 
szóval csak egészen halkan jegyzi mog. hogy hiába vette el a 
botot, úgysem tud|o használni Most kiderül, hogy az imont a 
püspök csők ozort engedte kinynm u vasketrec a|taját mert 
szükségé volt a nyitás varázslatának ■» hangjegyére mi pedig 
ügyesen el is játszottuk neki Ezután a kristatygombjebo pi* 
lant ahol mér látja, amint a kovácsok kitovéjak a hibát, amit a 
kardban okoztunk és nemsokára át is adtok neki Azután távozik 
oz erkélyre de előbb Cob lelkűre köti. hogy ne tovesszen szem 
elől bennünket 

Kimonm nőm tudunk, mert Cob (Cobboy'f) oláHja oz utunkat 
tohat nézzük mog inkébb, hogy mi von o varozsgómbben Cob 
nem engedi hogy piszkáljuk 0 gombot, do miután Bobtun őzt 
bizonygatta hogy csak bele akar nozni. megengedi cserebe 
viszont be akar nézni a csuktyank alá, mert o is hallott a logon 
dóról, mely szerint ogy szövő csuklya|a aló nezni azonnali halon 
hoz Bobbin rááll az alkura Míg u nézelődés totyik. ismot 
Mandiblo látható a képen, aki az orkélyon morgolódik Mno « 
kamera visszaáll Bobbinta, ogy tővel csökkent a szereplők szó 
ma Cob eltűnt valahova es Bnbtun is olintozi a dolgot annyival 
“Ért tigyolmo/totlom " Most már belenézhetünk az uvoggómb- 
be ahol a szokásos hattyút, ogy sült hattyút es ogy lohulló 
kacsetollot láthatunk Az előrejelzések tohat nem túl biztatóak n 
lövőre nézve Az egyik kotrecbon egy nagy zöld. barátságin 
lan kinézetű rondaség üldögél, ami elég ehesnok is tűnik 
még szoroncso. hogy be van zárva az ajtaja' Kukkantsunk ki 
tehat az orketyro. hogy mrt művel mostanában a püspök ur 
Mandiblo kicsrt olegodetlenu! konstatálta, hogy Cob nem volt 
valami elővigyázatos Mindonosotre pont tókor tótiünk hogy 
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tanúi lehessünk az U| éra szúlotésenok Hiabavaloak Bobbm 
figyelmeztető szavai kinyitja az eget Hatalmas hasadás tárnod 
rajta és Bobbm nak kissé rossz elvérzete lámád a jövendővel 
kapcsolatban ezert inkább hátrébb húzódik egy kicsit Az égi 
hasadékban nemsokára mogjelonik Káosz ur es érdeklődik, 
hogy melyik marha háborgatja már megint a holtak nyugolmát 
Mandible szépon bemutatkozik a szokásos szövegevei (a kleri¬ 
kusok antiszokularis satöbbi) Káosz ezt annyira meghatja, 


hogy rögtön magéval is invitálja a püspököt harmadik látogató 
sára Szegény Mandible szervezoto ezt egy kicsit megsínyli, 
mert az elhangzó dallamtól (az ugyesebbok lefülelhetik, hogy 
ml volt az) darabokra hullik A bot szerencsére itt maradt, tehat 
miután Káosz elindult körbenézni egy kicsit az élők között 
ismét magunkhoz vehetjük Most vissza kell mennünk a kelre 
cokhez. hogy örömmel tapasztalhassuk: valaki kinyitotta az 
éhes szörny ketrecet és az oltűnt valahova Amikor visszasétá¬ 
lunk az erkélyre rögtön tapasztalhatjuk azt Is. hogy nem tűnt el 
itt jón utánunk Szegény Bobbtn ijedtében lelugrik a párkány¬ 
ra de a szornyotog támadása lesodorja onnan es belepottya- 
nunk az Örökkévalóságba 

Nem bo|. úgyis tele van lyukakkal 1 Minden temetőnél, ahol 
eddig jártunk (pásztorok úvegváros. kovácsok városa) egy-egy 
lyuk nyílt a síroknál Mandible kastélyához nem tudunk már 
visszamenni (a szörny nagyon éhesnek látszott, tehát Bobbm 
Inkább itt maradna), tehal azt csukjuk be szépen magunk után 
Az Örökkévalóság másik oldalán megtaláljuk a Csodák és Lel¬ 
kek Tavát, amiről még a faluban olvashattunk Lady Cygna sír¬ 
ján A tavon testületileg ott úszkál a teljes hattyúvá változott szö¬ 
vők céhe Az egyik hattyú különösen barátságosnak tűnik már 
ismerős a kristátygómbokből és a szeme is toljesen olyan, mint 
Bubbmé Örömmel üdvözöl bennünket és közli, hogy mai 
régóta várta érkezésünket Aztán hosszú mondókéba kezd ő 
vöd az a hattyú, amelyik minden születésnapunkon meglátoga 
tott bennünket Egy anya igazán megtehet ennyit a gyermeké¬ 
ért Ez a hattyú ugyanis Lady Cygnu Threadbure a mi kedves 
mamánk — Helchol anyó csak növelt bennünket A derék kacsa 
most elrepült, hogy előbb érien oda a Szövőszékhez — ha 
Káosz megelőzné annak beláthatatlan következményei lenné¬ 
nek Most nekünk Is oda kollene jutnunk, de valami agyafúrt 
stratégiával, mórt erre nem mehetünk tovább a falunk a tenge¬ 
ren túl lokszik Az agyafúrt stratégia abban áll, hogy a holt lel¬ 
kek az Örökkévalóság ropodésein keresztül vándorolnak ha 
ezeket a repedéseket befoltozzuk, akkor talán követni fognak 
bennünket 

Rendben Kezdjük a dolgot a piros repedéssel Ezen abba o 
tometőbe jutunk, ahol Rustyl véletlenül elfogyasztotta a sárkány 
Elog szomorúan festenek széttépett maradványai, de nemsoká¬ 
ra megjelenik a lelke is es örömmel üdvözöl bennünket Aztán 
néhány provokatív kérdést is töltesz, például azt, hogy tudjuk-e 
mi történt akkor, amikor meglátta itt a sárkány a mi ruhánkban 
heverni?! Az odáig még rondben van. hogy furcsa csörömpölé¬ 
sünkkel felébresztjük álmából, még az is rendben volna, hogy 
elcseréljük vele a ruhánkat (ne logyünk kicsinyesek. mo|d 
később úgyis vlsszacseréljúk) - de az már abszolút nincsen 
rondben. hogy ogy tizméteros sárkány ósszetéveszll volúnk es 
darabokra szaggatta! Ezután megmutatta hogy ml maradt a 
városából azután hogy valamelyik találékony fickó mogzevarta 
a holtak nyugalmát Hat nem sok A holtak egyike kissé ideges 
lett amikor nőm hagyták nyugodtan pihenni. Mindenesetre 
most ő is visszatér az Orókkévalosagbe. hogy megvárja az utol¬ 
só rtélotot mint ahogy az egy rendes szellemhez illik A pász- 
torlánylól már tanultunk újraélesztő varázslatot, tehát most 
bevethetjük Rusty földi maradványain Hoppl Maris felpattant! 
Kissé meg von lopve, hogy mikel tudunk művelni, de azért 
köszöni szépen és már szalad is hogy megkeresse a cehenek 
eltűnt tagjait Miután visszatértünk, csukjuk be a repedést 
magunk után 

A következő állomás a pásztorok völgye Itt ogy halom hulla vár 
bennünket, de f/eece meg erdokes módon életben maradt Azt 
mondja, hogy egy kicsit kosón jöttünk Már csak ó maradt egye¬ 
dül. de neki is nagyon lá|. hogy ez Így van Próbáljunk meg 
segíteni, ha tudunk Perszo. hogy tudunk de miért felejtette 
el azt a varázslatot amit tőle tanultunk? Mindegy Támasszuk 


fel a pásztorokat, majd csukjuk be ezt a lyukat is magunk után 
Következik az úvogtuvók varosa Itt Goodmold mustér holdoklik 
csendesen Rajta nem kell újraélesztést alkalmazni ó meg el 
Ha boszélgetm akarunk vele. elmondja, hogy nem sikerült a 
kaszát használniuk, sőt Káosz elrogadta tóluk Mai mi sem 
tudunk segítem rajtuk de azért mond|uk majd el a világnak 
hogy bocsulettel haltak mog. blablabla os ezzei eltűnik a 
semmiben Miután ezt a lyukat is becsuktuk. Bobbm elegedet 
ten csettint: Na. ez volt az utolsói MosI már segíthetünk Helchol 
neki" Azonkívül megkapjuk a b hangot is 

Ez az első olyan pont a játékban, ahol komolyan el lehet akad 
ni Most már csak egy helyszín maradt vissza a hattyúkhoz 
Viszont meg hiányzik az utolso hangjegyünk, szóval nőm tudjuk 
a hattyút visszavaltoztatni (és más varázslat som üzemel 'apa) 
Amikor először jártunk itt kijáratot innen csak visszafele tálai 
tünk szóval tókéletos zsákutcának tűnt a dolog — pedig meg 
van egy temető a falunkban Is. Miután bezártuk az összes >yu 
kát és visszamegyünk a hattyúkhoz, clickoljúnk csak a kepei 
nyó bal oldalára es hopp-hopp-hopp 1 — kijárat nyílt tovább’ 11 
Természetesen a falunk temetőjébe vezető réshez jutunk rajta 
A szövőszéknél nemsokára mogjolenik Helchol anyó Mögötte 
pedig Káosz, aki vadul csapkod a repkedő kacsa fele Közben 
bátorító indulót hallunk rSzerintem ez a Madnesa Razor 
Blade Alley' c. száma... — CoVboy) Káosz barátunk szerint 
történelmi pillanat érkezett el és ennok örömére megtaníthatjuk 
őt ennek a szóvómasmanak a kozoiésére Bobbtn azt mondja 
hogy ez csak a holttestén keresztül lehetséges, de Káosz szerint 
oz a kívánságunk könnyen megoldható Helchol röpködés köz 
bon azt hápogja hogy somnmisitsúk meg azonnal a szövószé 
két. Bobbtn meg tanácstalanul forog utána mert nem tudja a 
varázsdallamot ehhez Hirtelen felhangzik ogy dallam, amitől 
Helchol abbahagyja a hápogást es leszáll a lóldre Különös 
módon tovább mozgatja a csőrét de sommi hangot nem hallat 
— teljesen magnómul! Szerencsére a REC gombot valaki 
lenyomva foiejtette a szövőszéken, mórt ha megvizsgáljuk 
akkor rögtön megtudjuk az iménti dallamot Visszafele lejátszva 
a kocsanak. az megint repkedni kezd és újra kezdotet veszi az 
egesz kergetőzés Helchol megint azt kiabálja hogy semmisít 
suk meg a Szövőszékét Bobbtn podig ismetetten a dallam után 
érdeklődik Vegre felhangzik a varve várt négy hangjegy 
Ajjojaj' Ez talán mégsem az volt oltói Hetchet 'óptoben suti 
kacsava változott (Ezt hívjak gyorsbüfének — CoVboy) 
Természetesen a Szövőszék ezt a dallomot rógzitotte tehat hall 

K ssuk meg és játszuk le ezt is a kacsának (azaz most mar 
esősödnek) Következik a harmadik felvonás a cselekmény 
ugyanaz do most megint ogy másik dallam hangzik tel (ha 
valakinek |0 a füle. akkor az észreveszi, hogy ez ugyanaz e dal¬ 
lom vöd, ami akkor esendőd fel. amikor Káosz megérkezett 
Mandible kastélyához) Ettől Hofchelból mindössze egy darab 
toll marad, viszont Káosz is repül tőle egyet Ez a romboló va 
rázsiai dollamu Hallgassuk meg es játsszuk el a szövőszéknek 
Zutty! Egy fel Órányi lemezcsorebero után vogro hozandó 
szanaszét szakadni A lyukon természetesen a kedves mama 
repül be (ki más rs lehetne’’) és summázza az esemenyekei a 
Szövőszéket teljesen tönkretettük Káosz szerint ez oieg nagy 
marhaság vöd. de attól függetlenül a világ az ő uralma alatt fog 
egyesülni Hattyú mama azt mondja, hogy sajnos igaza van es 
az egyetlen esélyünk már csak az ha újra szőjük e sorsunk 
fonalat Bobbm szerint kissé körülményes lenne a te! 
univerzumot újravarrogatni. de az anyja meggyőzi, hogy ez az 
ogyotlon, amd tehetnek Hopp 1 Megkaptuk az utolso hangjegyet 
is 1 Időközben újabb hattyúk jolonnek meg a színen amikor 
szövésről von szó a Szövök cehenek természetesen ott a helye 
Mivel most mar nincs szükségé ra Káosz el is dobja a kaszától 
Lepjünk be a lyukba ahol vegre visszakaptuk a vezérlést Csak 
egyetlen dolgot választhatunk magunkat Most mar ideje volna 
nekünk is |0 szövő modjara hattyúvá vadornunk Miután ez 
megtörtént. Káosz vigyorogva utánunk kiad Repült olyan 
messzrre, amennyire csak tudsz, it/u szövő/ Hamarosan úgyis 
viszontláttuk egymást ' Aha Csak nem úgy ahogy te gondo¬ 
lod. fiam ! Most erdekes dolog történik a hattyúk mogragadiok 
a hatalmas lyukat es elviszik magukkal 'valahova" Meglepő 
fordulat Vajon mi történik ezután'” 


Hét kérem semmit Mármint semmi sem történik ezúton A hattyúk atvonszoljak a hatalmas lyukat az égen es f/esce a pásztorok vól 
gyéből, vajamínt Rusfy a kovácsok városából elképedvo bámulják ókot Káosz eldobott kaszaja hirtelen holdsarlova alakul az egen. 
do a hattyúk csak repülnek, repülnek ki tudja meddig — mi pedig moghókkenve bámuljuk a játék készítésében resztvott szeme 
lyok névsorát és az ENDE leiiratot Rdka bolond befejezés ogy mesejátéknak Az ember azt várna, hogy a hattyúk olotre kodik ll 
Singort. Szóvóország királyát, akinek a segdsegévol úgy elpáholják Káoszt, hogy az azt se tudja kmyógm hogy Woolmork De ez - ” 

A játék kivitelezése egyébként mindenkeppen elismerést erdomol mintha egy filmet látnánk A kiválóan hangszóród aláfestő zeneket 
Csajkovszkij müveiből válogattak össze amelyek nagyszerűen illeszkednek a történet hangulatához Ibar lemezcserek közben kissé 
rondán lestonok a "staccotok") A rmzolók Is kdeitek magukért do oz azért látszik, hogy igyekeztek olkaimazkodn. az EGA kártyás 
IBM PC-k grafikai lehetőségeihez (PC n is lol|esen ugyanaz a játék, mint Amigán) A játékkal csak ogy "gondunk" vöd nőm vöd vala 
mi nohoz végigjátszani Ja, és természotosen a befejezés Kábé annyira logikus, mintha Nils Holgersson vércsévé alakúd volna es 
megoszi a hörcsögét vagy mondjuk Bambrt felveszik lóvadasznak Bár ha tanmesének fogjuk föl akkor tényleg nem rossz ezek 
szerint egy olyan világban élünk, ahol Káosz uralkodik Na. nem baj varjuk vissza a hattyúkat (... os a teheneket Isi — CoVboy 
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THE DALLAS QUEST (C-64) 

kom,luu.i' Bon hogy ilyen kÉsve írunk, (nem uK.ui nagy 

l.H.is/li. t.i r.iVhoy I (Nnnnna! KI beszél m az én 
nevemben?! — CoVboy) de a szünidőt l.iitánh.in lolloUuk ís j 
*,»i.n kolurgckcl csak .1 n lúrjrgvtWW iinliuk volna fedezni. 1 . 1 / u 
oll volna egy kalMBlrvMa CoVboy) Mai maglnll... — CoVboyt 
egyébként n tusuk voltunk befejezni .1 leírást Most végre 
valahai a megszuleu -11 a nagy mű méghozzá kél valnv. 1 lh. 1 n Az 
egyik rövid de unalmas a másik ezzel v/cm ben hosszú. viv/onl 
•vzmlén unalm.iv Mi .1 liovvzu de unalmával Javasoljuk közlésre 
de II tudtatok “ PISTY (Tóth lárván) & METAMORPH, 
Budapest (Elnézést. hogy Ilyen lassan kózól|úk (nem ba|. 
közben hazaérhettetek Japánból..) Éljen a hosszú vahozal 
(Na ugyo? — Platy) a másik tényleg egy klcsh szét az volt — 
CoVboyi 

Egy s néhány »/•' adventul<• bél amit C64 ■» írtak, de az kivetnie 
sec elog könnyűre sikorúll Batökés utAn s képernyőn ót fontos 
dolgot luliüunk iioriytü n kap a szöveg ablak a; idő és az erőnlétünk 
Az iránytűn mindig csuk az engedélyezett irányukat láthatjuk, néha 
egyot sem ilyurikor csak valamiben cselekvés után m ah etünk tovább A 
kapok a (PlCTURF) I*amavval kikapcsoló al ok de kár aduk mert tany 
lég eieg szépek A szöveges résznél a haíyszln leírása «•' az esetleges 
■nformaciOk után a használható tárgyakat külön olvashatjuk JéUnáct 
Virsgoli meg mindent' Az általános igák N. S, W E T(AKE) LfOOK) 
l(NVENTOHV), ClUF QO, SAVÉ IOAD G(IVE) DIG PtAV, RIDE. 
OPLN CIOSE, JUMP TlCKl E PUU. CUMtl ON OFf SHOW, XVAVF 
HEAí Aki meg özek mán som tud|a megcsinálni az tusa et magol 
'Érdekes fordulst! Ms|d aRa>iul|uk ml le... — CoVboyi Ha kiásták 
olvasva tri a leszletos len Ovi 

A 1 ölek lőszeroplá)u egy detektív akinek meg kell találnia egy Iérképét 
Induláskor egy lenn nappaléban találtuk magunkat megbízónk Soe 
Ellen, valummt egy kűri (BUGl E) es egy puska (HIFLE) társasagában 
tegyük magunkévá őket fi BOGIÉ. T HIFLE) (Soe Ellára sat'.os nem 
lohol ) Zsebeinket megvizsgálva (f| lathaljuk hogy az imént lobon 
Iái gyakori kívül még egy gyűrű egy totó ai 500 000 duillU w van 
nálunk Mint köztudott a pénz nőm boldog* <D MONEY) Mentünk kelet 
re (F) az előszobába Próbáltunk meg ta|utm a dák apón ma|d a kárdés 
re hogy kívánunk e meg egyel (átszőni válaszolunk igennel (Y) ás 
kezd|úk u|ra a ml eket Az öngyilkosság heboll inkább vegyük tol az 
előszobában levő borsakor (T ENVÍ IOPE) és vizsgáltuk meg (L 
ENVELOPE) Kát hrtbaMiegy az esd MTK Fradi rangadóra (Fis kettesre 
veszem - CoVboy) Menjünk el az ebédlőbe (£) Az aknákul megvizs 
gelva egy ang.a kórmodSssai leszünk gazdagabbak Montunk ki a 
pacihoz (E), vizsgáljuk meg (l MORSE) ms|d a nemsokára felbukkanó 
gazdajel is (l LUCV) Lucy szépségünktől el báj ütve megingja a lovat, 
amíg IrVv/állunk rá (RIDE MORSE) Némi rodeo után a földön találjuk 
magunkat néhány honul ás egy mtormecióval gazdagabban északié 
egy kis repró* van Menjünk vissza az előszobába. ki most a változatos 
sag kedvéért itteniünk északra A macskái (CAT) zargathatjuv egy ideig 
de minek? (Jerry-komptesuenak hívtak a dolgot — CoVboy) Az us/ó 
medenceben tényt deríthetünk hiányos uszásludásunkra Itt egyedül a 
napszemüveg használható de az sem tomlettetásszorúeo Vegyük fel 
(I SUNGLASSES). menjünk északra és adjuk oda a bagubnak. atu 
özén heb<á foglal a karunkon A szint áron némi istálló is tál élhaló 
látogassuk meg (belépés ingyenes) (GO BARfí) Az ónáspotkány (120 
cm| nem engedi, hogy lolvagyuk az ásót. azzal szemben nem heg* 
kimenni som Mi >0 hegyink élni vágiuk hozzá a baglyot (t> OWl) Ezek 
után I nívón etjük az ásói ás olmadfl elhalunk azon hogy mire is emlékez 
lel Nyomás a nappaliba majd a legelőre (PASTURF W1 Vegyük 
tzemúgyre a csordái Mm mm mintha el akarnának taposni Ma 
legyünk? I ő|únk' (F IRl HIFLE) Úgy tűnik, a progiamozú bácsik csúnya 
Untál űznek velünk a puska elsülése hetyotl mmdóssze egy vicces leli 
raíu zászló bújik elő Szerencsére luáainad bennünk az ősi muzsikus 
vér ás crfyaf improvizálunk a kürtön hogy a csorda latra vesztve 
menekül A palájuk nyomán mintha valami oda nem Ölöt látnánk a 
Ibidben Ássuk ki (ÓIG) Egy Szerencseden elődünk sírkövére búkká 
nunk amin a halod útba, gaz kosai olvashatjuk (READ FOMB) (Ki láda a 
Gyalog galoppoz?) A burai óldón élőt*, északra majd kétszer nyugatra 
végül megint Északra menve ki|utunk valahova Ez kiváncsivá lesz 
bennünket lehál ekndutunk a bu/afótdre (W. N) De előbb a dolgozó 
szobában kinyijük az lióasztali ás kivesszük belőle a zacskót (OPl N 
DESK. T POUCM) In mar nincs semmi dolgunk, menjünk ki a búzamező 
le majd onnan a roptetio (N, N é W N) Vizsgáltuk meg az ud árvei 
kodó gépét (| PLÁNE) I né előtünifc a gazdája egy lutball rajongó 
külsejű egyén Mit tegyünk vMe? Es a jegyekkel? Adjuk ódat (a Jegyet) a 
Hutának (G ENVtLOPE), aki ezen uNisz minket Del Amerikába A 
gépben vegyük lel a hátizsákot ff KNAPSACk}. majd nyissuk ki Vizsga! 
juk meg Hálom tárgyal tartalmaz egy ejtőernyőt (PARACHUTF). egy 
hózentrógorl (SUSPENÜEH) és egy kötetei IROPE) Ezekből csak az 
első használható a másik kettőtől hamaiosan megszabadulunk (De 
nem most mert mé.őrben mi a szórakozunk, üldözőnk egyre közeledik 
salát lioékup* arabén | Ami tárgyal most eldobunk az egyenesen a 
báli zsákba kerül legyük bele a lótól et a gyűrűi (U RING, D PHOTO) 
Vegyük ki az ejtőernyőt (T PARACHUTE), zár)uk be a hátizsákot, majd 
ugorjunk (JUMP) Egy Ián találjuk magunkat egy majom és egy jagutt 




társasagában Nyissuk ki a zacskói és vesztegessük meg a majmol 
(OPEN POUCM c IT) A majom halóból kibogoz minkül es ,1 tóidra 
esünk Itt 'rend a lelke • alapon zar|uk be a zacskói |CLOSF POUCM) 
(ezt minden vesztegetés utazi legyük magi majd indultunk Delin IS Sí 
Itt eg> I.epugajt es egy venyigét leiünk A venyigét vizsgáivá a venyige 
átváltozik anekundava (Hel meglepőbb lett volna ha mond|uk 
venytönewa alakul. — CoVboy) Nézzük meg a papagájt is* 6 hirtelen 
beszelő papagájjá változik, es azt tanácsolta Csikizd az olia alatt' 
Tegyük ezt (TlCKl E ANAKONDA) miié a hüllő hisztankusan kacagva 
elv un ágiik Mehetünk tovább déllé (S. S) Itt egy lolyó állj* utunkat 
portján egy dmgivol Vajon mire szolgálón]? l'aBohiunk bele lator 
kiderül (GO OlNGMY) Most a folyón idézünk lelnie, a majom társasaga 
bán Sajnos a csőnek lyukas el kenő főm™ a lehet Ránézünk a 
majom!a. aki mar nem tagcsalja az ajándékunkat' Mehet neki a kóvei 
kezó adag A csimpánz habiból ellönn a lyukat a Inrkaval Must már 
csak az evező hiányzik a boldogságunkhoz Megvan' A kis asO egy 
evezőre emlékeztei' Nosza, irány az egyenes rROW DlNGHY) Miután 
megdöntöttük a 100 méteres világcsúcsra, csónakunk a vízbe Imiiül s 
mi néhány víziló es egy loknót tai jóságában találtuk magunkéi Fuiiuk 
meg harci kürtünket' A leknőc úgy megiiletődik hogy azonnal porba 
visz bennünket Egy faluban talajuk magunkat a posta előtt A 'alkat 
átolvasva (REA0 StGN) megtudhatjuk hogy n lofu neve PaJaya és a 
Chugalug s cég tulajdona Ne próbáljunk meg keletre nyugatra vagy 
estukra menni, mert a dzsungel azonnal elnyelne bennünket Nem 
maiad más. mint a postaépület Bemernie (Ni egy függöny ás egy 
szőnyeg logad Húzzuk el a függönyt (PULt CUHTALAINi ekkor 
meglátjuk a zseblámpát a polcon Must a tanai iont módon vés hege. 
sók meg a majmol oki kinyit egy csopoajtut a lóidon Sajnos a 'ottan 
egyszerié csak egy léiggyol a kezünkben lőhet 'emaszrii •• legegysze 
rűbb ha 0 / a hátizsák amelyben minden rnas megtalálhaln — krveve a 
zseblámpát, mert ha ezt betesszük a sóletban nem vehetjük elő így 
lehel kel menetre lesz szükségünk 

ÚrRsűk ki m hátizsákot, majd csak a legszükségesebbeket legyük bel* 
vissza (RING, PHOTO. MIRHOR. POUCH). es dolguk el Vegyük tel e 
zseblámpái másszunk le a lebán (Cl IMII LA DDE H) gyuitsuk meg a 
lámpái ION FLASH) Mentünk vissza a faluba (E) inaid a pusleia (S|, 
kaptuk tel az cd! hagyna hanzsAkoL majd masszunk le a lettan A tompa 
mai a kimerülés szélen all vogyük lel és menjünk nyugimé (Wt ahol is 
egy kannibál törzs logad őrömmel 1 megjön a vacsi'J es mar nincs 
szükségünk a zseblámpára (OF F FLASH) Oltsuk is et mard mutassuk 
meg kedvenc fotónkat a főnöknek (TAKE PHOTO, SHOW PHOTO) A 
főnök olmondta hogy egy próbál koll kiadnunk Nemi rene és kankor, 
után egr kerosztulon talaliuk magunkat Vegyük magunkhoz a kókusz 
diókat, majd válasszuk lu a nekünk legszimpatikusabb ösvényt (a 
nyugatit) A Ieladóiunk megszorozni az anyarnadar tojásán A vallóra 
I osság km Jváért vesztegessük meg a majmol aki kicseréli a tikost a 
kókuszdióra A faluban ad|uk oda a lujesukal a Iónoknak Nem kell nak. 

A gyűrűI Ok aga Hal nem kapta meg tholyeO ad|uk oda a lükről a 
majomnak, aki hálából leleplezi a főnököt, aki nem más. mmt J R, a 
triókzalos üldözőnk A benszülöaek haragjalól (adva meglóg egy 
hokkopteran. így a kedves kis kannibálok haiagia ellenünk lordul 
Lengessük meg előoük a gyűrűi (WAVE RING), mire remükön meghal 
tálnak szabaddá léve az utal e barlangba Mi beshsszoiunk és szem 
ben tataijuk magunkul egy aranyos kis ónéspokkal, ami elall|o az ulun 
kai Biztosan éhes ad|unk neki valami ka|ál' Hárilutla |ó lesz? A fáklya 
túránál talán el is tudnánk készítem (MEAT EGGS) A (másokból azon 
bán nem lánluba lesz hanem kismadár akinek haragos anyukáié 
csipogásai hallva ideiepul es elpusztítja a pOkol (valamim a láklyan 
Sebaj. *1 a lámpa (ON FLASH) Egy (eialnuáns lálszemú lábsszoborra 
vetül a lámpánk lénye Vizsgáltuk meg gyűrűnket Mintha vrsszanezve 
iánk A párhuzam sejthMŐ dobjuk el a gyűrűi, ami ónálló etette kelve 
oHugloJia öl megillet* helyet a szobor szemurogeben A szobor eno 
hálából egy lárképel kóp latiunk elé Valószínűleg azi. amelyikre szukáé 
gunk van Vegyük lel Kalandjainknak ezzel meg kurenlsmcs vege 
ugyanis megjelenik J H es egy kis pénzt ajanl lel a Iérkép ellenében Ne 
feledi uk. a pénz nem boldog* utasítsuk el ajánlalal. okk.r* egy varázslat 
nyomban visszalép* nőnkéi kiindulási helyünk!e ahol mai vái minké* a 
vonzó Sue Ellán Adjuk oda neki a térkép** és figyeljük a következnie 
nyakat 

A poént nem lőjük le aki kíváncsi Iá látssza végig a leieken Megan (Ez 
Ideig mind rendben le volna, de va|on ma ól detektív ez e *detektlv*7i 
— CoVboyi 
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BOX MANAGER (C-64, 

I h < Muiiknri vai.is/Ii-vi li-'l ulym mely impiciwiúi gy.ii» 

roll rím hogy cllialáru/l.iin tnc*|nóh»llak vckiii-iii bennetek. l • 
tinink.U>.ui Az zlíbhinL ib.m küldőin a WORI.O (IIAMITuN 
MIM" HUXIND MÁN .Mii K avagy pAtMuu ismeri nevön 
M* >X MANAtil-K - c jíu'k leírásit K.móU-ri) a leírási biunil 
ni tudjátok valamire! i Montijuk mi (IkuAl Tokos Mákosra fi 
Hím a nicllrkhclyn.i'grc gondolok.. ) Nem is kálium, hogy ilyen 
hnurui j sikerül' Mindeneseire ügy gondolom, hogy li.i kirí* — 
legyen leírás' Nin. > igazam • 1 O 0 I — CoVboyl ftuníitm bele 
tudjatok lenni az. újságba Tts/tclcldlj vagy ilyr.m rs/ctirbr vem 
,ulnn akkor nem Nektek kuldli in volna i "Commodor*- 
ir*gknykér'?— CoVboyl De lUétl egy vAlnv/levelci küldhetsz 
h.i mír •» <*» l.'i oldalt lekopogtam cica a /I TOK VO.fl llpnsu 
liCigóprn Sajnos limes printerem “ POROSZ PÉTER Budapest 

A BOX MANAGER az ülótjbi .dóban dívó spurtmunodz-san |álokuk sora 
ha Illik bele Egy vagy lóbb |mu t>) boés/ulót kall a világianglisbi aJ|0 
írd ( mi elós/ói 100 tintyut jutom) minul löljubb cets/etuen világbajnoki 
• mim v«/Mrii A I«lak igán jó s/óiaéo/Ail U/losM.al s kaleg.'vni kedve 
lómek. legaloM-s addig ndg mag nőm izomerük • v.logbnjnokj elmat 
Elsősorban a -ok ang I iniuzlugia való lakj mollal gnndnAatn úgy lu>gy 
mogát agy loirust 

A |éliik<4 a k>>a«v joystick portról nényáhaljok Ki ntolén loholötagunk 
van kimarnod |Al6kAIIA» balMasaie akkor a OO VOU WANT fO IOAD A 
PRtVIOUS OAMt? kardé sió a YES« kall válaszolnunk. majd mag köti 
adnunk a i adathordozói (TAI’E. OISK) NO aselan etűltól küzdjük a 
mvsióikodatok.K. alsó (álaknál laiuu.s/oleser. ezt kall válasJanunk 
f/utan megés/etnlelholjüi. menodzaon diplománkat nm« óla is kall 
lmunk HibklAs esetén >7 IS THIS COHRECT 7 k«<Wui NQ vid 
válaszolva javíthatunk 

Ha 07un túlvagyunk. aklo/MIunk a tmés/utó nevét k«H megadnunk, 
maid szorzódé*! kod kódúnk vote A szei/ódo* az alábbi pont okol 
I oltalmazza i són ovidban) ki bunyószam |t 12 ). gáláméit lángolta 
hely érés MOO-I). adagos léb/aseoés a bevét olekl>öl szAzalokban (0 
1001, balgán bajnoki cím (NŐNE sommityon, A BEA laiülan 
NAUONA1 nőmről! WORLD vllég) Elsóra ígérhetünk II) I? moccsot 
ÓO 60 nakyozóst 2!i 30X léazasedéM és mondtuk naniraa !>a|ri(jksA 
gat A szerzAdAt ogy évra szól Ezutén a Ű HA NOÉ CON1HACT7ie 
YES szol véiaszok.a ir.ód..slthié|..s a szorzón*,!. a MANAOf ANOTHER 
BOXER7 im VÉS I választva pádig újabb bcészcJot votnaunk szárnyain* 
aJA He/dókne* ogy 1* olmil 

Ha az megvan az AlTEH ANV BOXER3. NAML? le YESi v4latzci«va 
mZatosiuiotjuk a profi bokszol íj novoé o/i* ABC tonondboo |olonnofc 
mag -<s ■ NEXT RAQl .11 PREV MAGÉ hmkclókkal lapozhatunk Mfom 
haha Az adna lapon a 'talTla jnvry «s a tűz' gomb sikgttuégfvel krvá 
laszlbaljuk az élkoioi/ioloodó bek szólót, majd IraliliatjuT új navét «» a 
EXD tol kilophatunk somira énulma Mindazok után megjoinmk agy 
■tudat lolyoí. 1 . digitalizált isrc'l kikpa. irmon az afiOkal választva hMiatok 
a küldnbozA lunkuók l ássuk »• vt.ord 

EXIT kljkial Ha non m«ccs idAjronljatiai. választjuk a SAVÉ CsAMEV 
OAPt DlSKz. majd az FXR CkAMEV kavdOsckza vélBszotlialunk Y| S 
szol vagy NO val IA kkvdksok pozilos lutdXAsél iiundonki sofholl) Ezt a 
tunkezfit latiéi alsAsnttian a iMékailés luininlajkn hnaznal! aljo* Ha 
moccsut nézni jűaúnk kJ akkui a más liMtAmk - Ion ne ■ khvntke/ó 
jxx ilban 

OPEkCE lirvalid A jaiék kAzponh nokyszlha íóbb dolgot is uanvlhahilik 
miion 

A szuilui szuhirmyi vélaaziva a bnkszuk* miauul hzvhotj' » la A I >GHT 
RLCORDS punt az alwunk iinma.l/saé bemyós mmaleal UmaMnnzza. 
sunandlxMi ián jlislo boly a WCI8 és a IWB |u km pluA bukkzhgal nyíl 
.AoliulasAball. jtotsb bél maccktink lAsztolas ad alól , oltani .d nova a 
iliaccs atdAhénak mbdja ikO k«aas tKO larhmkai njs. Cili s kiülő- 
PtS pontozás manatszérn gyAratam (WONl . Msik) llOS'd, 
midig vf.iOl bunyAk szama ntr>AI jyAzalovn dónlott'm vianakg lÚ 
knflksas gyAzoloiti Ez Igv agy kit sa aflakmmi4M»anr.*k túnbat d» a 
kkpomyán ibgtkn világi. s (asz 

A szakronyban a második InhalAsayuiik a CONTRACtS pont nt alaji 
•ZMzAdksntrkal vizsgalliubul- m»g 

Az ulolstt loholAsag a RANKINGS vAJas.-IAsa a ranglislitkal lázi almozza 
A kM sz*>vf4soy tmiunb iumiizoO éi vlkgrazigle.laja közül vélaszt 
tudunk M UZiMtiarjuk az agyas buks/otók ndahajiM is az hasonlö a 
HGHI IU CORDS nél kaputhioz. do unni taitajmaz ikszlnlas adalokal a 
umce.akrAt or.oryaö a manodzsia nőséi *» az Motkozt (AQI l olvasnál 
luk A bunyósuk kivAiaszlAs. u nowaHuztalAsMioz liaeunlűon lónnni. <1 
As az agksz .aiofci.an ann tObbol n«n Is léi ok ki Na talmijuk azonban 
hogy ha a karon csak agy név a uh ltunk novo szotafial azt is 
éppúgy ki kall választanunk 'tani a töbtot kúlónbon az EXIT ponl akin 
és kilépünk az adod tunkuöbób 

Végül a hók címkéiéi véias.-tva isméi a szobában lalAI|uk maQunkal 
A CrrvHíkMzó ponl az asztaksnkun laiélbalO mappa Innon az alábbi 
dolguk évhotAk ni 

FIOHT DATE9 bunyó dátumuk Ez agy több oldalas Hala al ul a közöl 
lÓvA bőink bunyói s zol apainak Az oldalak kúzúa a |obbla balra a anyuk 
kai tapozbálunk, az agyas lapokon a londo/A szövalség novo (WCO v 
FWB) szói apai. azulézi a kél bokszoló nova és hatyazésa. valamin! ásol 
lóg agy rnoajogyzés ha levulae namzab vagy világbajnoki elméd 
lufvk a ku/dalom Kilépés a tűzgombbal történik do lógj óbb bu som 
lépni azokat az Homériyukal a hab pasiéban is mindig magtól áljuk 
MogiogyzondA még. hogy az az EWB Jiéiaflan a WCIB povltg pálos 
hatokon tandaz 4 4 találkozói 

BOXER‘8 NOTEB szollvMnas manupiml. a boks/olOnk sajélossagan 
otvosZioljuk bonná az alábbi szom ponl ok szovml aUAképasség védők a 
zés satuiéi! hallani, úlésponlosság. ni6 Mentés, sobnsség JoKaviizé 
sül agy angol kitojozésl kapunk, do igán laMMe van. így a szótan aján 
kun az éidakJódAknnk Néhány példa o«A imm agy ökoi sérülésak az 
lahal a voszta. Mo/lAs kömény ‘csóka* Ezok m |ollamzAk ■ l«ék smén 


nőni vnllojTuak. InMikia szompunltrOI loh<4 Akai llgyalnmbn vonni 
BOXEB S RECORD agy az ngybnn n RANKINGS iiinuupom a iTokion, 
Mii dn iiiosl limes langlisla. honom ABC suZtwidtwh vaJm-ttmlju* *i " 
pmvópikal. 

lióaaziHliiiénn a mánk választható taigy a IHoloo t zon bunypl«fHii|uk 
la moeesőink szarvnzésM VélnsziiksakiM mókás m*vú mnnod/knik wlo 

Ü4mk kézül hlvhaltink vaJakM. ók a kúvn<ki*zókal Imiri*"mlji,k mag . 

IX) *OU WISH tO AHRANÜE A I KvitTi |Ak u« a bui',M szarvam. ") 
larmokzntntan YES Ezwlén inngi»lunik a knlioija altul mimtnlzsvrfl bak 
SZdlék jngyznkn. matyón a hűk nova as langlista hnlynzirsai szompn 
nők .Ónon MM választanunk 'ahnlAleg mindig ulyun >4lnnlnlul oki agy 
kuu»ol |ubb liMtynzésü a mi bunyéuunknal liugy olAiahisiaiIiulik a laz.g 
likian Illa nam találunk mi>gtnl.4Ai. EXIT) Ha «z mntr».i‘l. ki k»n valós. 
láziunk éllnniainek a vajai bunyósunkul, mag kon adnunk molvik szévni 
ség agiizn {üaU inndnzzük a litlélkorót. és hány hnlus lolVévzülnsin van 
tzukségunk 12 8) Mag kall mag ágyaznunk a bovétnl ialusdAs.il a 
igonyünkM izazalokukbnn adjuk mag Ha ukkur SORHY VOU AH 
BEING IOO GHEf (JY úzonalia kapunk adtuk ingm.i. kall vinnünk a 
dolgot, a TRY D AGAIN? lo YES szol válaszúivá vigyázzunk, mart ha 
pannoniak a harmadik ojanlalul som lugadpi ni. iim.r.uilAdik éi i.rbb. 
nőm hl.haljuk lói a lálokban' Ha magogynztünk (Wí .1. I I MINK i a 
>>avM fcödi hogy ron lbon do hrvyik lói a szóvnlsog.v még ma vagy 
usok az üzlnt 

lágyunk « így a IwliVon kidiu vl válasszuk az IWB v WCIM novai inzm 
a 2 óidul un túl altiul ék) as Hárítsuk bo a bunyói (EIGHI API* HÓVAL) 
Ekkor ók kóztik, hugy OK. mogvizsgéljak az úgy ni ns majd lavaibnn 
OHusAsnok Ez a lavél a kóvotknzo nap lúg uingiUkazr.. as mindig 
aHogodiak a inoccs m..gii>ndnzésal <WE I IND NO HEASOS TO 
ORPOSE ) Ólé. magszorvoztünk agy moccsat' Azaztl.jgv lóhátunk m 
zinók is ha sokkol |obb vagy gyöngébb atlanh-lot választunk a munud 
zsaru közli hogy nz a bunyó nőm agyonlő nsntyü és latejtsuk ni 
(SOHRY BÚT TMIS FIOHT ) I lóicirdufha!, hogy a vdagbainokya hfvjui 
k. ócska pozlclíibol. akkui kózlik valünk hogy nam vagyunk abiiari a 
notyzottxiii, hogy nzl mogloTiomonk (SOHRY BUIYOUAFlí IN i Idaa 
ks all«4olwnk ló fcrt. g.Vsa podiu hogy oppnn nőm évnuk iá (SORRY BUt 
HE IS NŐT FREC TO FIGHT ) Dynnkol limes ma tonru másnál k«u 
ptóbáikcizju 

A lolnloe.iai ol lohol ami a szóvolsagnk.4 is Valók a EIGHI AHI'HOVAI 
(bunyó botolani és) mollal! a FlGHt CANCEI LATION (bunyó I.Vlni 
mégtArgyalboló aktuális mnccsünkm ló<ólh«jnk ■■ monobondból 
Ekkw 1 oHos.nL a kéidust. hogy knmolyan gond.ójuk « (YES) Tölólm 
aszóra csak az aduh moccs holobon iáiról, kuiunbon az " dApovil t,,i 
távoli* uzoniaia sápjuk (SORRY BUT THIS FKjHI M« pnd.u nnm 
voB maccsunk ulújugyezva. orról tajakozltUn.P YOU HAVi NO MOHI 
r fGIDS AHRANGEt)) Mag agy áshatósag vcui nam i<> szóvatsagnal 
|rrfiml|ük ba a bunyót Fkkoi uihainnn ngynlmaztnlnirk hugy hlviuk a 
másikul ISORWv liul VOU HAVI IC i KM fuj.,.a sznapiri meg .. 
lulafun ksién | IMHV és WIMPY ■ kai |»lékuilidyeTó Cknl iti~jkafhel|u- 
agy agy nirccs mngnézésinn (WAICH A I lOlín vagy inra hogy »f»g 
lásszonok ogy lamyés ixan (SPY ON liüMTtWi Az atóbtn rv4»i 
mer, csak péntokMikém. azaz a tnjny.zk napján vaiaizrtuUi mag m-I 
adnunk S mvaJttszIizO iHinyós Imvnl nibiioj.. jkisIozi* i.un lóetj .urvie 
haszív Zalán lóvéiul idvashalulik a nrnecs kunarolulni ó. és l iM*' 
WIMRV édékelovél és dol..giol Az utFibb' funkció m.w valami.-.1 i 44. 
éftnlummnl bW nnhhny nap múlva haicmlo leHamzasI . rvasl. l'.tnk . 
kZválasZtc4l bcészcaóioi mini amilyet a tlOXl H 5 NO 1 IS ponit'isn 
sajátunkról inhamaik Tétmoccsak olórt hitsmos léhirt 
Jrudaukl «n mag taJédraln oyv laraas/trkus nkthaj4.u I z/nl i». !■ -rol 
Hatjuk Móra az i.kH ha a OO YOU WANI IO AllvANf r THE DAtF' in 
VE 3 szol válaszolunk Mrndrg moujala'iik a itatum is a nap. ihaeól i 
vusainapig lorrendoan MOil ILIÉ WELT T*1U. FEli. uAI SUNi as a 
hii4 szAir.a |l b?| MrvtV az kló csak akkui halad ’ra a m44iuun lapu 
zunk ahhoz a taigy hoz nopcsolódk r.iC4iMir rhUog jaaklaul » "l 
Ha lovélünh érkazell. u tengi un a THE FOltOWlNC II HM' * ez. “ 
JUSF AMHIVED IMu tűni jaizt os mAr uZvasiuiljiP .. léve' utn n« lm 
hődön a sznvMsOgaktól melyban a hon moccanni v vt kp-re de agyat, 
k.a is évkazrua lóluk ni a innccknk Pv|élenl..Miru.v . ni- |ndasakc“ v.ij. 
ha mogsintéztuk a vilagbuinoki emud. litvaUzen gratulajn.o. Ug f w>. >.■) 
'uséltMat kuztik azt. ha magfuiztultuk .l'agtnijriuru crnrunstíV 
Parzakmikéhl 4 tX> VOU WISH ’O SÉF IONIÜHI > t .HIS? kérdés .. 

kell vOlas.'unlünk Hu meg .ik.vmik nézni a bunyókul Vt ú I valruznljunk 

és mnnjünk a ki|aialhoz Eri A mag lasz szó de a hcui-ny unelnm 
alkarul .» vagnti masuk moccsuh aommikappen no nerzuk mini u 

sajátunk ol is csak nikan' 

Ha a lózan ászra hulld elv a NO vhI válás Tótunk néhány mAs.ulpa.fuj u 
UGrllS IN PROORESS (Folynék a bunyók) leli..uul lalhal)uk mai t 
Iiiegéfkezrk az aiadinériyúk. szultán lövellem Lzulen ujln kezrlódrk .> 
bel. u mai mogismvd nruaié szervil 

Az ajtó viuos/iAvAvnj kilephotünk alulyokóia ás aivunuttiálunk az ujabli 
helyszínnkia Ezek közül az alsó az ad/óheerTi (GYM m késztltwqük 'el 
bokfczulónkal a mívccsekia M'Ulén krvaluszlodur.i. Imi. az aJabl" 
piogramokal vAgezlelhMiuk el velő (soirondbon) sc4,i"inoles rmgmun 
ka. homokzsák pülolos utcai tiáás edzómmesnk Az egyes pontúk 
mailed léttialó. hugy hány napol szánunk rajuk A rnbmzalL.azi mmj 
mogtolalhaló a kóvalVazó ellenial novo es a bunyog 'lolraievó balok 
száma is A jaugiam még tájékoztat onöl. húg, egvszeite i sok hiumtr 
fala turholéi álHUialó bo Célszerű a munkai hab bontásban vmjozieini * 
bukszoJónkkai lahal válasszunk ki halom od/esfajtal es mindegyik, r 
állítsuk 1 napra Egy hm múlva nézzünk u|ia vissza és ad|imk uiét'l 
edzésiemet' Ezt mindenki maga is nsszaaluniaUa logikusan eió 
edzesekk.a alapozással kezdve a 'elkészülést, halmivá a nngmunkn ■■ 
az edzómeccsefc lele A piognun osszeallilAsaban nagy segnseg u 
sportorvos vélamenyazésv a nuiol (lésd OBI) figyelem' Néha ogy ku 
pihenő (nem állnunk be semmit) is hasznos lehet 1 

Plusza a felkészülés csak papíron dyan idaalis Ha az vudabon in 
BOSS 1 M PHIl THE PHISIO kezdetű u Zénót el kajomk akkui a 
bo* szol ónk megsérüá az edzésmunka közben A sérülés egy l.vuletm 
érml az ad zésbon 4y«nk.v az edzólaiamban az odúd ponl név. 
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mellett I betű (IN.IUliE l) sérült) lalhatö. es az nőm volas/ttibíi A 
•átütéstől s/ötő úíwufl«i megadják hogy hány nap múlva lön rendbe 
a dctog in SMOUl D ClEAH ŰR IN n QAYS). addig Is válasszunk más 
od/erinjtAl t suttog el Is halasam aljuk a ikkcM 
A/ od/ól oromból snótán a; ágú választásával léphetünk ki a lotyosöra 
Még og» alto nyűik innen ni a sportorvos (PHYSIO) Rl bokszotónk 
Mkés/uRsegéról kaphatunk inlontiáoókal Mniton kiválasztottuk, az 
olabbt itűMiiAsi tüvashal)uk róla állóképesség védekezés. sebesség 
ulosponlosség. «í Mártás sárúlések Ki ágyús letlom/ők a kóvotke 
-ók lehetnek NCFDS WORK meg .nvKani kell rajta IOOKINO GOOO 
Iának tűnik 1IGHIING Fn hmcia kész. BEÁK CONDfl ION csúcstól 
inában von Sérülésnél OANOt HOUS Cl/l veszolyos sérülés NASTV 
CU1 nagyon kojlarnetlen sérülés, UNPLEASANT Cl/l koilrrmetfen 
sérülés SUGUT Cin enyhe sérülés All Cl FAR rmodon rendbeli 
I eimes/elesen arra köti tor ok odriunk, hogy a (elkészülés vkgen minél 
több pontun legyünk csúcsformában Ki egyes sportorvosi mulatók ás 
edzésfajtuk kórti óss/ntuggás elég nyilvánvaló pl ha állóképességünk 
gyenge fussunk ás végezzünk ru.gniunkut' f rdernet nte benáThi NI 
egyes ed/esciklusok végen I s még valanu sérüléssel semmiképpen 
se ko7d|űnk meccsek. inkább halasszuk ul< A sérúlesekM csak várako 
zással Urhet legyőzni 

Ha Ifűkászúltunk. nincs más hátra, meg köti vívnunk a meccset Fa a 

n hsunk magatói is megteszi s ha |ól készítettük töt. aáMában győz 
igyon fontos bunyóknál (pl vtiágbainoki ctmi viszont szükség lehat 
a mi irányításunkra Ékkor mint mái volt róla s/ó, a/ irodában a DO 
YOUWISM TOSEE IONIGHT'5 FIGM1SV ra VES-I kell válaszolnunk ás 
kimenni a kiiaialun I löszre is megnézésről s/0 sincs egy ládlöközve 
Illés szeiű dolgot olvashatunk csupán A grafikánál hunytuk be a 
szemünket, úgy tálán ki latint bum (fez egyébként az egész programra 
igaz 1 Két nportort láthatunk egy tévékészülék előtt, és ototvasbuljiik, 
melyik meccs következik Ha nem stílét meccstől van szó. megkérdezik 
tótunk. akar|uk e látni a dolgot eszünkbe ne |usson YES t válos/olnl' 
Satdi meccsnél viszont nincs mese A tűzgomb megnyomására bunyó 
sunk arcai látjuk és beállíthatjuk milyen lakukat kövessen a következő 
menetben Az alábbiak közül választhatunk (sorrend) természetes 
bunyó, ktúlesre törekvés lazára ved figura sok mo/gásos 'szurkolás* 
külső pozícióból bunyózunk, belső poztciöból bunyózunk, testre 
megyünk, lejre megyünk, piszkosan bokszolunk In v eh etjük hasznai a 
lalelo&me^figyelőtől szer zott információknak 

Ha a lakukat Vhr ál ászt ültük 'vertogyaszioan izgalmas’ pülanbok kővel 
ke/nek a meccsek menetét oérasholjuk miközben a murutoron a menet 
száma lalszik A következő faáraink lehetségesek 
nem történt sommi 

valaki TMROWS A IEFT/RIGHT HOOIVUPPfcRClíT/STRAIGHlíJAB TO 
THE HEAO/BODY az illető egy bal/jobb borgotlelútést/egynneslcsa 
póttal küld az elleniét lejéreAextére Hu a POWERFUl v MARD (olirMol 
is otváshatjuk, az ütés erőteljes ill kémény vutl lehulségos az ütések 
kombinációja (COMBINATION) Is 

Az Ülés után a DOf/GEP (eiugioonk etőlel vagy e HlOCKFO (lűokfcrű 
lak) lokratot otvusheljuk Hu nincs semmi ilyen, az ülés talált 


CIA&M Of HLAD osszekocciinriak a lőjek Piszkos bunyónál jelluni/ó 

REI CAUTIONS valaki a bitó fiilyelrnezletl az Kiétől 

Valaki QOESOOWN az .llető a (óidra kerüli 

UPONONF KNEE egy térdre taprsszkodrk 

GETS IIP lelket Ettől még totytalődbal n számolás' 

Valaki HAS BEIN CUT ni illető megsérült 

Valaki Cl/T IS WORSL az Illető sérülése rosszabbodik 

THE RfFEAEE STOPS THE CONTEST a bíró véget vet a találkozónak 

Ha a bunyó valamilyen módon végit ért. a győztes nev.v otvnshat|uk 

Az eredményt meg lógtuk találni postánkban is. as (elkerül a bokszolunk 

lista) át a 

Nem szőtlarn még a monotok kö/óm ápolásról Itt a kütónlele sérülése 
két van módunk 'kutalm' A mutatók mellett egy egy esik telít hogy 
mennyire vagyunk fittek az adod kategóriában t zek u kalegönak 
suti nődben figyelem, zuzódások. sérülések, állókepesseg A mulatókat 
úgy iav«ial|uk ha a megtel elő etlvnszerrel ráütik. Ezek a képemy.' 
letejen otvashalök szivacs hideg vas, adrenalin vi/ésüvog Sorrend 
ben az egyes leni említett pontokra alkálinuzhafók Minden mozdulat I 
másodpercbe karul es összesen 30 másodpert, all rendelkezésünkre 
Azonban nem otou egy ogy dolgot csak egyszor alkalmazni, a esik r.sa» 
okkor hosszabbodik ha mar itieglelelóen sokszor próbálkozunk vele A 
hali iáév ő rdót a T IMF Rl MAINING lelnat Matt otvasliatluk A kínálás 
bei eteti év el válasszuk az EXfT pontot 

F Tinán mát nincs mos dolgunk, mint reménykedni a sikerben A tale* 
tóbti lészénok leírása ebben kJ is mérült Persze meg történhet egy s 
más pt szezon végén opibb szerződést kell kötnünk a tioks/diónkkal 
és ha nem tebiZJk ntáu vMametyik pont. az ellen kitagad is lóg emelni a 
ki» szomtelMn' Minden év vagon vissza Is vonul egy por t-oks/olö. ez 
előnyös, hiszen |avlthat)a hetye zésünket Ha pedig megszereztünk a 
világi 'minőéi elmet valamelyik szövetségnél, imm« nőm nukúnk kell 
tnleforiAldalni hanem bennünket lógnak kihívni az etlenletnk Fz egyeli 
kant korábban is megtórtenhel világbajnokként azonban van egy kelle 
moOnn vonala a kihívást — bál mily kedvez ötlen ok is a teltételek el 
kell fogadnunk, különben megtoszlonuk bajn.4- címünktől es a ro/rglis 
ta 250 hetye körül fogtuk találni magunkat F z bor zászló uniszimpalikus 
vonása a programnak hiszen kedves menedzsorkotlégains rendszere 
ken «0* körüli bevétellel szúrják ki szentünkéi ha világbatnokok va 
óvunk, ugyanakkor nekünk kihíváskor meg kell elégedni kb Jóik, kai 
Előfordulnál még, hogy szezon végen néhány elégedetlen bunyós 
nákink keres alkalmazási ha kedvünk Iáiba. mened/s«fhr-t|úk őket is 
(Ezeket az ügyeket mind LIMPY n és WIMPY n keresztül intézzük t 
Összefoglalva elmondható hogy a talek általában csak a vungboinok 
ság ráérőséig |eienl igazan )ó szórakozási azután ma/ csak lebecoías 
az eget/ Ezen néhány utóbb bunyós vállalásával valló/futhatunk, ha 
kedvünk van hozzá 

A program grafikai i7) kzvntela/ésa ne riasszon rá senkit, a latszhotósao 
kárpótol szád a hiAnyosságért Akinek tetszett a K.D S SOCCEfl 
MANAGER vagy a fOOTBAlLER OF Tilt YEAR, bánon vegye lót ezl a 
programot is. nem lóg csalódni 


NORTH SOUTH 

‘III t'iiVbity' Mielőtt elolvasnád a knvrlkc/ő sotatin.it készíts ki 
egy doboz Andristól (Na. *2 !• |ó< kezdődik — CoVboy) 
Megvan? Akkor kezdem Küldök leközölni való anyagul azaz 
(hehe. ez kicsit szemtelen volt) lelt ást amelytől majd cldonl.rd. 
hogy Irkrwlod c vagy sem Krcnélctn nincs anyagtorlódás! iDe 
van, hala naktakl — CoVboy) I la esetleg basználbatatlunok. 
vao mát valaki megelőzött akkot bocs IJe nem adom lel SziWal 
ellátlak anyaggal (Jó ötlet! — CoVboy) A nyári pihenésedtől ts 
megvan a véleményem, és pillanalayt ihletemben uj nevet kőitől 
lem neked "( omodotc Világ I.tutija - Hogy tetszik’ (Gyönyö¬ 
rű... — CoVboy) (Bombát ne küldi, mén leltz.ctlcm a ké/hcsl 
tőt!)* BŰJE BÍRD STÚDIÓ alias Kökény Gábor. Budapest 

A iáit* U n váNozala bár hasonlít az Amigához, magsam ugyanolyan 
(6. ogy kis ofioros (Egy Ucé?l — CoVboy) is van kőzótluk. ozMt szűk 
ségosnak tartodani ogy burást koszKon róla A grafika nagyon rossz, 
•rgyébkénl. ha nőm túl igényes az ambor, még TOP Mslál is vezethet 
A korrá! őrt énrá. ad túszom ismort amonkai p. ág árháború Észak os Ltot 
véres összecsapása Az Amiga verzióval .álométbon Rt nem választhat 
luk ki a nehézség* tnfco/bol és a vonaüablás is hiányzik A \bek a 
pcágárhábCMÜ elején kozdödrk 

Kát I át okos latszik egymás allén szurka ruhé/ian a délieket (playar t 
toysáck pori 1) ás káé ruhában az északiakat Iptayor 2 (OysOck port 2) 
képviselő emberkéket láthatjuk afös/CV a töhadiszállason Megiegyzan 
dó hogy az erlenl ól lóliaduzákásál soha nem lehet táloglalmi Az egyes 
l árúira né en először csak egy kérdőtől van, ez |atn. hogy még független 
A nyíllal egy térülőbe ekeket.# megtudhatjuk a terület nevét (lattő sor) 
Ugyancsak a latsó sorban láthatjuk az éppen kővetkező |alakos nevét 
Az alsó sorban a pénzünket láthatjuk. A tömtelek elfoglalásával pénzt 
szerzünk, arruböl több ha mm ál több van. ugyanit uj csapatukat (u| 
emberke) csak akkor kapunk, ha bizonyos pénzösszeg tulajdonában 
vagyunk 

A terület) ogl olás művelete ekeketjünk e nyálai az egyik emberkénkre. 
ma|d mozgassuk az emberkét valamely a kondufástvai szomszédos 
terül ebe ás nyomtuk meg a gombot Ez már a miénki (Kivéve ha az 
eáenség egyik csapba áMomásook ezan a területen éyénkor ugyanit 
harc alakul ki) 

A harc lényege mindkét láMkns csapba 3 osztagból áK tüzérségből 


gyalogságból es lovasságból Mimlhaiom osztagnak 5 »'•< pontja van 
ometyek szama a kapott túl Alulié során eggyel csökken Ha fáén a mii 
lat az usztagcá többé nem használhatjuk (haloOb nem illik háborgatni') 
Az osztagok között úgy vonhatunk hogy a kart a totyoval .ui..otaio. 
irányba f.ózzuk, ás megnyomjuk a gombol Egy osztag elhullása után 
aiáomoDkusan a következőt kezelhetjük A tüzérséggel kortaln/uttan 
mozoghatunk la. löm a tűzgomb megnyomásával lehet Ilyenkor a Inlsö 
sorban egy növekvő snv |eiz, a lóvés hosszéi a megbántó távutságnál 
engedtük ni a gombol es mai repül is a golyó A gyalogság esetén szín 
lén a tűzgombbal lobot tüzelni, de Itt mindig ugyanakkora távolságin A 
gyalogsággal atmehetünk a lotyő túlsó pa/t|á>a. de éji csak a hídon 
célszerű, ugyanis a vizbon jelentősen csökken az álra piv.ful'k A lovas 
Ságot kegyotamdótásie taitr>galtiMijuk. vagy eikesorerteU tinty/efre A 
kart a Icityö ványába húzva indiOiiUjuk ezután mái totyombosan halad 
mt csak Irá le tud)uk Hány Rom Az ellenséghez érve nyomogassuk a 
tú/gombol os a hatás nem marad el' Ha a tüzarsegon kívül minden 
osztagot elv eszi ettünk, akkor tűjük szél a hidal és vonuljunk lode/Okbe 
így még mindig van némi esélyünk, hisz o gyalogsággal és a lovasság 
gal az nflonlél nem tud ma kezdeni 

Bizony Alá feftúnt mát nundenlunek. hogy agyas területek on ogy leli kis 
négyzet van a négyzeteket pedig vonalak kíbk össze A négyzetek 
erődök, a vonalak pedig vasútvonalat i<áöntenek Sn elégi a. lonlosságu 
az erőd óé eflogialásu. hogy a vasúttal el ura ássuk a perminket a töhadi 
szállásra Az ellantél nrödjéneé eHoglalása a következőképpen lörtanik 
emberünk (most picit nagyobb és mozogni is tud) egy len a közelében 
áll. előtte ládák, metlotle tat A képernyő alsó telén egy ólát és ogy csíz 
mái latunk, az óta rohamosan halad a |obb oldalra Gyorsan man|unk tői 
a létrán és fussunk a lat tetőtéri az óra után Haladásunkra a csizma 
jelképen, az a cél. hogy előbb érjük ni a képernyő (óbb oldalél, mint az 
óra (Mindkét játékos ember Iá a port 2 rőt iiMiylthatjuk) Közben 
néhányszor le is esünk, de semmi baj másszunk let ujta. és gyorsan 
tusiunk tovább Néha a laton szembe is rohan egy egy katona ezeket 
bátran lőjük la Ha sikerüli a müvétől (nagyon bonyolult') akkor végig 
nézhetjük, ahogy az erődről lehúzzák a régi zászlót ás a miénket húz 
zák let Innyi Azt hiszem ezzel a stratégiai |álakkal egy ideig mindenki 
szívósan lóg látszani Aztán hamarosan megírnia és fámat (Az Amlga- 
varzfó talon egy klcaM hoeazabb Ideig megírásra ezt s procedú¬ 
rái — CoVboy) 
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Plus4 sarok 


(Hal'lstennek nem csak 64 m es 
Amigás Olvasóink közön vannak 
leikas segítőink, hanem a Plus4 esek 
kOzon la. Nagyszerű példa erre 
Simon János Budapestről, aki Jahny 
Manó álnévén mar szinte egy fel CoV- 
ra való anyagot küldőn nekünk. A 
mostani Plus4 sarok egy rOvid 
'Válogatás a Mester műveiből'... — 
CoVboy) 

THE HOBBIT 

Az alábbiakban a THE HOBBIT című 
iátok leírását küldőm el amely egyaránt 
megiolent C64-en es Spectrumon is. o 
PLUS4-va!tozatot 64-ről konvertálta at 
Pigmy Ha valahol mar megiolent volna 
a leírása akkor e lap uticel|a legyen a 
papírkosár (Szó sem lehet róla! — 
CoVboy) Gondolom sokan olvastak 
Tolkion "A Gyűrűk Ura" c regényét, 
amelyből számos játékprogram is 
készült, pl o WAR IN THE MIDDLE 
EARTH ami megjelent a CoV 3 
száméban is (a reklámért |o adag stoxet 
beva&alok CoVboytól) (Hot azt a 
'leírást* Inkább |obb volna 
elfelejteni. — CoVboy) Ennek a 
történetnek az olózményo a THE 
HOBBÍT, amely magyarul A babő' 
címmel |elent meg könyv tormában A 
latok célja hogy megszorozzuk a tórpok 
kincset es legyőzzük a sárkányt Utunk 
során velünk tort(hat) 

Gandall A szurko mágus, varázsló 
Segítségül hivhat|uk, de nem valami 
engedelmes, ráadásul lopkodós (mint 
oz a CoV 10-ben is írva vagyon) 

Elrorul A játék eleion 5 kafacsomagot 
(LUNCH-ot) kapunk tőle, de ha 
magunkkal visszük Thonn hatan akkor 
élelemraktarunk gyakorlatilag kimernhe- 
tetten lesz 

Thonn A torpok vezere. ö körte a 
sogitségúnkot a sárkány ollon is. 
Nagyon erős. szóval utazhatunk akar a 
hatan is Ilyenkor parancsainkat SAY 
“ " tormában közvetítjük tele az 
egtaiakot ugyanígy kell mogadm (fel¬ 
szállás SAY "PICK ME") 

A|anlatos a SAVEzLOAD funkciók gyuko 
n használata, a jatokot QUrT tol tudjuk 
újrakezdeni Néhány tanács annak, aki 
tud egy keveset angolul es a |atekot 
egyedül szeretne vegigiatszani 
e a troliok nai variunk (2xWAIT| egy 
ideig és azok kővé válnak 
e a vasajtó utam teremben addig 
várakozzunk míg el nem lógnak 
e a goblinok börtönében ássunk 
töressük szel Profínnal a csapoaftot 
azután varjuk mog amíg tolvoszi a 
kulcsot 

# Thonnnak könyörögni is lohol 
e Ne kegyelmezzünk Gof/urnnak 

# A gyűrű láthatatlanná tesz do 
lecsúszhat az ujiunkrol 1 

e A goblinokat is meg lehet ölni 
e A csónakot a kötéllel húzzuk at a ml 
oldalunkra 

Ja. akinek kell a | 0 tek Plus4 re az ir|On 


V 


nyugodtan Címem a CoV 12 bon, 
ogyébkent Simon János Budapest 
Thököly ut 146/b. 1145 
A játék eleien egy házikóban vagyunk 
innen indulunk a kalandra Varjuk meg 
amig a mágus kinyitja az a|tót (WAfT). 
maid menjünk E.E.SE irányba es 
vizsgáltassuk meg £ (runddal a térképét 
(SAY ElROND EXAMINE MAP") 
Ezután menjünk a Holtokhoz es várjunk 
két alkulommul (WATT, WAfT), amíg 
köve változnak Tovább nyugat (W) tele 
és vegyük tel a kulcsot (GET KEY) 
Menjünk észak IN) tele nyissuk ki az 
ajtót (UNLOCK OPEN DOOR) majd 
tovább észak tőle A teremben vegyünk 
tel mindent (GET SWORD GET ROPE) 
Haladjunk tovább S.S.S.E.E.E.N lele es 
várakozzunk addig (sokszor WA(T). míg 
el nem lógnak és börtönbe nem vetnek 
A börtönben ássunk (DlG) és egy 
csapoajtót fogunk találni, amit Thonn 
segítségével tudunk kinyitni (kitörni) 
(|SAY") 8REAK TRAP DOOR (')) Ezt 
addig ismételjük, míg az ajtó betört 
(“The iloor is bt okim ") üzenetet nem 
kapjuk es Thonn felveszi uz itt található 
kulcsot Van amikor rakoncatlankodik 
ilyenkor várhatunk. noszogathatjuk 
vagy kertelhetjük a kulcs (elvételére 
(WAíT/SAYi’PLEASE) Ha eddig meg 
nőm tettük meg akkor most szálljunk 
fel Thonn hatara (SAY THOHIN ‘PICK 
Mt") és nyittassuk ki vele az ablakot 
(SAY'OPEN WINDOWS Men|unk 
SE.E SE.E felé ahol magielenik 
Qollum aki egy elfajzott hobbit 
Véletlenül latalaK a leghatalmasabb 
gyűrűre gonosz lett és a rosszat 
szolgaija Tehat minden lelkifurdalás 
nélkül megölethetjük T/iorfrinal (könnyű 
kimagyarazni magunkat, ha a piszkos 
munkát vele végeztetjük el ) (SAY 
’KILL GOLLUM‘1 Az igaz. tórtcnetbon 
egyébként Bilim meghagyja az eletet 
itt sem fontos megölni de ezután 
bármikor elkaphat hátulról bennünket 
QollurMol megszerezzük a gyűrűt (GET 
RING) Ez a gyűrű láthatatlanná tesz. de 
S/arutnan, minden gonoszok 
leggonoszabbika készítette és csak 
neki ad óriási hatalmat Monjunk 
tovább N.S.NW.E tele es huzzuk tol a 
gyűrűt (WEAR RING) Most 
lathatatlanok lettünk do mivel a gyűrű 
eleg gonosz tákolmány, noha lecsúszik 
az u|junkrol Ebben az esetben sokszor 
elfognak a goblinok es ismét a mai 
Ismerős börtönbe kerülünk elölről 
kell kezdenünk a menekülést (SAY 
PlCK Mfc stb ) Vadabb tcrmoszetúek 
ogyobkont megölhetik a goblmok.nl 
azzal a kaiddal amit a teremben 
voltunk föl (KILL GOBLIN WtTH 
SWORD) 

Nyissuk ki az ujtut (OPEN DOOR) 
mentünk telfole (Ut os tovább kötetnek 
(E.E) itt huzzuk el a luggonyt (OPEN 
CURTAlN) es nyissuk ki a szekrényt 
(OPEN CUPBOARD) Vagyuk lel az 
eleimet (GET FOOD. EAT FOOO) es 
tovább NE.E.E irányba hogy 
megérkezzünk a folyóhoz Dob|uk at 
ra|to a kötelet, amit a teremben vettunk 


magunkhoz (THHOW ROPE ACROSS 
RIVER) Ezt eddig kell ismetoln- 
ameddig bele nőm akad a túlparton álló 
csónakba ("ff sorfa a inni ami lant/-, in 
Hio boát ") Ekkor huzzuk at a csónakul 
a kőtéllel a mi oldalunkra IPULL 
RO°E) masszunk bole (CUMB INTŐ 
BOÁT) es a túlparton masszunk ki 
belőle (CLIMB OUT BOÁT) Az at|utas a 
lolyon egyszerű egy kis (Tj 

szenvedés 

Menjünk kelet tele vagiuk szel a halót 
(STRIKE WEB) majd északkelet fele 
ahol ezt megismételhetjük Haladjunk 
tovább északnak es vegyük lel a gyűrűt 
(WEAR RING) Vizsgalgossuk az apót 
(EXAMiNE DOOR) addig amíg azt a 
jelzést nem kaptuk, hogy ogy tünde 
megy at ra|ta ("Eli sweaps pasi ) 
Rendben most mehetünk mi is (GO 
DOOR) Apropó. he az a|to 
vizsgálatakor a The magit tloot warns 
ol elves approachmg uzonetot kapjuk 
akkor megint fel kell huznunk a gyűrűi 
az Ujjúnkra (WEAR RING) Tovább dél 
lele de fontos, hogy a gyűrű az 
u||unkon logyen, különben elkapnak es 
bekerülünk a tundebórtónbe ilyenkor 
variunk addig, amíg valaki kmyrtia az 
ajtót rSorneone opens the ted doot I 
es osonjunk ki (W) Ha volamilyon úton 
módón sikerült volna az öröktől elvenni 
a kulcsot, akkor barmikor kijuthatunk 
egyszerűbben is (UNLOCK OPEN 
DOOR) Ebbe a börtönbe kerülünk 
akkor is. ha az ordei tünde elfog 
Ha a hordóknál az ujjunkon van a 
gyűrű, akkor meg kell vamunk, hogy az 
őr ki így a a bort es az u'es hordót 
bedob|a a folyóba amire ra kell 
ugranunk íJUMP ONTO BARREL) Ha 
Thonn is velünk van akkor ez kissé 
nehézkes lesz hiszen ó nem 
lathatatlan Ezután tovább kelet fele 
(PICK BARD) majd W N U N.N A 
sárkány leggyakrabban itt szokott 
megjelenni Most le kell lövetnünk 
Sarddal iSAY bard "SHOOT 
DRAGON") Észak föle fogjuk 
megtalálni a kincset, amit vegyünk 
magunkhoz (GET TREASURET Tovább 
S.S.S.D.S.E tele. váljunk meg Bartnol 
(OROP BARDl az ufón W S 
Várakozzunk 100 (') lépésén keresztül 
(WAIT WAIT WAIT | -ff ogy érdé 
tündének kollcne megjelennie ha 
ennyi várakozás után sem jelenik meg 
akkor mar csak egy csendes OUfT 
segít A tünde elfog es u szokásos 
börtönbe kerülőnk ahonnan fc ijcttn ■ 
megmtesak a szokásos módón eltel 
lUNLOCK OPEN DOOR Wl Vegyük le 
a Gyűrűt (WEAR RINGi os vizsgáljuk 
meg megint a mágikus ajtói (EXAMINE 
MAGIC DOORj Ugyanúgy lehet kijutni 
rajta mim ahogy bejöttünk antikul a 
tünde Mhalad rajta akkor GO MAGIC 
DOOR Most egy kis testmozgás követ 
kez.k W.W.W SW W W W.W SW W Ma- 

csak néhány lépés hiányzik in» 
ennyit szonvedlem vele. akkor 
szenvod|en a kedves o’vaso is't 

(Hoppla! Meglepő befe|ezes. viszont 
mindenkeppen eredeti . — CoVboy 
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A HÓS LOVAG 


Ex egy nagyon regi írtét tálán egyike 
ox első magyai nyelvű advent ure- 
latetokna* Nem is akartam elküldeni a 
leírását de amikor megláttam a Bölcsek 
Kővel amit sxmton Tihor Miklós 
készített akkor nem bírtam tovább 
túrtóxtetm magam 

A játék cel|a. hogy megmontsuk a 
király kisasszonyt elpusztítva a gonosz 
sárkányt Utunk során számos veszély 
05 le|tórő var ránk Aki a leírás nőikül 
akar a tatokkal játszani az a kövotkező 
parancsokat használható 
ranyok E.K.D.NY fel LE.KI.BE 
Fontosabb igék NÉZ. VIZSGÁL. LISTA 
További igét FOG. FELVESZ DOB 
LETESZ. HÚZ. ESZIK. MASZIK, VISEL 
HORD. VÁG, NYIT ZÁR NYOM SZOL, 
MOND. AS. FUJ. ÓL. HASZNÁL 
MEGMENT, AD VESZ. MOZDÍT LÓK. 
UGRIK 

A jatok eleién a kunyhóban vagyunk 
|N| Egy botot es egy pogácsát latunk 
vigyük magunkkal mindkettőt (FOG 
BOT és FOG POGÁCSA) itt nincs mos 
dolgunk, tohat KI es men|únk kelet tele 
Egy köves ösvenyon gyaloglunk tehát 
nézzünk korúi (N) es vegyünk fel ogy 
követ (FOG KÓ) Menjük tovább kelet 
tele es ogy árokhoz erkozunk amit at 
»ell ugranunk (UGRIK) Nini egy 
tisztás' Észak fele haladva egy drámái 
jelenetnek lőhetünk szemtanúi ogy 


vergődő legyhoz egy pok közelit 
Természetesen mi utél|uk a pókokat, 
tohat OL PÓK A logy köszönettel egy 
sípot adományoz nekünk Menjünk el 
az utkereszteződesig (D, majd K) es 
onnan a folyóhoz (D NY, NY) Az itt 
levő fuldoklót mentsük meg (HÚZ 
FULDOKLÓ) Cserebe egy újabb tárgy, 
egy kulcs lesz az ajándékunk No. 
gyorunk tovább a rőten allö tahazig 
(K.D.K.D.Di Ide most bemegyünk (BE) 
Egy banyába botlunk a lombikjaival 
ogyutt Az egyik lombikban van az 
oletviz de melyik bon? (FUJ SÍP, FOG 
ÉLETVlZ) és mar megvan az eletviz 
ts. ami ugyebár fontos az ilyen tlpusu 
mesékben Mi hiányzik meg -1 Sok 
mindon. például nemi pénz Gyerünk e 
fészerbe (E NY) ahol esőt 
szerezhetünk magunknak (N FOG 
ASO) Most már csak ogy alkalmas hely 
(KI E. K) kell hogy áshassunk ogy 
kicstt (AS) Egy ladiko az orodmeny 
(FOG LADIKÓ NYIT LÁDlKO). 
amelyben aranyra bukkanunk (Nahal! 
Pedig en SZJA formanyomtatványra 
számítottam... — CoVboy, Ha már 
nálunk van az arany, akkor irány az 
utkereszteződes. majd onnan a fához 
(K, N) Itt meg kell mentenünk egy 
kismadarat és vissza kell tennünk a 
los/ekbe, ahonnan kihullott |FOG 
KISMADARKA MÁSZIK FA LETESZ 


KISMADARKA) Jutalmul maris mienk 
ogy újabb cucc ogy gyűrű Most 
fegyverzetre van szuksogunk vegyünk 
kardot IK VESZ KARD) es szerezzünk 
páncélt (É. BE. AD POGÁCSA) amit 
rögtön magunkro is otthetunfc (VISEL 
PÁNCÉL) Most mohetünk a királyhoz 
(KI NY. É. BE) aki elpanaszolja hogy 
egyetlen loánykéjat elrabolta a 
sárkány Végiünk noki az útnak 
(KI.O.K.D.K) majd FEL a hegyre az 
utonállöhoz Vágjuk hozza a kovot 
(DOB KÓ UTONALLO) aztan meniunk 
tovább kelet leié Egy szakadékhoz 
érkeztünk, amely olyan mély hogy csak 
modarszarnyakon lőhetne ot|utnl rejta 
Nem találkoztunk mi mér ogy 
madárral■*' (VISEL GYŰRŰ) Hirtelen 
felkop minket kát mader es egy 
kengózós barlanghoz visznek Ki lak hot 
rtf> Intézzük el (FEL K. N LÓK SZIKLA 
NY D BE) Itt vergődik a szörny o szikla 
alatt Annyi oreje még volt. hogy telenk 
vágjon |ol |ón a páncél! A királylány 
holtan hevet a sorokban A sárkányt 
illono megölni, a királylányt lsedig 
megmenteni (ÓL SÁRKÁNY HASZNÁL 
ÉLETVlZ) Sikerült eletrekeltenúnk 
telobredt <A aarkany? — CoVboy 
irány a király 1 (K.D.NY.E NY.É) A király 
áldását ad|a ránk megölel minket 
mehetünk naszutra de perszo csak a 
lakodalom után A teljesrtmeny t00“ki 


SPY VS SPY 3. 

Nagyon jó kis program, megjelent 64 
en és Spectrumon Is A kot ügynök ogy 
lakatlan szigeten tartózkodik es ha 
valamelyikük nőm rufc össze 6 percen 
balul egy lengeralatt|arot. akkor a sziget 
vulkánja felrobban és mindkettőjüket 
elpusztítja A tengeralattjáró csak 
egy személyes szóval csak. az egyikük 
távozhat épségben a szigetről A 
tengeralattjáróhoz 3 tárgy szükséges 
kot hasab (egy prros es egy ogy lőhet) 
valamint egy rakéta-szorűseg A 
tongoralatt|áró eszakkolet leié von az 
elindításéhoz kellemes szórakozást 
kívánok A szigeten a fő leiadat az 
ellenséges ügynök akadályozása a 
kerososbon. a tárgyainak elvetole >ll láb 
alól való eltevése (ha csak a 
csapdánkba ősik. akkor nem hal meg. 
de ez idókiosost jeleni számára 
ráadásul mi is rohóghotunk egy |0t) Ha 
személyes csetopatoba keveredünk 
vele, akkor szétverhetjük a másik 
ügynököt (rettentően humoros látvány 
az egymást c»ej>eló ügynökök) Ha 


valamelyikei nagyon megverik akkor 
egy sírkő jón ki a lóidból es az életben 
maradt ügynök kuncog ogy jót Akkor is 
ez történik ha valamelyik ügynök 
belefullad a longerbe Az ellenfel oilen 
az alabbi tárgyak segítőnek 


1 Tárgy 

Felhasználás módja 

[ i w, . 

verem ashmó veié , , | 

2 pisztoly Ezek csapdák, 

3 bomba az ellenfél vergődik 

4 océlrugo egy dórádig. 

5 áramfejlesztő de azután túléli 

6 térkép 

hely meg határoz ása 

aiilT 1 '• 


Tárgy használata 


1 No legyen nálunk semmi 

2 Tűz gomb 


3 tel Vle eszköz vagy fogyvot 

kiválasztása 

4 fűz'•» le tárgy lerakasd vagy 

használata 

5 fűz vissxaiokas v használat 


Irányítás 


Feher 


Fokele 

~ 1 T~ 

— (óbbra — 

^T~ 

A 

— balra — 

Z' 

3 

— lel 


W 

— la — 

y 

SHIFT 

— fűz — 

SPACE 


Monet közben is tolathatunk tárgyakor 
de ezek noha kavicsoknak néznék ki 
Ezckot a tűz gomb megnyomásával 
vehetjük lol Fontos dolog, hogy a 'epre 
csalt ellentel. aki csapdaba esett 
(ilyenkor porra omlik), azt a tárgyat 
amit eddig maganal hordott elveszíti’ 
Vigyázzunk arra. hogy nehogy a saját 
csapdánkba essünk Sok szerencsét a 
istákhoz 


FINDERS KEEPERS 

óskon játéknak számit mar. de nem is 
olyan rossz A leírása megtalálható az 
LSI 100 + 4/2 c könyvében, de nem 
írják le a kiszabadulás módját 
A módszer nagyon egyszerű a kijáratot 


a morcospoláju mocsok őrzi Előtte van 
a salétrom (saltpotro) Ezt a jalok elejen 
nem tudjuk (elvenni de ha elegendő 
pénzt összegyűjtöttünk akkor vigyük a 
macskához a kánkovet (sulphur) a 


faszenet (charcoal) es ebből puskapoi 
(gunpowder) keletkozik Gyújtsunk be e 
kis veiazslénggal (megic hamer A 
macska most eltűnik es máris szabad 
az ut 
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AdvenTour 


UNINVITEO (64/Amiga) 

(Ez a lavol feladó nélkül érkézén és aláírásképpen la csak 
annyi szerepelt benne, hogy ’FLO SOFT'90 L IGOR* (mér 
amennyiben )OI olvastam). Mindenesetre ez a kellemes tlpp- 
halmaz visszahozod bennünket az Intenzív osztályról, 
ahova a |atefc Juttatott — CoVboy) 

Hello mindenkinek! Magyaiazal a zsák utcához Először Is a 
kulcs, amit a szakból kinyiszéltal nem c&ak a MASTER 8ED- 
ROOM-ban található szokrányt nyit)a A REC ROOM-ban kinyit¬ 
hatod vele az ottani szekienyt Meg valamit nyit do erról ma|d 
kesóbb Vedd magadhoz a kovetkezó tárgy ural bard (STAIR- 
WELL). a világot (DINING ROOM) a ketrecei (TROPHY ROOM| 
és az amulettot (postaiadé) lndul| el az uveghazba. óntózd 
meg a száraz lóidét (bal oldali polc. elsó köcsög) Menj a 
MAZE-ba és keresd meg azt a sirt. amely kereszt alakú (Az 
írtadban álló zomblt óid meg az amulettel Csak szóló 
zombikat tudsz megölni tömegesen nem!) Rakd le elé a 
virágot ás csodáld a lantesztikus esomónyekot a kereszt 
hogyhogynem egyszer csak arrébb vándorol Mögötte egy 
nyílást válsz fölfedezni Ember, bújj be az üregbe Nicsak 
három ketioc és mog a kulcsod is nyit|a ókét A rácsokat 
kinyitva három vadadat mászik eló Most használd a ketrecet (a 
TROPHY ROOM-ból) a madáron (OPERATE-CAGE-BIRD) 
Fontos, hogy mietótt kinyitod a rácsokat, a ketroced mai nyitva 
áll|on Most monj el a creaturához és engedd el a madárkát A 
creatura mógótt feltűnik a gomstone ezt vedd lel Mos! usgyi 
(ez egy mucsai klfo|ozes) az uvoghazhoz es mit látnak 
szomoid -> a moglocsolt tóidból növény sarjad Ezt is vidd 
magaddal Most irány a MAGISTERIUM Helyozd a nyílásba a 
gemstonet Nagy tűzijáték mellett az a|to kitárul Belül ogy 
démon fotrong. add neki oda a növényi os lam-lám olbattyog 
Most már szabad az üt. hogy bement a szemben lovó ajtón 
Persze, hogy hiaba mondogattátok azokat a számokat (79-47- 
BO) a bezárt aftónak. mivel az az itt látható safe-et nyit|a No 
lám itt van egy kekszesdoboz. amit a baiddal felnyithatsz 
Ebben találsz egy (na, mit találsz ogy kekszesdobozban?!) 
kokszot Ezt a TROPHY ROOM bán lerakod a földre es vársz, 
amíg jón a kis figura Megeszi a kekszet és otthagyta a kulcsot 
A kis légmentesen lezárt dobozkát vidd le a hallba os gyu|tsd 
meg a kandallóban a lat ma|d dobd bele a dobozkát Puff 
Nini, itt egy csillag Vedd magadhoz Indult vissza a 
MAGISTERIUM laborjába es mon| le a csapoajlon Keresd meg 
a jégbarlangot es hasznaid a csillagot a jogon Különleges 
lelenetek sorozata tarul oléd Haladt tovább itt ogy homályos 
alak hever (hat ilyen a grafika) Ez a fógonosz. ekH meg kell 
óim A lehotóséget kihasználva dobjuk bele a gödörbe Ml 
pedig slattyogjunk tovább az ajtóig, amit a manó kulcsával 
kinyithatunk Most ismét a STUDY-ba kerülünk Innen mar 
csak ogy pár lopás a megoldás amit már rátok hagyunk Az a 
szerencsétlen pók. amit brutálisán olkabrtottál, még )ó lesz 
valamire ha a konyhából nyiló BEDROOM-ban elfordítod a 
lámpát a mögötte levó kap olmozdul. egyúttal meg|olenik ogy 
szellem Ekkor a zsebedből előkapod a pókot, amitől a szellem 
hangettoktus kisáioteben eltűnik Most mar hozzáférhetsz a 
naplóhoz, ami a kép mögött volt (Happy vagy mi?) 
(Kóazónóm kérdésed, most mar teljesen — CoVboy 

WASTELAND (64) 
iPhamont/AMEN CREW Lovasbereny) 

QiMizt/ban menjünk be a punkok fóhediszállasara' (a város 
több oldalán, kózápmagassagban. egy kék es egy piros ház 
közötti fokoto térülőt) Itt menjünk a helyiség bal olso sarkába 
és használjuk a kotolot dél lelő ('K iránya)' Másszunk lel ás 
robbantsuk lel a jobb oldali üvegfal ogy leszel TNT-vol’ Itt 
engodjuk el magunkat és lójunk mindenre, ami mozog Ne 
lolo| 1 súk el ósszeszedegetni az omborek után el-elmarado tol 
ténytárakat. fegyvereket és a pénzt! Itt ogy bank előtt állunk es 
ha alaposan körülnézünk, akkor megtalálhatjuk az egyik szo¬ 
bában ACE t Kérjünk fordulót ('E' billentyű) és használjuk a 
HÍRE opciót Rámoljuk ki a szelet es hatastalanltsuk a bombát! 
(A szel kódja 11 16-27) Távozzunk a varosból észak fele és 
menjünk a dzsiphez, amit ACE meg fog szerelni, majd olvisz 
minket Ntredfe be. a garázsba Ha már nálunk van a motor 
akkot adjuk oda a garázsban található fickónak, aki tOO 
dollárért megberholi a dzsipet és folytathatjuk az utunkat Los 
Voy/tsba Egyelőre ennyi 


SWORD OF ARAGON (Amrgaj 
ftf). Kallal István, Budapest) 

Imo ogy U|abb tökös-mákos advon tűrós valami Sword of 
Aragon Shoot em up őrültek és Batman * y mániások 
továbbugorhatnak a Icvolczesi rovatba (CoVboytól és Ventuia 
Publisherjetól tugg, hogy tényleg az jón-e utanam ) INu 
Ventural KI nem allhalom... — CoVboy) A játék talán a POOl 
OF RADIANCE-ra emlékeztet, de több stratégia von benno es 
nem találkozhatunk BARD'S TALE-szorú maszkolással A 
SWORD OF ARAGON meg EASY fokozatban is oleg nohez 
bizonyára sokan elvéreztek rajta Mrvel konverzió, a grafikája 
Amigára talán épphogy csak elmegy lehetett volna jovitam 
rajta Stratégiai szempontból viszont szujser. talán csak a 
LASER SQUAD Jobb nála És most jöjjön a |ava. mert ogy kis 
operációnak vetjük alá a kimentett állást 

Töltsük be a kir..entett állást a Discovery nevű borhotóbe a 
Display Mode-ot állítsuk decimálisra, *vord hosszüsagura 
signed-re (előjelesre) Keressük meg az ASCII táblán a 
tuningolni kívánt karakter vagy csapat nevet (valahol az elejen 
lesznek). A név elsó betűjét tartalmazó szótól számítva a 
kovetkezóek állithatoak: 

9 szó lajta (6 warrior, 7 knlght, B tenger 9 priest. 10 magé 
— a többit lohol próbálgatni ..) 

10-17 felszerelés 

19 Makó azaz mennyibe körül egyet csinálni 
24 Levői, szint 

29 Létszám (próbáljuk karakternél átírni ) 

30 Hils, mekkorát ut(nek) a tiu(k) 

32/33 AC. azaz űgyosseg (azt hiszem minél kisebb az első 
tagja, annál jobb) 

34 Movc (egy kórben végrehajtható cselekvések számával) 

Hát ennyi elog is Ha valaki tovább kutakodik, találhat meg do 
ogy pár adat képzott (nem külön tarolja a program hanem o 
mar meglevőkből számolja ki) vagy rejtve van tarolva tehat 
kissé körülményes mogkerosni 

Végezetül még egy tanács jsenzcslnaláshoz egy egysegünket 
babráljuk meg (kb 10.000 ló) ma|d az alias visszatöltésé után 
csökkentsük a létszámát |Decomiss opcto) os így a csapat 
lajtájatol függően 6-7 számjegyű összegeket szőrözhetünk így 
lesz bővan money is. utánpótlás is (Rocruiis) es a varos 
populációja is szépen növekedni lóg A csökkentés alatt 
legalább 9901 lót értettem, ugyanis ha 100 vagy ónnal több 
ember van egy csapatban, akkor nem irányíthatjuk (Unit 
excoods stacking limit.. ) A maximális létszám egyébként o 
fegyverzettől is lugg. például páncélos lovasból kevesebb 
lőhet, mint mondjuk bőrvoltos tatárból) 

BUCK ROGERS |64,'Amiga) 
íPhantomÁMEN CREW Lovasberenyl 

Az elsó akció végrehajtása után kirepülünk a szabad űrbe 
ahol ogy hajót találunk Próbáljuk mog átkutatni mire a 
todolzeton találjuk magunkat A 9 szinten lephetünk 
kapcsolatba egy jóakarónkkal aki bizonyos LÓG EWTRV 
nevezetű a gyári kézikönyvben található szövegre hivatkozik 
A 6 szinten egy agyműtétét hajthatnánk vegre. de ez nekem 
nem sikerült A 8 szinten ki lohol kapcsolni a ha |0 védekező 
rendszerének a dioid|ait. míg a 3 szinten mog lehet 
akadályozni a haio légkörének mérgezését Ezek után menjünk 
fel a 10 színire, ahol be kell törnünk az irányítóba es mag kel' 
ölni az idegenek nagy csoportjai Sok szerencsét' 

FIRE KING (64) 
iPófóskei András Budapest) 

Hello CoVboy' Először is nemi oldjátok A leveled mar 
elórojelezle közeledtét aznap este rémálmom volt Fel kettőkor 
felébredtem es csak magnó • kazotta segítségével sikorűlt 
elaludnom Ezek után föl 7-kor (!'!) anyám berontott a 
szobámba és folkajscsolta a villanyt Mai eppen nagy lélegzetet 
vettem, hogy magatkozzam (nohany napja vogoztom ei ogy 
clenc tantolyamot a CURSE-ban). do ó megelőzőn (akárcsak a 
játékban..) es léc sápon rám egy lőttéi • Seal masnéven 
CoVboy s lőtténél Meg szerencse, hogy időjében magamra 
húztam a takaró t- /-etemet, de így IS nagyon legyengültem 
Anyám a második kór olo|on moglogon es on ott maradtam a 
lóvéitól rajta gyanús folirotokkol. Commodore Világ Magyar 
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Posta. Lutra (o/ mii koros rajta'' - ’ - ’) Lulio +3 a harci vidrám, 
ami vigyáz a tohenehre. amíg en levelezek. Néha 
felcsereink a szerepeket es akkor ó levelez — CoVboy) 

Először is megtettem a szuksoges óvmtezkedéseket. azaz 
meghallgattam nem ketyog-e Ennyi előzmény után egy kis 
kritika nokod nem tűnt fel. hogy a COK térképek alatt egy 
másik város nőve van (pl a torképen Tilvarton Weaponory 
felirat van es alatta ott vigyorog a Garnth felirat)? Apropó 
Titvenon' Mit keres az ogyattalan ott. amikor az az AZÚRÉ 
egyik varosa'’ Ezt ma|d lehetőleg korrigáld a CoV 13-ban 
(Maximális culpa meg mea! Hiaba. a kapkodás... — CoVboy) 
Most mar abbahagyom morf meg bokorülők a CoVboy 
Postába Mosl )ón a FIRE KING leírása (tormészetosen jó 
szokásomhoz kivon csak az első küldetés) 

A latekol 1989-ben dobta piacra a Micro Forte (nyilván valami 
fotószalon volt azelőtt) A grafikára os zenére nem lehet panasz 
(a cimkopnel ,.). de ogyebkont valami nagyon folrosikerult 
kovorok van benne akció (meghozza Shoot'om up) RPG és 
kaland Az S billentyű megnyomására egy menüt kapunk 
FI klnyit|a a képernyőn lévő ajtókat 
F3' hanghatások ki/bo 

FS pálya újrakezdése Ha ez nem segít (mert beragadtunk a 
Foresl Maié- bon), akkor 
F7' visszavisz a starthelyre 

P most nem |ut eszembo No! Ilyenkot azt kell mondani, 
hogy "a továbbiakat mar a kedves |atekosra bízzuk'... — 
CoVboy; 

S vissza a iátokba 

A varázslatok használata o C- (playor t) vagy a kurzor 

Jobbra/balra billentyűvel lehetséges Ez egy menüt ad 

USE varázslat alkalmazása vagy tárgy hasznolota 

PLAY vissza a latokba 

DROP tárgy vagy varázslat eldobása 

Üzletelésnél szintén egy menüt kapunk, ahol a BUY 
valasztasaval vásárolunk, SELL-lel eladunk, PLAY-re pedig 
visszatérünk a játékba 
Először is nézzük a tárgyakat 

Key ez nem varázslat, csak ogy szimpla kulcs (na mire való?) 
Élt Cakó és Gruel (banquez. egészséget) orőt növelik 
Magit. Mirror Breoghan tükre, ez som varázslat 
Magic. Jvaiéi Breoghan ekkóve (mennyi mindene van') 

Wand varázsból nóvoll a varázserőt 

Hóim fegyverzot növeli a fegyverek hatokonysagat 

Speocl egy cipő. amoltyol gyorsabban lehet haladni 

könyvek felvételűkkor valamilyen információt kapunk 

(általában semmit) 

Bell harang Ha hozzáérünk, egy ide g kong 

Slow death 'Lassú halai" Fene túrija ml ez (örök energiás 

verzióm van) 

bokrok arra vannak, hogy kilőjük őket 
egyéb mozgó dolgok Kiirtandó 
folyó fogy benne az egoszség es elsodor 
ajtók ki lehot nyitni ökot 

ládák kincs, varázslat vagy ellenfél van bennük 
"nyálka' mindig ezt irtsuk ki olőszor (eltart ogy időig) 
tűz: lelassít es fogy tőle az egészsog 
bomti bomba 

acDve botnb aktív bomba kerulondő 

kapcsolók valamit eltűntetnek 

lépcsők a kozlokodes középkori formája 

Az az ellenfél, amelyik nem a szokásos hangot adja. amikor 

belolóvünk. az sérthetetlen 

Varázslatok 

Death spell haiálvarázslat az egesz képernyőn hat 
Fire walking ’tűzónjárás" 

Walor walking ’vizonjárás" (Krisztus is Ilyet hasznait') fontos! 
Wall walkmg 'faionjáras* 

InvtsiMity láthatatlanság 

Supor shal A következő pár lövés igon nagy erejű lesz 
Change sóit emberünk átalakul valami mássá 
Open all doors kinyitja a pálya összes ajtajai 
Horolsm néhány másodpercig megnöveli a paramétereket 
(varázserő, stb) 

Először is vegyük fel az összes dolgot, majd lo a lépcsőn 
Megérkezünk a vártérre Ahol dupla lépcső van. az egy üzletbe 
vezet, ahol varázslatot vagy tárgyakat vohetunk Ezután 


menjünk oda ahol egy kis pocsolyát von korul nemi zöldség 
Ez utóbbit lójuk szét az előbbibe ugorjunk bele Mar benno s 
vagyunk a pinceben. amit elontott a víz Úszkáljunk addig 
amíg egy kis beugrót nem latunk jobbra, ami az Entrut-u lo 
Calucornbs-bo vozel Innen menjünk tovább a katakombákba 
ahol monjünk balra. ma|d fel Itt egy könyvöt találunk amibe 
írjuk be "breoghan" Erre kapunk egy magic /evvert (hogy mire 
lesz jö. az majd később kiderül) Ezután menjünk le. |obbra 
fel Itt egy lefele vezető lopcsőt latunk Menjünk le rajta os 
megérkezünk a Deupur in Calucombsba Tovább lelete és 
hoppare! kinyílik az összes a|to es ki|on rajta ogy csomó 
szellem Rohanjunk le a tükörhöz, majd ha megszereztük 
irány kifele a toromból és vissza a katakombába itt menjünk 
tovább fel és menjünk addig, amíg ogy lépcsőhöz nem 
érkezünk Keresztül a Deeper iri lile Catacnmbson és mar meg 
is érkeztünk a Shll dveper in ttw Calacomtisbe Ha elfogyna o 
kulcsunk akkor nyomjuk meg az S' billentyűt es az Fi at 
Mentünk fel a kapcsolóig ( lever) es kapcsoljuk at Kinyílt egy 
kapu Itt néhány activu homh tógád Vorokedjuk túl magunkat 
rajtuk Itt aztan elég kelometlon dolog kóvotkezik Ha 
elakadnánk használjuk a death spelh (ha az sem ion be. akkor 
S és RESTART LEVEl) Ha ozon is tuhrorokodlük magunkat 
mar csak egy dolog vár mog kell óinunk az ovil-death beast 
et Ugye milyen biztató novo van’’ Persze azért nem kell 
megijednünk tőle használjuk Breoghan bátyó tükröt Ezúton 
mon|ünk le és e sí' mellett használjuk az ekkóvot Irányítsuk 
úgy a szornyike lovodeket hogy az eltalálja az ekkovot majd 
nyírjuk ki Az utolsó lépest bizonyára nehez lesz kitalálni 
Ezzel vége Is az első küldetésnek, jöhet a többi 
Mog néhány jotanacs A Tüzknaiy nőve ESGADOOM A 
kastélyába vrgyubk speedet A Treasu/yben ne nyissuk ki a 
kamra ajtajat A Buccaneer's Poroltói ne menjünk el délre 

BARD'S TALE 3/POOL OF RADIANCE (64, 

(Gáspár Zsolt Mononerdó) 

Tisztolt CoV (hangyas) Boy 1 Felettébb meglepett amikor 
megpillantottam a CoV 11 lapjain o BT III leírását Hal mégis 
rászántátok magatokat' Ennek különösképpen örülök de ezzel 
a lémaváhassal (főleg kaland- es RPG játékokkal 'oglatkoztuki 
200%-bon egyotertok Von ogy két ótlotom ami megkönnyíti a 
BT III és a Pool ol R játszhatóságai 

BT. Ili Ha csotleg nőm jó karaktereket szerkesztette' vagy 
nagyon nehezen jutsz totjobb a karakterek szintjeivel akkor 
leírnám, hogy hogyan tudsz 5 perc alatt 35 levői fokozatú 
karaktotokét gyártani Ezzel a módszerrel keszitottum egy 
papot es megdöbbenve tajsaszlotlam hogy 2 500 pont kótuli 
ütést tud bevinni nem is beszélve az AC-,orői i 33) A 
módszor a kóvotkozó (de csak akkor lehet használni ha a 
többi karakterünk mar van olyan erős. hogy különösebb 
konfliktusok nélkül kinyírhatják Brilhastrt, csak eppen nem elég 
ügyesek stb) kreáljunk egy karaktert, amelynek a 
tulajdonságai megfelelőek, tegyük be a csapatba os mentünk 
egyenesen Brilhastihoz Amikor eljutottunk hozza szépen es 
klasszikusan zavarjuk ki az életből, de közben próbáljuk 
elotben tartam ü| karakterünket Ha végeztünk u műtéttől 
egyenesen az öreg rondészhez toleportalnak bennünket Az 
öreg üdvözli az ű| karaktert es elkozdhet|űk fejleszteni akinek 
most már 9 000 000 Exp.p van a körme alatt Varázslókkal is 
ugyanígy járjunk el de amikor az újonc varázslóval belopunk 
az öreghez azonnal megkapja az összes varázslatot Archmago 
1 levőiig es a HP. illetvo az SPPT azonnal 300 fölé ugrik 
POOL OF RADIANCE Kezdetben sok gondot jelent a pénz 
tehát gyújtsuk össze az összes platinumunkat ogy karaktéihoz 
ma|d menjünk be a kocsmába és látszunk a Gamble nevű jato 
kon Tegyünk fel elsóro mindent Ha kék, ekkor nőm vesztet 
tűnk es nőm is nyertünk, ha zöld akkor a pénzűnk megduplá¬ 
zódik Ha asotlog atvoszlonánk az összes lóvét akkor sincs 
baj no menjünk sehová, hanem játszunk meg egyet es 
tegyünk lel 0 pénzt Erre elzavar bennunkot do a pénzünk 
ugyanannyi marad, mint amikor beléptünk a kocsmába 
Azonkívül itt van meg ogy térkép a HEROES OF THE LÁNCÉ 
hoz A sárkányt csak Goldmoori tud |0 kinyírni a pálcájával, 
ügy, mintho nyíllal lőne Ezután letvoszi Misiink,i lemezolt os 
kész (Térképén X' jelöli a mennyezetből potyogo sziklakat, 
átlós sraffozás az átugorható és keresztsrattozas az at nem 
ugorható szakadékokat A magyarázatban 35-40 számú tárgyak 
szemmel nem láthatóak, a t jelűeket pedig ajánlott felvonni) 
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1 Pouch 
2: Gom 
3 Gom 
4 Scroll (+) 

5 Gom 

6: Pótlón ot Hoallng 

7 Long Sword 

8 Long Sword 

9 Long Sword 
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Commodore 64 ha/ magnómat vagy mai 
legan kiolvasott Kondi luptairnui világos színű 
nőstény perzsa kisocára omolnám Érdeklődés 
az I 732 665 ós telefonosamon (Ez komoly?!) 

-64 - 

C64. Cotv a II es JOYSTICK hol magnóval 3 
kazettává! eladó A/ajanlalc a következő cím 
■a kerek Frledrtch Zao« Sopron. Ital sók apu 
u 6 0400 

C64/II leset gombbal • VC t54t/ll floppy.«l • 
2 db Qulckahuf |oy»6ck kel. 200 db DSDD 
lemezzel (50 db ongmál 150 en programok) ♦ 

• 00 db 04 lomazl art Óval szakirodalommá! ele 
do Érdeklődni levőiben vagy szem olyason 
Tamási László Atka Hekeu 49 111/5 8400 

C641C154I dnve » f asllcied Cartndge*/0 le 
mez tele U| prg mal.pru kátéi szakirodalom. 
|oy eladó 36 nzáron Sampergar Oabor Szó 

kost ab érv Sr BragyO köz 2 8000 
C64/II számítógép* 1541/11 floppy * magnó ♦ 
mihroknpc&ofos lOynOck * t doboz 89 90 es intek 

• 5 db 88 90 es latekkazetta (150 db iátok)* 
ielhasználói programok 45 000 Fi án eladok 
Az egész nme* tol éves Fabrtdue Oabor 
Budapest. Kossuth l_ 14 1028 Tol 25 25 464 

Korosak PAGEFOX cartndge l esetleg Tinai 
III at és C64 magnót Adok fulotolsraietes!. 
lemezt, programokat (kb 2000 b<N) Vélaszbon 
lokol kerek Cím Varsányi Oabor Szombathely 
Nagy L u 11/3// 9/00 
C64 es floppy val. magnóval sok sok u| létek 
kai lemezen kőzettan * joyaDch könyvek súigó 
sen eladó Kalazdl Balázs BudapesL III Lukács 
György u It 511/ 1039 
C64 • magnó * |oysbck • sok program * iroda 
lom eladó irányét 20 000. Ft Köles Timit 
Győr lj»a Ferenc ut 39 9022 
Eladom uj típusú, alig haszna* C64 um, mag 
hóval * 2 |Oy lal * 1 / kazetta szuper programok 
kai A/aianlatol kerek Balogh Zoltán. Kapuvar 
Szent László u 15 9330 
C64 * 1541/11 dnve • dataseOo • 80 lamer r 2/ 
kazetta (elhasználói es | el eh programokkal, 
nemet és magyar szakkónyvek 40 000 Ft art 
eladó H| Kallal latvan. Bp 1 346-333 , délután 
Eladó C64/II * 1541/11 floppy Ár 26 000 Ft 
Salamon András Zalaegerszeg. Erkel F ut t5 
6900 

Eladó C64 (resedel) t 1541/11 floppy (Irasve 
dökapcsotuval) * magnó* 32 Kbyta os eprumkai 
tya ♦ 1 |oy • 60 db 3M o» lemez, szuper 
programokkal (68 89 90| * kazetta Idomokkal! • 
hónyy Irányár 43 000 Fi ErdehlAdm Kocaor 
Matyaa Békéscsaba KAns utca 2 IV/13 5600 
C64 * 154 t/U floppy • datosette « 90 dlsc u| 
programokkal* t kazetta » t |oy • 100 db os 
■eme /tartó * szakkónyvek eladók vagy elcserél 
nem AMIGA 500 ra. ráfizetéssel PetA László 
Kaposvár Futod, ut 26 /460 
Eladó C84 es lemezek 1300 db) 100 Ft/db 
AMIGA lemezek 130 FT,db Kereste listai Sül 
dók Ugyanitt 64. AMIGA hangdigrlolizéló 2000 
,8000, Ft 1 ML* bóvliéi pb Cb4*drrve* 
|uy*FINAl III • egei • könyvek r u|aagoh 

45 000 Ft ErdeklAdn, levőiben Németh 
Ferenc Budapest Nngyenyed u Bra 1182 
Cb4 «p vannak magnóval lovabba Cl28 a> 
program okai és C64 es felhasználói programú 
kp vennék Herc/eg Petet Zalaegerszeg 
Sagvan E u 21 25 8900 
1 eves C64 számítógép • OC 118N lemermeg 
hajtó • 2 db Guickshul II |oystrck • 30 lemez 
programokkal kompiadén olcsón eladó Cím 
Kolozsvárt Miklós GOd FurstSu4 2131 tol 
1126 6/0/186 rmunk aidöben '1 
C64 * dnve • 200 program • card górna • ubnu 
(Mos eladók Irányár 40 000 Ft T Oabor bp 
Tel 16/1 202 

C64 resedel * 154 1 doppy * magnó • 100 3M es 
lemez I art óval programokkal • F INAI cartndge 

• irodalom eladó Gall Zao6. Pécs Egri Gyula u 
4 4 emelet /632 Tel (06 /2| 14 099 

Fiadó akg hasznod 084111 • 1541/11 
floppy *C 1530 magnót 185 db (márkás) lemez 
U| prg kai (pl T> Duóm s 0 Uuck lales Aussr- 
G hűeket H stb) * kazetta* ♦ C = u|sag 
90 1—90í 11 szamai* 100 db os és 2 db 50 db 
OS lemezt ártó • 10 db s/nhhónyv • lemeztyukasz 
ló 53 000. Ft ért' ErdeklAdm (csak levőiben') 
Gondi Bilizs Budapest Vág u / (65 j 1133 
Commodore 64 alapgép (Int évest 8000. Ft 
**l 1541 es dnve (gaianuéks'l /OOf) Ft ért 
kampslun Inlertace 4BK s Speclrunirnal 3 500, 
Fi en eladó ErdeklAdm minden esle 8 őrétől 
lehel az 1645 194 es teiefunszamor. Arpaar Vik¬ 
tornál (Ez melyik barátod szama? — CoVboy, 


Cb4.1541/11 floppy• fekete teher hrpevé* 
loysbck * 60 db lemez programokkal eladó 
(I5 000. FI. 16 000. Fl* t 0O0 FI + /500 (150 

Ft lemez)! ErdeklAdn, Horváth Zoltán Pécs 
Eszek u 55 711 /632 

Commodore 64 (100 % os memónnluszttol) 
stabilizált tápegységgel, super games carthdge 
Zsel (3 iátok) *2 loysbck*magnó* 10 ke/nd'i a 
legutóbb utántöltő* szuper progra. .okkal 
mwidóssze 25 000 FI ed eladói Cím Szatlael 
Tibor Szolnok Boriba I ut t IK/79 5000 
C126 ra keresem az ASt Mokroossemblei 
VI26 El MA program levéséi Programokat is 
vermek Takata László BudapesL VII 
Szövetség ut 26 10/4 

Keresem C64 re k az ed Ara az AUVENTUHl 
BUILDING SYS!t M a GKAPHIC ADVENIUHL 
CBEATOR rrs a PHOFESSIONAl ADVENIUHL 
VfHITING SYSTEM c programokat Ezenkívül 
bármilyen sUolegroi kaland es szimulációs prg 
ól Csordás Gábor Komárom. Kun Béla u 11 
111/1 2900 

Hugistul 2000. a kűKnldi siker után itthon is' 
U| nagy letjesitmenyú progranviyilvanlartó C64 
re 1 Egy |Otéhrol 10 adat (nyomtátásban is), 
visszakérésé* to alaptan |6 zene • grafika stb 
Egy lemezuldaJon 2800 program minden adata 
tarothoto Lemezzel posták 66 seggel es bö 
dokumentációval csak 810 Ft, Utánvétté! meg 
rendelhető PANNONSOFT Budapest Nagy S 
u 2b 1195 Ker|en ingyenes tatekuztalól 1 
C64 es programokat csereiek lemezen üstöt 
kóréh es küldök Vrgh Albán Szolnok. Kossal ut 
Z6 1/3 Tol (06 56) 42 *49 
Utón!ollós programok C64 re kőzettan (pl 
Prrales Ghostbustet a II Bobó Pb I nagy 
ySlaszlakbiin Csak leverben Grolmusz Dávid 
BudapesL Füredi u 52 1144 
C64 programok kazettán es lemezen ledre 
zes pr kőzettan pl Stealth Fighter Fightet 
Bumber Impussibln M2. (he Lest Nv >|0 12. 
Vendedo rlollyvrood Stnp Poker Pro batman 
Iho Movra es mosok I hle os programok is V0 
iiszbocitoher* listai küldök Biharvan Gábor I oL 
Szabadság ut 24 2151 Érdeklődni kazettás 
(06 2/1 58 22/ lemezes prg (06 2/) 58 230 
C64 es programok ka/edAn /00 programról 
lislél küldök Csere eseten listai hetek Keresem 
az alább, programokat (kezeden) Beech Head 
2 3 1 esi Nmie 2 Havykeye. Turbo Outrun De seri 
Fói. Guenlla Wis U| Vadnyugat 2 Rembo 3 
Peunan Hűeket Hangéi Stnder Hick 
Dangeruu*. Sprdetman Cím Oláh Jozaet 
Battonya Néphadsereg út 191 5830 
C64 1 Keresek U|, |ó 89 90 es szimulátorokéi 
stratégiai es akció kaland programokéi lemezre 
valamin! a kovetke/óknt Shaduw Wornors Sk 
oi Dre the Unlouchables Securrty Álon Craok 
Dóéin Francalca Gábor Kőszeg CsAgor Jenó 
u 34 9/30 

Csereiem a Ihe Way ot Trgor Head Over 
Heels U| Vadnyugat Chopinéi • sok sok demnl 
Ipi MIK Dl MO I 2) stb programokat Horváth 
Gábor Igor Hakaczi ut 2b 330ti 
Cb4 Az eredeti impossKMe Missrun II gyár, 
kazettán saial leírásává! eladó Ugyanul here 
som a kapcsolatot uly.ui adakozó emberek Sri! 
akiknek nincs szükségük a GE0S lemezre Küld 
|ek ni nekem, cselébe igény eseten tudok küldő 
ni liniurlticimaii*. decimális átszámító labla/ntol 
TOMlCHEIAf iTurcaanyl Tamaai Hód. Bajcsy 2s 
u 33 3014 

lemezes programokai adok. veszek cserélek 
064 en A Gunship Steallh Fighter F 14 
Tomcat. Elité érdekelne Cserébe a Cinke Fleni 
SniMsuifc*,. Test Dnve li Mamát. Malisam, Skalo 
or Dre I MSI F4iri|.s t 21 tudnom adni Barths 
Lóránt Tis/uvnsváh Kabay János ut 3 V5 
4441! 

HELP* C64 re egy kiéhezett AD6D rajongó 
keresi a Pool o* Hadlunce sorozni darabinit, 
vagy bármilyen rrés SSI stuflof Csere is szóba 
lóhet nemezen kazettán) Hasonszőrű örültek es 
Ürocolych ek előnyben 1 Izsót Gábor Budapep 
V Széchenyi u to 1054 r„i 112 9/88 

C64 re létekokol veszek Felbelyugzen válasz 
borítékolt lipol hulltok Keresem a DI//Y II. Ku k 
Damjurous 2. Monty sorozni laginrl Moun 
shaduw c prugromot Meazaroa József Eger 
Kudaly u 4 111/4 3300 

Commodore 64 es kazettások' Programokul 
adok veszek csereiek' I egiobb programjaim pl 
Venden a, Alorno Hack to Bre I ütme II Pb 
Koroséin Gunship. DesDuyer Prg készlet kb 
800 db Válaszborítékért listai küldök Párkányi 
Gergő i'er-s./oiu u t/A /b24 lel JU /3b 


C64CI floppy * magnó# 15 db kazetta *65 db 
lemez sürgősen eladó Irányai 40 000, Ft 
Érdeklődni Nagy Gábor Budapep XVI 
Csutora u 5 1t62 

C64 es programok knzettárr és lemezen 
Kazettán megvannak a tép Onve Bosszú. U| 
Vadnyugat I II. Pb Vétó*/borltok ellenében listát 
küldők Címem Fábián Zoltán BudapesL XVII 
Földműves u 16 F/5 11/3 
Hald s lale III lel|ea lelias eladó Ara 60 Ft 
Ugyanit! C64 es programok Szómmal Gábor 
Pác*. Veress E u 9/B /63J 
Ihe Best oI 89 90 Ha érd ok el egy szuper 
válogatás 89 90 telekárból ekkor In' 80 db 
program 3 kazettán Utonloflős programok *z* 
les választéka Csak C64 re" Valaszborltoh elír 
nőben IrPu Bércéé Tibor Feriyeslrtke Vasié sor 
10 4621 

Keresek C64 re lemezre kaland sbotegrar és 
k Punor szimulációs látekokal (pl King* iZ 
Lngland, Lord* al the Histng Sun* Vafa*/bor ltok 
nőm holt Csuk IrPé* leveleket vétók De ezen 
kívül inas 'étekoh is érdekein*,* Iriulok' Jener 
Zsolt Érd. lomok! ut 136 2030 

C64 tulajdonosok figyelem' 88 90 es lOlehos 
lemezen pl Bach to the Fűmre 2 Street Hód 
Von Lóid, logo Cutse ot the Azúré Borid* Küldi 
vaja*/bontokot 1 Krellh Balaza BudapesL XIII 
Katona Józsel utca 21 11128 113/ 

Programokat cserélek kazettán (esetleg 
lemezem 64 ek geprei Pl Lasl Nln|a II. U| Vad 
nyugat II. Bosszú (lesed Fos, Ate I II. Itobocop 
Microprose Soccur Irnpovsrble Mrssron i II 
I liié. Hypabali Lemezen pl Siraduv. Aamor* 
tuskor Valós/bor fléken lista, bővebb rajéhoz 
látó Keresem esetére, vagy esetleg vetőire 
kazettára a Skr or Dm lElectrunic Attsi Great 
Cuurl* telint* C programokra Az ajánlatokat a 
következő címre kerem Metál Zoltán 
Zalaegerszeg. FüfP Sándor u* 19 111/23 M9O0 
C64 tulajdonosok FIGYELEM' U| programokat 
cser élek es adok (mgyen) Pl I ighler Hombár 
Stiee* Mód Vendéttn. Gunship Hord * Tőle III 
Csak lemezen' Válaszból neked npal küldök 
Keresem bármilyen jó tangeraintljaró szrmula 
ion. PIHAIES MY1H. TUSKEH NEWSHOOM c 
programokét Úgy enni garanciális 1530 as 
□ATA SETTE eladó 2800 Ft ed Czaftt Ceeba 
Körmend, Erkel F ut 4 9900 
C64 useh trgyoleni' Keresem lemezen a 
Neuromancot Dnller Ein» Cutse ot the Azúré 
Bond* Dnrh Sídé. Dtr|a Vu Bernije ed lnne, 
Duch Intés Surmy Sfiine Dragon Arai* Stiadow 
■Vámőr* c programokat Daruin Bor* 20. Ft . 
postáknNsegel fizetek Veleai Dani BudapesL 
III Amtituatfum u 34 103* 

C64 programcsere kazettán' fattmlyeg/un 
válaszborítékot es estül kinek' Ha heves progra 
mód ven okkor t* nyugodtan lg' Külön erdekei 
neh lemezes programok kazettás verziói' Nagy 
Timii, Szombathely Barátság ut / 9/00 
064 esek figyelem' STFAIlH FIGIFTFR 
programhoz térkép bitlontyútuhkcró* kap repu 
lósziluetlek és lateklelras /Vagyis az I00VS? — 
CoVboy. ,11 több mint 150 különböző program 
leírásul eladnám vagy elcserélnem programok 
kuzelles vrírzioioéd Hoslages. Test L»ryr 1,11.Ili 
Qiond Pn» Cncuit. Irnpos-vibJe Mrssron I II Ihe 
lasl Nrniu I II III. Dragon Nirga lop Gun. I In 
Hornét lom Cnl Ghoslbustnrs VI Hack to Bre 
Futurn I II. Hatlye Őst Aliién lombard Hallyo 
illetve repülő es autó szimulatoros progra 
mohert Fiadvanyl Róbert BudapesL X 
Hungária kd 5 / MOt 

C64 esők Irgyalem' Ml erdekei pl F 14 I 15 
F ty szimulátor prg vagy .1 Myth. lulbo Cnjtiun 
Gunsfnp. Ihe UntuuchubJti* Test !lo.r I III 
OOC Steel TIrunder Fkok Dangerous'r Cselu 
is szoba fotieP Kelesem Fighler Homber Totál 
Lclipse Neurumancer. Hon lord No. . .a Hangr-r 
c |ag okát' Kj/arolag lemezen Cím Srpoe 
AHrla Hudupesl. XXII T erika* u 6’B II •* 1225 
C64 es programokat csereinek lemezen' Flső 
sorban n következő piték okai keresem lest 
Dnve 2,4, Pueles F 14 I óment. Bosszú. U| Vad 
nyugat. Surmy Shnie. Star IHeh Megvan lest 
Dnve 1 3 SinuJtti f ighita Pool ot Madiarwe 
Neuromoncni, Flockot Hangéi Lasl Nin|« 1 2 
stb I etbelyog/efl válaszból kék ellenetam listai 
küldök es kerek Tózaer Andrea Győr Hejrier 
MVG flp 2/5 902/ 

'J/enKhéteh u| látekprogrannjkal szerezni 
kazettán Col re? Igáink a következő enni** 
Hlogylk György 1 nluban,a II Heti ot J!» II 3 
2800 (HUBINSOET) tvr legdrtunk 300 H 

Varaik loveltvlekel* 



Karosom kosodul a a Kings ol Enyland 
Bobotop 2 Gremiins ? Days ul Ihundnt. Logo. 
Kick Ofl 2. /ok Mai hoc Marínon c programokul 
Ugyanitt kazettán programcsere Krwesre listai 
kiilijok Ungvaii Knaslian Szentendre. 
Berkenye 1 2000 

Commodore M wi cseretek lomoson Megvan 
pl Slreet Hód, kighloi Uomlioi Suti City, Hont 
Wiivo. Oil Imponum, Rockot Rángni Bluo Angol 
kon Lord Korosom I orrún f I Kmgdoms al 
t nglond, Duck Tolás Molnár Josaol Budnposl, 
Kossuth L o 83/A VII/21 1211 Tol 1288 Ii4 
CM OS pl ugrani okol tsorolok kasollara 
Vélas/burllnk ollonobort listai küldök Korosom 
kasod Ara Btud's Talo I III Varga Marion Buda 
pasi. Havanna ul Mi X/66 11BI 

C64 le a legutóbb lomosos |fllokok Pl Sulin, 
Shmtr Duck Tálas. Hick Dangnrous 2 Socral al 
Sdvar Blados Vélas/boríték éti listai küldő* 
Saahagyl Zaoft Pécs Magaslati ul 4', 7625 
C64 lomeson |Alékcsnte* Aki koros E 14 
lOMCAI ul. STEEL THUNDÉR I STHIKf 
FEEET at. TEST ŐRIVÉ okot IDORÉGÉS/T 
vagy |6 lolhassTtalfii programokat as lotdulion 
ho/sam Koros** STLAI TM EIGMTEHl Dl Ili 
II III L ELllt ul. sím CITY L IUSKLHios Ralkai 
i árok ok ni Kiss Jóssal Balassi* Budai u 4g 
1140 Tel *>8 

Commodore 64 osok figyelem* Adok vesse*, 
csatolok u| program okai Körösre listai küldök 
(900 prg I UiulrP prugrarniarm kon I old Stteol 
Hód. I orrán I I. Orl Imponum. bionk Out. Krck Otr 
2 , Vondeda Trarnod Korosom a Duck I öles 
Dragon Wars es a Sunny Shmo c program okai* 
Tóth Pelei Nagykorossá. Kasanlak kit 1c 
6600 Tol rop 93| 14 523 
C64 osok l 1 gyelem" , Korosom a THE HUNI 
EOR THE RED OCIOBEH című lomosos progra 
mól (a lol|os verziói SAVÉ opcióval okaival III 
vulamifolo rnlonri*ciO*al. valamml sDalegiei 
ssimuiacrús programokai pl AHNI1EM VUICAN 
VIETNAM Ezekért pénsl vagy esetleg 
lorkopekol küldheti* I' (A/1 hiasorn as alsót 
foglak valaaslani. — CoVboy* ff|. Haraca 
Tibor varpalota I okot egyem unt u J NI 00 

ílegt és Ul kiadású piogenmok (C64) cserélő 
kasodén Eolbolyogsod válás spurin* osoion 
listai küldök (küld) lo is<) Kocala Hőben Kacs 
koméi Pnku/dr a u T IX/?/ 6000 
CM os programúkat csórétok kasodon Sok 
lomosos progiam kasodas vnr/ióia listai korok 
és küldök lolbolyegsirfl valusstroritok oUonoboli 
Simon Zoltán Hudapesl Vikogrédt u 60 113? 

C64 hős kasednro progianioka! vessek' I islot 
ós valasstxn ltokul kuMiotek* Címem ZYéié 
Péter Budnposl. IV Trió u 41 11/16 104? 

CM as |Blr* és Inlfiassnaloi progiamok 3600 
program lernostm os kasodon ? Magnós modul 
másolók és CÁRT RIDGE kés/lles Tole|y Lajos 
Budapest Bonok brit a ul 29 lll/2/é 1114 Tol 
1 6 Ml 02/ 

69 90 os programok csín api CM őri kasodon 
os lamasori agyaronl Pl Back lo l uluro ? Stroot 
Hód Blockool Vondetla Kocslan Csaba 
Nagykaru/sa. Munkás ul 2/c 8N0O 
E INAI CAHIHIUGL lulafdcinosok figyelem' 
Hianysrk a magyal leírásotok'' Nalam 
bossoreshantok' 30 oldal ara 11)00 El 
(■<élnyu|lod fütty »* — CoVboy ll|nluk. 
uranveleltel küldöm C 64 os progiarnokut csere 
tok kásádén listát 8. El os bélyeg uflenebon 
küldök Boray Béta Nagykallo. Szabadságból 
cos ut 26 4320 tel 106 42} 12 222/61 113 
öraigi 

C64 es programok cseré|e lemoson Korosom 
Eye ol Horus. Shaduw Warnor. Champions of 
Krynn Supor Slock Cár Dynosfy Wars Megvan 
Sírnál Roil Elimbo s OuosL Ski Or (he Blood 
Money slb Eriiéi kérek, és küldök* Lakatos 
Bal a sa Gyöngyös Napsugár u 14 .12011 

Jö minőségű programok CM 10 Pl Dafender 
ol dia Crown. Iho lasl Ninta 2. I lile Trarnor U| 
Vadnyugat A Bosssu Keresem o Myth llatmun 
the Művim Oissy I II III. Tho l osl Nni|a III os a 
Iulbu Oution c programokat Cím Makai Zsolt 
Sopron. Ibolya ul 4 111/16 9400 
CM os programok lOporolion VZo#. 
Morcona/y tldo • kimented idlos IrOer Karaié I 
II. Slar Wnrs I II) kasodon Logora György. 
Szánté* Kossuth u 19 IX/61 II6IKJ lel (06 
63) (2 064 

Karasok "EPROM ogelö- programul C64 ra 
Bódod Páter. Budapest III Sajlola u 2 1031 
CM en os AMIGA n 88 90 es progiumokal 
csereiek listai kérek es küldök Celge Hőben 

fi aaai .H 1 i 1 *> 4 ÍVJ*. 


S/lvosuti vonnom, ha elvessen |0lr**odvemel 
becsülettel rnegialalnak 1 Fsón kelesek olyan 
katonai stratégiai szimuláció* prugrumokat mint 
pl Delandei ul Ilié Ciuwn. Kmgs ul Englond 
fiús ser 1941 46. I lunt lm Ihr Hód Octubra 
Annals ul Mume Ámítom. Videón Jóim ol Arc. 
Gedysburg. I ord* 1.1 Ihe Hí sin g Sun. Sloaiih 
Elghlel Slllkn I leni Ide |Oliol mos sllalegial |alr* 
IS) Csere os vásárlás ssöba |óhol. de a huniam 
tanús segítségekor Is elfogadom IHlhlhl. — 
CoVboyi Lseket a laiekukul CM re korosom 
lölog lomeson de |öhol kasodon is Esónk ívül a 
luuasokai is korosom tn kínálom a 
Pnales • leiiast DOC-l* leirésL IdöregosST. 1W.u 
III Ihe Middlo Enilh ol slb Címem Bodal 
Levente Komárom. Arany Jénos utca 9'A ?9t>U 
64 osok ügyelőm' Jó/rosss prugramok' A 
válás siókból 'est Urlve MII. DOC The Lasl 
Niri|a I II, lusker Sbtnobi. Gunship Hawkeye 
iJesIroyor III Geos IMII. Iho Iram Mond 
Garnes. Wmler Gamos Summor Games Borba 
non II Sllool Spuris Baskeibnli Borba* Gumós 
I 14 lomcaL Gabonyi Dániel Budapest XI 
Alionde park 19/6 emuit* lel 1 823 84/ 

CM magnósok figyelem 1 Keressük kasedara a 
koverkesö programokat Logo. Blados Ol Steol 
Shndow Warnors. Ski Of Dlo. Supor Slar Soccor 
Manchester United JO mrnóségü programokat 
cserélnénk' Listai kérünk és küldünk lolbelyog 
soll valassbonlokol korúnk* Kardos Zoltán. 
Tapolca. Kossuth LuM D/1 8300 Horváth 

Csaba I opulco. Simon István u 22 8300 

Programúk csórnia C64 en Órókelelek as 
laloklenasuk is eladúk Elsősorban soproniak 
lulentkesnMrf vívom Nllach Ákos Sopron 
9400 lel 16 130 

CM osok figyelem 1 VIOEO 0I0ITI/EH h*/ 
keresek lol/es leírási Cserepe szuper (alakokul 
adok luvubba snrrvunalas (Mokuk es lulhas/ 
nálör programúk . serofe csak lemezen Pl 
limes ul lőre G>ge Porul lislnl kerek es kuldbk 
Cím ToihM Atilla Gödöllő Srou 6 2100 
MANUEI URClT halma/ kutatok Irgyelem 1 Étke 
s/uN CM re a MANOELBROI HA! MA/ GENfc 
HÁTOR program Htndkivoh gyorsaság unrver 
/alis s/oigaltaiasok Szinte mindent tud* Az ara 
diskktd agyút! 600. Fi Vaj ászból; itt* ellenében 
ta|éku/lnl0t küld Smid latvan Bursudnadasd 
Nnpkó/tarsasag ul »4 36/2 

Amiga - 

Eladó AMIGA 500 hu/ OHIGINAI 512 K » 
bövilA Érdeklődni lehel Bp 18 42 95/ 
AMIGÁSOK* 3,5* lemezegység eladó 
Amigához Keresek angol magyar s/otftrpfoyiir 
múl. bármilyen komolyabb zenos/orkoszlóL 
segedprogramlerrasoknl lm agy ni nyelvül Cse 
lobé programul, ostdleg pénzt adok Oara 
Viktor Jászberény lttyAu215100Tol 106 
5 /) 17 469 

Ha AMIGA akkui PROSOIT Szórakoztam 
lOlékuk színvonalas lelhus/nélöi szcidverek 
régebbi és vádi u| prg ok 3 5 6 25' os lemeze* 
hardware cuccok PROSOIT Nyírbátor Pl /8 
4300 

LEGOICSOUBAN* AMIGA 600 merllónabóvl 
les I Mbyte ra 6000. El C64 he/ carlndge ok 
1400. El tol eladók Magnósok Hoppy sok' 
topé lóul* I aslluad F>nal III Carlndge Érdek 
lódra Bp 18 48 845 */ lelelonon 

Commodore Amiga 500 al vonnak 
hasznodon csak gépet Idrsk ek nélkül) Apuiln 
lökni a következő címre kérnem Hucz Anda 
Pécs Menta dúló 5 /834 lel (06 (?) 10 188 
AMIGA 90 es programok os N0NAME Iráné 
/ok kn/ansagra ingyen lenodve programmal kap 
halok 10 db 950 El AMIGA magyar nyelvű 
s/akiiudajum hnphaló I ulhas/nakV kenkorryv 
BASIC Dos. Proh magyar nyolvú prngromuzasi 
könyv, hang. gralika kezelés Hasi Laazlo 
Budapest XIII Drnva ul 11 1133 lel 1/3? 
008 

AMIGA 500 eladó I Mbojl HAM 1 óra 
PETII. I IPS mondói botkormány, inüunyag lemez 
tátin 15 db jaugramlemozzol (kb /0 lele prog 
rémből vulas/tliuliz') 1290 830/295 *16? mell 

Bitó Gy 

AMIGA ra programokul hanlveiloitosc*al » 
ötleteket programién nsokol cserélnek III ven 
nek A Címem Sípos István. Pomaz. Orgona ul 
5/ 21113 

AMIGA 90 os programúk válaszborítékén 
lislu Hsat László Budapest. XIII (hava utca 11 
VII/34) 1133 lel 1/32 008 

PLUS4 - 

Ptov4 halomi indul E/deklódni Szanlo Sa- 

léid i^Ar^Yi r.uAi Ms.im (vfc•«n h. u Sitt? \ 


Plus/4 re so|0l atnaluk eladok Bosszú (kepe* 
kel) U| Vadnyugat (kópékkal) Salaimul ? Tnial 
Edipse X dia Adventule Borbánon (2 »/eme 
lyes). Head Over Heels E gyéb prg ok Dódra 
fclrte. Revs, léin KV Hobbi’ slb Ugyanit! olcsón 
eladó Plus/4 magnó Sooa Farenc Mulaszalka 
Szamuely Tibor na 2 14 4/00 

I lortnngu dl Ugly Imié duck 1 • 41 tulatdonosr* 

figyelmébe aianloin elkészüli Spnté szimuláló" 
mai Ha érdekel. kú'd| ingyenes IA|eiio/t4tór' 
Fehar Imre Budapest H UlnV ut 101 t/l’rl 
Tel I 138 13? 

Eladó I db C16/64K. 2 db UATASETTE 2 db 
Joystick. 1800 db program (50 db kazetta, 
szakirodalom A gép beépíted karakterkészlettel 
es NFW LINE turbóval lendeöieak írnxyai 
15 000 FI Cím Hérics Joeaet SzTrkeslehe’ 
var lövölde u 9/c 11 1 801X1 

Eladó egy C*4 alapgép* magnó -lainkt* 
*|öy»Iick Ai 14 (XK1 Ft Érdeklődni Szóka 
Balázs Budakeszi Budaörsiül 10'c F '6 209.' 

Plus'4 * magnó *600 prugróm * szakkony 
olcson eladok Nemalh Hóban Jászberény 
Rozmaringul 11 5100 

Eladó egy Plus 4 megunva! »|<zystlc* kel • kb 
200 |0 programmal• (elhasználói programnak.! 1 
» szakirodalommal* kézikönyvekkel Érdeklőd" 
az 1806 036 us Bp 1 lelolunszamon lehel 
Commodore P1uv4*1551es floppy *|dy 
eladó Érdeklődni Pap Tibor Papa Muskaoi u 
14 8500 lel 106 89) 13 444 
C*4-magnó- I db |Oyslick*t/ kazetta 
prugnunukkal eladó 15 500. Fi ért Cl>4 * 
1541/11 *70 db maiVas lemez* Commoduie 64 
könyv eladó 50 000 Finnt A lemez** »****' 
vannak legu|abb programokkal Csillag A ion 
Szeged Maisfa u 12/4 6/26 Tel 55 8/3 

PLUK/4 es programokai cseralek kazettán 
l islnl kerek küldők Utlner Adém Budapest « 
Ollóiul 63 1091 

Keresem C«4 en a kóvvlkezó programokat 
lasl Ninta Detender of The Crown ltomé Chess 
Bard s falé t 2 3. kőzettan Csőrébe hasomo 
nrvos programúkkal szolgálhatok pl 
Ebté/Pkgmy. Me*cena/y 2. Hév* *4 fir Na Nog 
stb Namelh Hőben Zalaegerszeg itiusag ul 
5/4 6900 

Keresem Plus 4 re kazoaaii o következő prog 
ramokol Bortowed Time. Tass Time Bard s lale 
I Ifi Hadié Chilis Ezeket idáig slag sokáig kall 
keresni kazettán — CoVboy- Morcénál, d A 
0/ FootbaH«r ol Oia Ymar 0*ny OEn Games 
Crealor JulekleirAsok es CM rőt atm programok 
is érdekelni*, Cím fuss László Orosháza 
Munkását u 13 1/4 5900 
C * 4 es iáit* e> felhasználói progr.vnc* 
vegyesen 6ü perces kazettán Ikazettankéiil 50 
60 prg | 3M DSHD lemez >30 ft'db Hagyanazhl 
Pál Kecskéénél Honvéd utco 2 B04a 

PLUS,4 ns progiamoksl cseréli* ewrtteg 
••Indus Csereelnpum 500 prg listai karok Kofa 
sem a BAMBAHIAN • 4 M Molnár István 
Gyomaendród Pósa l.ut 4 I 5500 

Commodore 16 • 4 programokat csereinek 

Kla János Budapest ► óldműve* 9 IV 25 t f .*J 
C Plus/4 es programk az ellök eladók (kazef 
tankéul 40 60 programi Érdeklődni az alábbi 
telefonon írtból (06 26 20 44? Gyuklty Páter 
16 óra után 

Plus,4 eved, C16 od esetleg Cl 10 od van d. 
nincs |ó programod? En segítek 'a/lad* Nnla"' 
femek prog'at 11 okhoz iurnalsz rsainos . >ak 
kazettán) pl Uarbanon 1 (Villát Sabolem .* 
lesi Dtrvo 4tb Csere vág. valel is mdnke** 
I elletten 4r|* Labadl Zoltán ff HE KIDi 
Nsgymagocs Sagvon 1 662? 

C * 4 es programok a legnagyotib valaszrek 
bari* vAlasztiorrteldiim lisla! küldök Tun Zaod 
Kecskemét. Pl 417 6000 
COMMODORE Plus-4 v Cm programokat 
csereiek kőzettan A legu|al>b programi*"* 11 
DHILEER/Pigmy Ut Vadnyugat Vanguard slb 
Jitli*. zene egy ni Old Cserealapom 300 350 db 
Cím Qyorgyi látván * élesül Rákóczi ul 84 a 
8086 

- Egyéb 

Középiskolás diakok vállalnak C64 ie vagy 
IBM PC es kompnlibins gépük'e bamuNen nemű 
piugrani irasiu BASIC IURBO C kOXHASE 
ismeretekkel kedvező áron f 1 deklit dm 
levélben Kodéi Páléi F'ornaz. Lévai Utca ?.e 
2013 

IBM PC re programc-yere' Akinek barmily«ei 
Sietni Orr Una programié van igon* Knalln 
Hóban Melaszaik a Mara Kaiul, ul 9 4/01: 


Hat niaoa, a CMoémMr *z ajándékozás hónapja jón * Mikulás néven ádMá'r.ert I 
'etapo a Jézusna néven ko/mmen, Jezu&ka és persze az adóellenőr r,»ven no/isme-t 
i vasíéoetam >« En •& számos a,anoemai lettem ga/dágabo kaptam például egy sza 
zaa szögei ifu'DevaionaiO egy t 6 fneretáianytoan kcsirty'létt CoVboyt sz.vaostrjl 
!-o5/ Sebili agy Mondát imitoi zoiduil el ez az rié?j. sok sörnyitót (ügyi# gyorsan 
| kopnak! k,s lener porceiantabanet. kék (óitokkal - meg még egy íáorrto hasznos 
ta'gyai Azután »ott olyan dolog n am.t nem xaptam meg egy -»me«etien ,oaka>6 
egy szépén fe/iett eceteapapfikai dobott postára nekem egy bontékBamO), de ebbo' 
ma/ c*ak a maradványokat kapum meg Valamelyik derek postásw.iásszony ugyan,a ) 
oeiyegzea «ozba" bevitt a papnkana* egy d.u.t taia'etot - ».Vanc«. 'ettem volna 
nogy mit szón amikor az egesz szétfröccsent “eisze a Rosta pecsuietere legyen 
mondva nogy meg >gy s einoztáv nekem a maiádmnyokat marom máinak szótő 
leveiiei egyetembeni. A decemberi ievéiteimet egyebkem mmaen eddigit ’eiulmúlf es 
számos olyan is eikezen ami mjndenkeppen ide kívánkozott (mo« kezdem sajnálni l 
nogy csak 3 oldal a leveiezes es nem 32" Az eddig i» világos .o'f e önerő nogy ez 
egy zári osztály - csak azt nem tuaum. hogy én most ápoló vagyok vagy aoo 1 !’ 1 
Erre moat sem aeruii tény de lényég hogy miodenm jól érezze n.agaf M.vtl Heves a 
nely. megmenekültök attoi. hogy a Házunk ta,a mintáiéra ir/ak an is egy púnk 
taja' oiriu atcarmn - pedig tudtam .óim ilyeneket irogatni rtogy Akoncecoo a »or- 
cepcioiianság meg hasonlók Mindegy, nézzük a díjnyertes tereteket 


Programozastechnlka 


Hello CoVboy! ligy le víinok haugolódv.i 
mint John I cnnnn gitárja »okn Onovitun 
jében Megírtuk a v/ámtcch dog.1l, c» 11 nem 
raboltatok el .1 vonatot (Elnézést. elfelej¬ 
tenem. Egyébként aem sikerült volna 
utolérnünk, meri a harci teheneket valaki 
kihuzla a konnektorból . — CoVboy 1 I j 
nem volt szép tőletek Na de a/ert nem kell 
sírni nagyjából sikerült megírnom a progra 
mól I-./ egy In hites, 11124*1024 c* szuper 
felbontású, sztereo hangzású (mind a két 
csatornát ki logom használni) Pl I »S4 es 
gépre 11 .'idolt egy hipcrszupermegagig.i 
minővégű beépített monitor segítségével A 
program egyszerre lut BASIC gépi kód és 
HAM A1 nycKen Ma akarjátok leközölheti 
lek a programozási rovatban. A piogtam a 
kenet kezd 

10 KIS 

$('000 BRK 

I END 

$( 001 IMI’ lo 

3 ItNI S( imm 

15 SOUNDl.lTRAl-laMjk 

20 wwi : vUÁssA 

SC003 I-ORX-200TOUSMI* 1000 IR) 

40 UNTII 20=10 

CÍMKE1 GOTO CÍM KEI 
$< 'OOF RLAl) (WRITE,I) 

3 POKEfl l>A$2000|.(|.|)Xé(SI)0),Y) 
10 IMP 15 
$t ’OOA si-:i 

SCI H IMI’SI I I I I l-H- 

Szujicr program mi* f:n Irtumü! Nem is 
tudom, hogy szorulhatott belém ennyi ész és 
.1 PI.IIS4 bt ci a program' A magyarázat: 

10 ifutos, ami biztos, kiszállunk a prog¬ 

ramból. hogy semmi baj ne legyen a 

r lusl hardverével 

logy még biztosabb legyen a dolog, 
a gépi kődből is kiszállunk 
Itt kezdődik a program 
$('001 Viss/augrunk még egyszer a tízesre, 
hogy ha a gép véletlenül mégsem 
s/áili ki a monitorból, most megte 
gye. mert ezután BASIC jon' 

2 Tv egy másolásvédrlmi lunkció 

Itt adjuk meg a dallamot. 

20 Itt pedig a hullámformát 

$( 003 Készfiunk egy gyoisltóciklust. nc- 

hogv .1 gépi kódú program 
40 része lehagyja a BASIC-cl 

CIMKII Itt felhívjuk a (elhasználd figyel 
mét arra. hogy be kell lollcnic 
3 egy assembly fordítói, meri .1 prog 
Iám a továbbiakban abban íródon 
50 Ahhoz, hogy mindkét csatornát 

kih.isznátjuk. vissza kell ugurnunk. 
hogy a gép még egyszer Icjálsza a dal 
lantot, most már persze .1 másik csa¬ 
tornán 

$C00A í gy ultramcgahipcis/upergigu utas! 
tás be van építve a plusiba. ami lehe 
lóvé teszi » programúk inegsz.ikiias 
bán való megírását, l-ppcn estért itt 
megbízunk cn rutint, ami ezt végre¬ 
hajtja és akár hisznek, akár nem, 
ezek után azt csináltok, amit akartok 
Űrre a prugi.imra vevdk jelentkeztek nyugat- 

fnl HAliiua 11 in. hii'tiili/irk 1 Purdnn 


Most rögtdn kiveszem n lába alól... — 

CoVboy, Szerétén és igen-igen kedvelt 
tanárom el voll lóle ragadtatva Remélem 
nektek is tetszeni lóg Adlos’ 

H l lla valaki tanácsot •‘•hajt kérni progra 
mo/Asban, csak keressen (el 
U.I.2. Eljcé a PI IIS4 amelyen egyszerre lut 
a PASCAI . BASIC , gépi kód' (?) 

Il i 3 Vesszenek a r,4 ek! Én is cl logom 
adni és veszek egy plusii. hátha én is nemzeti 
hds leszek, mim Pigmy 
Most már tényleg uih mert Itt a lap alja' 

1 Oa azért mag folytatta ) 

Hello CoVboy' lAááaa. de rag 
találkoztunk! — CoVboy 1 lv a levelet vala 
mivel késdbb írtam de hál itt van ez a nagy 
lal>, a |>aptr drága, ki kell használni' Nagyon 
bántana a dolog, ha a programot valaki léi 
leértené és a PI MS4 e* b** "ugatásának 
értelmezné 1 Akkor úgyis kivágtam volna 
a kukaba — CoVboy, Szó sincs róla' 
Nekem kilcic/ctlen lelszik .1 plusi Kellemes 
1 aj la a BASIC gépi kóddul való támogatása 
és nekünk egyébként is ilyen programoi kel 
len írni Csak ennyit akartam hozzálűzm 
U.I.. Ajánlom minden ti4 tulajdonosnak, ha 
egy pilisi közelébe keiül, akkor ne rúgjon 
bele hanem próbálja ki Meglátjátok érdé 
mrs Csak ezen lehel könnyen megtanulni a 
(•'xx prosi programozását Például néhány 
iMnerósom még monitort sem látott M cii 
1 Én mar Igen! A múltkor lamaratlen tette¬ 
sek klhuzogatlak a videokobeleket belő¬ 
le es amíg megpróbáltam vtsszadugdos- 
nl. véletlenül repottyenl a 64-re — 
CoVboy, lJupl.i A1JIOS mindenkinek. 
GOMBOS PAI . (iod 

CoVboy Aha Míg ml Itt buta játékleírá¬ 
sok es okos levelek között tobzódva 
tengettük eleiünket, eddig az lameretlen- 
seg homályéba burkolózva agy u| Peter 
Norton (ejtsd: Neumann János) sarjad 
valahol a pusz... akarom mondani közöt¬ 
tünk. Büszke vagyok ra, hogy a leendő 
géniusz alsó szarnypróbalgatasalnak az 
en tudományos rovatom adhat helyt, bar 
őszintén szólva en hiányolom ebből az 
igen komples programból a LOGO nyel¬ 
vel, amely tudvalévőén bármely szoftve- 
resz vegyen a lehető legteljesebb mér¬ 
tekben klelegni A minden bizonnyal 
üstókos-szeru pálya várományosának a 
továbbiakban sok sikert kívánok és utre- 
valoul egy jotanacso! csúsztatok a 
tarisznyájába a hamuban sült hútóborda 
melle: Ovakod| mindazoktól az embe¬ 
rektől, akik toher autón érkéznek es 
fordítva akarlak radadni a kabatodat!.., 

A szokásos... 

I li ('oVbuy' Jó lenne. I 1.1 egy kicsit körülnéz 
nél a nemrég megjelent játékuk kozott és 
azok közút néhány lelrávál leközölnéd (pl 
Mrect rodi A lapotok különben előnyére 
változott, amióta te átvetted a vezetést. 

1 Nahal akkor tanak la mennénk rögtöni 
— CoVboy) .1 képekről csak annyit, hogy 
majdnem megütik az "57fc Kbyte" szintjét 
Az "57n Kbyte" cjy klasszissal jobb nálatok, 



kivitelezésű újságol kap*/ kézhez A Ki* 
Gettó raj/ai is kezdenek unalmassá válni, 
ugvhogv levelemmel ezekben .1 témakö¬ 
rökben — egyetértek Kritizáló Komét alias 
loglalásával Szép teljesítmény, hogy le 
legalább aláirtsd s nevedet... — 
CoVboy, Van Cinchkélit egy IVHK progra 
mom MANDKÖII), nem ludná valaki meg 
mondani mi a jó i/él kell benne csinálni'* 
Még maradok egy ideig bű olvasóink MI'ON 
/<>í I ÁN 1 Són ni Hasskeyrl, Bud.ijiesi 
CoVboy Kedves Zoli! (Tyúkszem Fia?) 
A leveledet november 2t-an adtad pos 
tara. szóval addigra feltűnhetett volna, 
hogy a STREET ROD leírass mar megje¬ 
lent egy "izleses. szép klvttelezcsú 
újság* 4 szamában A tolókkal kapcso¬ 
latban igazad van. de ez a felhasznált 
papír minőségéből adódik. Azt sa|nos 
nem tudom elmesélni, hogy mtl kell esi 
nalnl a MANDROID-ban. mén eppen el 
vagyok foglalva a tegnap orkezetf 
ELnt-tel es per pillanat nem erek ra 
szetplllantanl a "nemrég megjelent játé¬ 
kok között" Most mar tanyleg ramfer. 
hogy vegre-valahara laaaak egy kis friss 
anyagot la... 

A mar nagyon unalmas 576-lemahoz 
egy adalék <az Iménti levéltől függőbe 
nul): a Computer Bitlel Alaplap stb Ka 
racsonyon egy Martin nevű ur a kezem¬ 
be nyomott egy kisebb meretú csokolá¬ 
dét. azzal a felkiáltással, hogy "Legyen 
vege a háborúnál, •" (vagyis le lenem 
csokolédezva). Nehezményezte ugyan¬ 
is, hogy amióta az 576 megjelant. "a CoV 
minden egyes szemében ogy |ó nagyot 
beléjük rugunk*. Hm Szerintem a lenen 
békés allat os csak akkor rúg. ha húzzak 
a farkét — vagyis ezt a kijelentései 
heveny paranoiának doflnlaham Min¬ 
denesetre azt megígértem neki. hogy ha 
akarja, akkor ez a három szám soha 
többel nem szerepel a CoV-ban Ehhez 
persze az la kell. hogy a t. 576-rajongok 
leszall|anak tolunk es ne nekünk U|ak 
meg, hogy "a kov mijén rósz", hanem 
kedvenc u|aag|uknak. hogy ók milyen 
|0k. Ez így dupla haszon nekem Időt 
spórolnak meg (nem kell megírnom 
nekik, hogy mennyire egyetértek velük) 
es a dicséret Is celbaer. De tőlem megír¬ 
hatják nekem la. de ha lehetne, akkor 
normális hangnemben, mert a tuskokat 
ki nem allhatom Az az egyszerű tény 
ugyanis bármelyik agyvetóbe Is beletel¬ 
het. hogy a két újságot más emberek 
készítik más elkepzelesekkel — de attól 
meg eltörnek a nap alatt. Egyébként 
ajánlom mindenkinek 0 figyelmébe a 

L/v...aL.aX 



Ilt'llo CiiVliny! Megvívni ugye . 1 / 57o 
khylc Nagyon .iniltcin neki (.1 CoV luk i» 
ot ültem mikor megjeleni. míg m»»l i>* 1 A 
lényegre icrci Mindenki . 1/1 nnind|.i, hogy 
. 1 / 57r» Kbyte milyen |ó i/inci kí|»ck vannak 
benne .1 ít»V bán |>cdig ócska minőségit 
mw/ kepék 1/ engem nem nagyon ínleki I 
Ne a ki pékén legyen ló egy uj-iAg, hanem a 
unalomén I hben ii CoV i» c* a/ '71. kbyte 
ív pl I 11 nem vagyok nagy program, r/ó. 
inkább jaii/nm a gíjnn A levelezést nwiilul 
ív nagyon szerelem, mén jól i/óruko/ok 
rajla /V/l mondjak, hogy a l’l I 'S-l pibb. mull 
a r»4 cv l/lévek í» pofonok I la valakinek 
M eve van, az a M-el larlja jobbnak, akinek 
|.cdig l'l 1IS4 e. a/ a PI.\IS4 evl l'nnyi 
erővel hcirhatn.i egy Amtg.is ív a/l, hogy a/ ó 
gépe jobb, mull a b4 Vagy a l’l IIS4 Nekem 
likasom van e» nagyon meg vagyok 
elégedve vele De ugyanolyan jo lenne 
nekem egy IM.US4 vagy egy 64 ív Ktv.Vnevi 
vagyok a válásodra. I'islclcllel NlkAKI 
KOVA 15 KKIS/ 11AN, Kcevkctnel 
CoVboy Erre nlnca mii válaszolni Ez 
•Oy kulturomber hozzáállása s világ dol¬ 
gaihoz. Jo lenn*, ha az lanne a defautt... 

Cheat (lírai elbeszélésben) 

III CoVhoy! l-ilebcrhclő burAlod újra dl 
van llalalmas bavv/uvhangok. vnaredntm 
ok Jx’O csatorna mulll vupei dolog high 
te. h videóban o/onlrk cl a lulcdel I ál óim 
/Ad clrus/lcre/ódik a vmuv vcrollal egy 
ulemhen jár a s/emgotyód, majd hulelen 
berobban a képbe. sziporkázó vpttle okai 
v/.'irva s/unas/.ít . 1 / Amiga inAgui ved le gye 
O VD"" vlh. vlb, vlb (Már a kezdésből 
tudtam, hogy horror lesz a vsge... — 
CoVboyi \ napokban Utri Aráit hatalmas 
.Imi. ívok ko/epellc egy név juloii el valaho 
gyan a tudatomig Icannc d Arc Nem v/en 
leltem volna neki kulonovchb ligyelmel. ha 
nem cmtekc/lclcll volna egy regina oilhon 
porosodó Mjuarc mcdullion liliral.ua. 
Aznap délután kb. ilyevmi jAls/ódult le a v/.'i 
miuvgep cv kiuiiiicm 
-OH-KATI AMKrA(en) 

— IIANDSIIOWS A DISK (Amiga) 

— 1 INI. DISk IIN DKIVI-.iem 

—TAKIAK I Ak Prrrr—l'AK (Amiga) 

— SPI-.AK "SchciBe, bavlard bandialc" (en) 

— IAK-TAK VI AKT DI-.Mt) 

— Click (in 1 

I VK l/VK IÁK Sl AKI 1)1 MO 

— C ink (ín) 

Do 

lAk TAK M AR I Dl MO 

— illik 

— A=A*I 

— I akip uniti A - Ion muih 

— Pl AY UAMI 

A len ininuliv laler 



(Ez egy ujovi meglepetés. Egy teljesen 
u| állat s sok lében után! Talán eppen 
szón mortonduozik. hogy milyen jo len¬ 
ne. hs ó is tehen lehetne — CoVboy) 


- (uimi (kei (Amiga) 

MM-AK "()h you von ol .1 “ lén) 

- MAKI- (iAMIi SAVI- HÍJ- AI-TI K 
KI-MAKI INC. (.AMI 

OSI DISCOVI-KY WI IIKiAMIi SAVI*. 
PlI.I-.iPuriic.rov) 

- SÍ T DISPIAY MÓDI; DI-CIMAL, 
WORD 

WKITl 6'V»S K> KOW II, (’Ot.UMN 

M.'.b 

WKi n 65535 TO KOW '*60. CDit IMN 

1.2.5 

- WKin- uack i-iij-: 

UAl’S CIAPS MYSI-.I E 
SPItAK "Congralulalions "(Amiga) 

Tehlkl. akik v/crilnck egy knvll konnyllve 
vfgigjAlv/ani a jAlíkol, a/ok .1 k.ivelkc/ól 
csin.ilj.ik A kimenten AllAsl a Diviovery 
nevű prg be heloltve, a kijel/ívi módot deci 
in.tlivra ev wurd-IC Állítva Aliih.iij.1k a/ alAh 
híakal 0 var Areherv. Cavalry. Troojiv. 
(lombardi '*60 sor 1.2,5 uslop csökkenő 
vorrendhen a Koyal Treasurc 1 tartalmazd 
adatok 

I áttér Síjuad. I.aver Stjuud 2. Paradroid 
wanled' ( seribe coinokal vagy pig 1 , csellel 

Amíg. 1 > intőkul adok. ifi. KAI .IÁI IS1VÁN. 
lludulK-vl, (taron u 105. IOKJ lel; I 146 
153. I la nincs ellenedre, majd meg be be 
írogatok, hogy lejben valamilyen cncal az 
Ami eóko.ik 1 * (Nincs ellenemre... — 
CoVboy. HYYl-l-'l-' 

CoVboy: Hát Igen Most legslsbb min¬ 
denki lelhet egy korszerű marketing 
tevekenyseget: a piecgezdaesg koréban 
(meg ha az csak elméletben telezik Is) 
sz árut nem csak s t. publikum orra ele 
kell dugni, hanem |ol átgondolt, kldoigo 
zott propagandával Is támogatni kell a 
sikerei (Az olvasmányaim egyszer meg 
e sírba visznek.) Egyébként kösz a 
cheelet. 


Demopslyázat 

I Icllo (piVhoyt 

A niMm imajndni/) Ahvurd ol 23-C Criw 
Nexus «• mesélte, hon* Irl Neked kutonho/ő 
dolgokról, |>l arról, hogy nem Ailuna a CoV 
hun Dcmo loplcnt-r dvevmikci is megjelen 
lelni Szerintem cllól míg nem vAlna a lap 
( r.ickermug ga. viszont lehelne tcremlcm 
egy olyan lórimtól, ami mindenki Állal elir 
helő év ellogadhaió lenne (meri pl egy 
(illdPoiill Obvtrvei, a P()7 vagy ,1 Sledge 
llammer nem mindenkihez jiii el). í gy fii 
oldali szerintem niegirne Mii gondolsz' 
Mikroszkóp így is, úgy is kell a CoV hoz. 
akkor meg mindegy, hogy belenyomtok e 
I 7'* annyi információi (Tla nem, megérte 
lek hisz nem vagy le egy Nemen, hogy 
havonla *0 konvvel irj(iníg lilOO v/ctcnevei 
Di azeil mm .Illan... ha níh.tny olyan viult 
is az ujvAgha kerülne, ami nem jaliklelr.lv, 
ívmetleló, illeni vagy CoVI’ost, hanem mA>. 
a v/Aintech hivatalosan nem v/.irnb.íveli 
oldalával logl.dko/.s iromány Most oleoz 
nem . 1 / lllcgul dolgokra (éráik) gondolok, 
hanem leszem azt meghirdeihelnitek 
néh.tny compcldiont (a nevezési összegek 
hői lelne . 1 / esel leges dijakra) de ha nem, 
akkor nem lennének dijak Aki lúd, . 1 / így is. 
úgy is li demot. ne hidd, hogy nem lepne ki 
veTc a vdAgiav/.óló Kis (iclto gt.dlk.ik közi 
I la spéciéi rÁírnélek. egych dolgokkal is 
loglalkuzhutiiAlok Csak ollelkínl ludoma 
s»im s/crild lohh ei.ip.il is jAieklrAss.il lóg 
lalko/ik idónkem * telelő minőség eseten 
e/e ki I a lerjes/lőkkcl oss/ehozm nagy uzlel 
lehelne A N.ivolrudi kémeim szerint 
reke.szrzomszaggal.inn jelentéktelen oss/e 
gel ad egy programén Míg lehelne hirdetni 
.. klasszikus kuli-góilAkai thesl vödéi, musii 
gt«. ili-mo, ele ) a (loldint i.V ( Alany mai ha) 
v.indordljíit, amit pl mindig a (Iliilel, 
Mikrovilág, jeleidig Alaplap) Karácsonyon 
hirdclnciik ki Na clec voll a tanlasynől. 
mm akarok agii.ilm D. viliidéin nem 
s.lgn.i el a lapot ha még lohh olyan dologgal 
toglutko/n.ilok. ami érdekli a n.igyenl. múl 
M.iv (előre Is) Mind. 11 konyorgisiil kAl. 
pivő hónaptól megkezdem egy kh I 2 ris/es 
jAlekleli.'is postáin udAs.il I íall.illan szeren 
.sevi-l sík. 1 utl nicgs/iiczneni . 1 / viigedelyi, 
hogy lévl vegyek minden vzt iep|.ilikok lég 



i/.galmasahbikAhan és november -"* lói egy 
ivén Al minden mAst télrelive bele logok 
leledkezm ebbe a leljcsen reAlis ( >D) 
lanlasy be V.ii hal.nl a küldetések pontos 
lelrAsAI. térképekéi nem htzlus. vis/oni 
minden cheul-cl lekozlok. amihez hoz/a 
tudok julm A jAiek neve egyébként "l-gyí 
vés sorkatonai szolgálat" es kulonNwó I an 
« lub okban (laklanva) jAtsZAk 
Ilye KRISTÓF ANDKAS | Ahsurd ol 2.VC 
Cr.-w), Kei ikernél 

CoVboy: Hm. Hat en nem vagyok semmi 
jónak ez elrontoja (rossznak meg plá¬ 
ne...). szóval beszelhetünk a dologi ol 
Részűnkről foglalkozhatunk dómokkal 
is, ha arra vagytok — de esek magya¬ 
rokkal! Semmi esetre sem pályázatra 
gondolok, nevazesl dijakkal es ’erte 
kos" nyereményekkel (GotdenCov. Boci 
csoki. stb.). Egy domocompo szerintem 
csak akkor lehet reális, hs a pályázok 
végignézik az összes művet es a zsűri 
nyilvánosán dönti el, hogy kié len a leg¬ 
több A zsűri pedig csakis em kizárólag 
magukból a pályázókból all' Termasze¬ 
lesen mindenkinek e se|st műve tetszik 
a legjobban, de a többi szavazatokból 
mar összeáll, hogy melyik demo a lég 
|obb. Ezzel a módszerrel ugyan nagyon 
jól lehel voksolni egy party domocompo- 
jen. de egy havilap esetoben mai kissé 
körülményes lenne e dolog Mas mód 
szerrel meg az egesz hltelel veszll es 
egy kalap shoot'em up-ol sem er az 
egesz. nomdo?' Ellenben lehel szó a 
következőről. X demot ír, elküldi nekünk 
a lemoz(eke)t; krtotozunk belőle egy-ket 
kepei es telpakol|uk a bordóra (úgyis 
csak kéthavonta von top-lista, paios 
szamokban szabad on a hely) FeMuntet- 
jük a csapat nevet (code gfs Moooooo... 
sic,'stb.), esetleg írunk néhány sort a tör¬ 
ténésekről Ezt tudom olkepzolni. Per¬ 
sze. ha valaki ilyet küld, akkor nem erla- 
na. ha valamelyik billentyűvel meg lehet¬ 
ne allrtanl. mórt nem lesz túl szép a foto. 
ha minden rohangál a képén... Ezt 
tudom elképzelni. 

Az valószínű, hogy a Novotrade tol 
kapott pénzből egyellen jalekgyeros 
sem tog Ferrari Testarossaba ülni A 
laiekelados dologgal viszont a köveiké 
zó szómban egy kicsit részletesebben is 
foglalkozunk Most inkább nem. mert 
kicsit hosszabb téma lenne. 



Versenyblcikll 

Kc<iv( ellen )c& CoVboy! (Commodore 
World boy) Nem tudom megvenni az üsz- 
szcs CoV-ot, mert vcrscnybrtngára gyúj¬ 
tok. Ha megvennem az összesei, nem Men¬ 
ne se bicikli, se zsebpénz. Ezért jó lenne, 
ha megjelentetnetek egy olcsóbb CoV 64- 
et. (Indok. Hogy Paulsoflnak lehessen 
versenybteaja.) csak úgy mellesleg mon 
dóm, ha nem jóttek rí, hogy 
"Commodore 64 Pcrsonal Computerjein 
van. Regen Plus4-em volt, tehát tudom a 
különbséget. Szinte mindenben Jobb a 
Plus/4. A 64 csak abban jobb, hogy sokkal 
jobb programok vannak rá ós 4 kbyle-tal 
több. A 64 bonyolultabb (._) (Csuklannk 
a ishsMk az Istállóban, szóval hagy¬ 
juk most azt a szakmai mslyelem- 
zást... — CoVboy) Ha a klvánl újság 
megjelenne, Icszcgenyednenck a hírlap¬ 
árusok. en meg meggazdagodnék. Ja, 6s 
azt kérdezném, hogy a ”B«*&szÚ"-ba mit 
kell beírni a kolostor clólt, miféle példa- 
mondatot. (Mivel kifelejtettetek a leírás¬ 
ban. ós valami zagyvaságol írtak), leg¬ 
főbb vágyaim: egy versenybicaj, minden 
száma a CoV-na k, CoV Ycarhook, zseb 

C énz 6s hogy tudtam a bosszúba, hogy a 
olostorba mii kell csinálni. (Mi sem 
könnyebb?) 

1-esz CoV yearbook? ( Lahat. hogy lasz, 
da akkor ham laaz verseny bicikli — 
CoVboy) Ha újra 49 ért adnák a CoV ot, 
egy ev alatt 12x4 = 48 ft összegyűlne is 
csak 11932 ft-ot kéne gyűjteni bringára. 
Kb. 230 óv alatt összegyűlne 12000 fi, de 
akkor ennyi pénz annyit ír, mini must 100 
fi. (Nam mondták még, hogy kicsit túl- 
tang bánnád az optimizmus? Ez az 
Idái év végéra szoló prognózis.- — 
CoVboy) Vagy a 48 fi húz míg gyűjtenek 
1 ft-ot és mit vennék? (Veraenyblcajt? 
— CoVboy) Udvözlcl(nélkül)lcl: PAlfl. 
SOFT. Vásárosnaméuy 
CoVboy: Hát Igán. Sok a baj Nshéz 
gazdasági halyzat mag Ityan hason¬ 
lók. A kötlsegvetesed egyébként 
nagy szárú, Igazan nagyra bacsülóm a 
| óv óba teklntó ember akel 250 óv 
tényleg gyorsan elszalad, ha az 
ember valami huncut búkkal megfele¬ 
lően lelassítja az anyagcseréjét vagy 
rendelkező sere éli agy korszerű, 
“Lehal* típusú hibsrnator ke szülék 
Sajnos a 49,— Ft os CoV agyaiéra 
nam valóezinú. tehát a vagyaid felso¬ 
roláséba nam AND, hanem OR logikai 
műveletet Javaslok — szóval egyszer¬ 
re csak agyra pcóbél| összpontosítani. 
Persze a pénz összegyűjtése után 
asm Javaslom a bicikli megvásárlásét, 
mart az a két kerék nam túl sok — a 
legjobb befekietés Inkább az lenne, 
ha mond|uk 30-40 példányban előfi¬ 
zetnéd a CoV '»1 -es évfolyamét (arra 
Is ré lahat ülni. viszont sokkal kiseb¬ 
bet esik róla az ember éa nem lopjak 
el a Közért alól). Ha mér megosztot¬ 
tad velem, akkor én la almasalam 
neked az én vágyálmai (igaz. én 
lényegesen kicsinyesebb vagyok): 
értékálló forint vagy csak agy kicsit (a 
épkézláb postai terjesztés vagy száz¬ 
ezer előfizető. Ha mindaz nincs, akkor 
rózsaszín latién. Illa f oh okkal vagy 
POPULOUS II. Megírtam ezeket a 
Mikulásnak la, da csak a csizmámat 
lopta el. Bolond világ. Ráadásul 
nekem sincs versenyblclklim... 

??? 

Helló CoVboy! Volt egyszer egy Vadnyu 
gat' (Van még mindig Vadkelet... — 
CoVboy) A mai nap élig szürkén indult. 
A szürkeséget (okozla az eső is. A déleiét 
tol awaf töltöttem, hogy a kazettáimat lis- 
tá/.galtam. Délután jött a haverom, pró¬ 
bálgattunk valamit csinálni a Rátkai féle- 
programokkal (New wild wcsl üdi' Iwu), 
de ugyandn elakadtunk, mint az a bizo¬ 
nyos szekér a kátyúban, Eihaláruzlam, 
hogy meglátogatom remete barátomat. 
Ha hiszed, ha nem, útközben találkoztam 
egy posta nevű épülettel A Newspapcr 


árus nénit még épp ott csíptem. Avval 
fogadott, hogy jött CoV. Az. eddig szomo¬ 
rú szivembe reménysugár költözőit. 
Mikor az újságol (hála istennek, már ezt 
is leírhatom) kinyitottam, úgy éreztem 
magam, mini Astcrix. amikor csodapapil 
szlopál a csodapapi csodapapijából. 
Mikor odaértem a haverhoz, egyből az 
orra alá dugtam. Erre inni kell! Mivel 
nincs pezsgő, megteszi egy pohár viz is. 
De azért a fene tudja, amióta ebben is 
fluorit van mindig a fogkrém jut eszembe. 
Na szóval, az Újságol vagy ncwságot olvas¬ 
gattam. miközben a havert üldözték a 
rendőrok a Street Kod nevű marhaságban 
(—óé honnan keveredtek azok oda? 
— CoVboy). mikor megláttam az tlj Vad¬ 
nyugat leírását. Alig vártam, hogy hazaér¬ 
jek Az voll az első, hogy new (most nem 
ság. hanem) vadnyugatot beiollotlem. 
Oh. még csak nem is l.OAD ÉRKOR. 
Mindent megcsináltam. Aztán amikor 
megláttam azt a "Nahát... Ejnye, no—" t 
gyanúi fogtam Majdnem elsírtam 
magam. (Nahát! Ejnye! No— — 
CoVboy) Azért megőriztem a hidegvérét. 
Rését! Ha, ha. én győztem! Ez miért Jó? 1. 
Nem fogyaszt áramot. 2. Olyan gratuláló 
szövegel írok magamnak, amilyet akarok. 
3. Ameddig ki van kapcsolva a gép nem 
valószínű, hogy Rátkai koma valamelyik 
üzenete elveszi a kedvem az evéstől (Hát 
Igen, éz egy olyan cheat, amelyik az 
összes (alaknál működik Majd lekö¬ 
zöljük az "Elsősegély "ben.. — 
CoVboy) Na ennyit a vadnyugatról! Aki 
ezután előjön ezzel a programmal keresz¬ 
tül lövöm (1.0 EMBER). Azután majd 
lesz nagy sírás, rtvás. Meg persze a teme¬ 
tés költsége. 

Az Újság: Az újság kinézetével meg 
vagyok elégedve. Bár először egy kicsi! 
furcsa voll Igazság szerint a régi jobban 
tetszett, de azért az újhoz is hozzá szok¬ 
tam már. Nem értem miért száműztétek 
Kodrcán mestert. Most majd nem lehet 
szidni a címlapot. ( Miért nam lahat? — 
CoVboy) (...) követelem, hogy a CoVboy 
levelezés minimum 3 oldal legyen. Ha, ha, 
levelezés lökre élvezem, hogy megint van 
programkuldő szolgálat. Már s/inic a 
szemem előli látom a tizenötödik CoV 
levelezését. XY apuka avval fenyegeti a 
CoVboy Warc 2 Casllc-ját (Furcsa káp- 
zettar srtasaid vannak— — CoVboy), 
hogy megtámadja Piralessel. Azután lesz 
nagy bim-bum meg csatazaj. I-ijuzzzzzzzzz. 
Arghhhhhhhhhh, Boum! Plaf. CoV 16: A 
koszorúkat a körzeti ravatalozóba kérjük. 
Na, ne legyünk utópisztikusak. Azért egy 
csata után a gipszcsizma is kellemes 
emlék. A gyógyulás után a megkettőzött 
őrség vigyáz a kastélyra, legjobban azon¬ 
ban az utcalronlot védik (ott járnak a 

C istások). Endc. 

■után átolvastam a levelet rájöttem, 
hogy nincs semmi értelme. Azért elég 
elmebetegnek tartom ahhoz, hogy elkuld- 
jem neked Mi arról a véleményed, hogy 
1994-ben ki lóg törni a 3. világháború? 
Akkor aztán érdekes lesz játszani az F"29 
Kctaliator ral. ( Lehet. De ki fog 

látszani vsls?l — CoVboy) Csők és 
nyálozon! VfCII DÁVID, Bigkamzsa 
CoVboy: Leveled egyik megállapítá¬ 
sával teljes mért ékben egyetértek. 


Visszarendeződés! 

Tisztelt CoV! I .apjuk több száma megvan, 
mondhatom íuper a 9 számig: nincs rá 
szavam olyan pocsék I egyen a régi CoV! 
I egyen a régi CoV! I egyen a.. Nem, a 
nem jó! írok a ktviArsasájci elnöknek, 
hogy legyen a régi a CoV. i Köszönd meg 
neki régión a LORDS ÓF THE RINGS 
teljes leírást Isi — CoVboy) Ne legyen 
intro meg vécépumpa info, legyen újra 
1.7$, Játékiamcrtetó. slb. Hopp' F'új, fúj 
C-nyelv! Fúj, fúj C nyelv! 135 oldalas 
könyveket írnak róla! Jojon vissza Ködre 
án a Címlap a Top listák első helyezetje 
Üdvözlöm Tádé kis (iclto-t (nujstro) aki 
annak idején a Benncton csizmáról akar 



ta lerobbantani a sz*rt. Az 576 kbyte 
segítségével feltaláltam a Cuv pénznovclö 
plusaz tabletál (Csak azt nem mikor fogsz 
pezsegni), hehe. Mit írjak még? Megvan' 
Hello. +40 alias. KOVÁCS BA1-A/-S, 
Szigetvár 

CoVboy: Hah) Úgy latszik, társadal¬ 
munkban még bujkálnak olyan ele¬ 
mek, akik a ven ölen hatalmi átrende¬ 
ződést megpróbálják a visszájára for¬ 
dítani! “Tavasd nagylakarrtastl* — 
ahogy a plakát la mondta (... a levegő¬ 
be). Kénytelen leszek alapítványi lét¬ 
rehozni a reatauractós törekvések 
elfojtására. Adományokat az MNB 
218-98426/41953-7 számlára lehet 
befizetni. Köszönöm szépen. 


Agyrémek... 

Tisztelt CoVboy! Közlöm önnel, hojy a 
WAKE/. CASn.E nál megrendelt prog 
ram nem jött be és.. Neceee! Ne tépd 
szét. csak vicceltem. Jó voll mi? (Hálta... 
— CoVboy) Hát a levelemet leközölted, 
de voltak problémáim: I. Nem közölted le 
kis versemet. (Oka volt annak— — 
CoVboy) Z Benke I.ász.ló mellé nem 
szúrtad he a nevemet, pedig küldtem én is 
egy leírási. Igaz csak instrukciókat, de 
végig leheteti menni rajta az alapján. 
Smucie alak! Pedig végigjátszottam az 
l IV II. című játékot, de már csak 
BOSSZÚ hol sem küldöm el a leírását. 
(JaJI Ml lasz valam azután? — 
CoVboy) 3. Ez a válaszodban volt. Nem 
írtad meg mikor küldöd a |iénzt a floppy 
ra. Mert teszem azt nem gondoltad komo¬ 
lyan, hogy a saját pénzemből veszem meg. 
Ennek csak egy baja van: föl kéne állni, 
pedig most marha kényelmesen ülök. 
Témát változtatok. (Most azért nem azt 
írom, hogy "más", mert apám szerint ez 
bunkóság. Ja, hát merek en neki ellent¬ 
mondani?) 576 kbyte. (Sony, no bonus. 
Lágyunk következni ások nincs ösz- 
szehasonlitgartas még akkor sem, ha 
nyortúnk — CoVboy) (...) Más... Vissza¬ 
térve a floppyra: ha nincs kéznél annyi 
léd, akkor küldhetsz egy 1571-est. Vagy 
van még egy lehetőséged: átírod nekem az 
ÖSSZES lemezes programot. Ha egyik 
sem. akkor mondhatsz egy csillaguzni v,i 
lót. Amin penze felhúzom az orrom. Es 
utána megy a fejem is. Ilöóóóáááá. En is 
azokhoz kapcsolódom akik a levelezést 
NEM ellenzik legalábbis addig, amíg ezt 
le nem közlőd. Utána azt csinálsz, amit 
akarsz. Ja, ha nem tudsz mit. akkor adha 
tok egy kél tippel. A Psi 5, Totál Eclipse 
2, Spidcr Mán, Wild West 3 leírását lát 
nám szívesen. Biztos, hogy már bosszúból 
szólsz az 1.75-nek, hogy ezt hagyják ki. 
Udvuzol haverod: Csclyovszky Zoltán, de 
azért add meg a kellő tiszteletet, mert én 
vagyok II. Csclyovszky Zoltán (legalábbis 
akikről tudok). Alább meg néhány agyrém 
következik, ebből ktmclkrzik, hogy icrmé 
szelesen rólad. Byte byte! 

Mivel győz CoVboy a ringhcn? 
K.O.Vbovyal. Milyen CoVboy órája? 
MiyokoVbuy. Miiyen CoVboy tolla? 
ICoVboy. Mivel játszón először CoVboy 
C-64-cn? löCovboy Milyen a kedvese 
kam ionja CoVboyttak? IvcCoVbtw. Ki a 
kedvenc énekese CoVbuynak? CoVboy 
íicorgc (hihi) Hál ennyi. 

CoVboy: A "CoVboy George" túlzás 
volt, a többi tényleg agyrém. Melles¬ 
leg néha nagyon úgy érzem, hogy túl¬ 
ságosán Is meg vagyok áldva... 


Viszlát a fövő hónapban, a 40 oldalas CoV-ban! 


Fogy. ár: 59,— Ft 

HELP! HELP! HELP! HELP! HELP! HELP! HELP! 

Ez nem reklám — még CoV vagyunk! Egy fontos dologban szeretnénk a segítségeteket kérni. 

A Posta lapterjesztési módszereit valószínűleg nem kell bemutatnunk, de az átalakult 
Hirlapkereskedelmi Igazgatóság egy teljesen új tréfával lepi meg a kiadókat és a vásárlókat: a 
kiadótól bármennyi példányt átvesznek terjesztésre, de az újságosokhoz csak annyi CoV 
kerül, am ennyit az újságos a területi elosztótól megrendel! (Például ezért nincs Miskolcon. 
Egerben és az ország többi nagyvárosában CoV — a kisebb városokról már nem is beszélve!) 
Tehát ha nem fizettél elő a CoV-ra és az újságosnál akarod megvenni, akkor 

a Te érdeked is 

hogy igényeljen CoV-ot! Járj a nyakára! Ígérj neki fűt. fát vagy hasonló növényeket! Nyaggasd 
állandóan, hogy rendeljen CoV-ot. mert Te megveszed! (Mellesleg megjegyeznénk, hogy az 

utánvétes postaköltség már az újság árának a duplája...) 

- Innen már reklám: -- 

COMMODORE 64 és AMIGA tulajdonosok! 

A Káposztásmegyeri Általános Művelődési Központ segítségével sikerült megalakítanunk a 

Commodore Tulajdonosok Baráti Körét. 

Célunk, hogy mindenben a segítségetekre legyünk. Jelenlegi INGYENES szolgáltatásaink: 

— Játék- és felhasználói programok terjesztése 
(jelenleg csak C-64-re (lemez) és Amigára vannak meg az eszközeink) 

— Software-rel és hardware-rel kapcsolatos információk adása 
— A hasonló érdeklődésűek összehozása 
— Bármilyen számítástechnikával kapcsolatos információ beszerzése 
— Igény szerint számítástechnikai összejövetelek szervezése, helyiség biztosítása 
Terveink között szerepel egy néhány oldalas klubújság készítése, amelyből mindig friss 
információkat szerezhetnétek az aktuális számítógép- és kiegészítők árairól (egyelőre csak 
budapesti viszonylatban), az országba érkező legújabb programokról, toplistákat közölnénk és 
bármiről szívesen írnánk, az igényeknek megfelelően. Ezenkívül lehetővé szeretnénk tenni a 
vidéki számítógép-tulajdonosoknak, hogy az esetleges alkatrészek vagy kiegészítők vásárlása 
miatt ne kelljen Budapestre utazniuk, utánvéttel megrendelhessék azokat. 

A programok terjesztéséhez csak annyit szeretnénk hozzátenni, hogy — ismerve a közkézen 
forgó C-64 és Amiga diskek minőségét — másolást CSAK GYÁRI ÚJ, LEZÁRT 
CSOMAGOLÁSBAN küldött lemezekre vállalhatunk az esetleges konfliktusok elkerülése 
érdekében. Lemezkínálatunk C-64-re 395 Ft/doboz. Amigára 880 Ft/doboz önköltségi áron 
rendelkezésetekre áll. Ha valaki nem kíván 10 lemeznyi anyagot rendelni, annak ennél 
kevesebbet is szívesen biztosítunk 39.50 Ft/db illetve 88 Ft/db áron. 

A Baráti Körrel kapcsolatos bármilyen kérdésben szívesen rendelkezésetekre állunk, de kérjük, 
hogy VÁLASZBORÍTÉKOT minden esetben mellékeljetek! 

Címünk Általános Művelődési Központ 
Commodore Tulajdonosok Baráti Köre 
1046. Budapest, Hajló u. 2-8 

Reméljük, minél hamarabb körünkben üdvözölhetünk! 

Tisztelettel: a Vezetőség 








